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EDITORIAL 


în i\\b şi negru 


Anul care se încheie al jocurilor PC într-o retrospectivă Zip 



Desigur, anul caro a trecut a avut 
momentele sale de glorie care 
ne-au marcat pe toţi, novici 
Intr-ale calculatorului, utilizatori 
cu pretenţii sau gameri înrălţl- 
Barlera de 1 glgahertz a fost 
făcută ţăndări de noile proce* 
■oare. Preţurile la memorii, după 
un sezon petrecut în itratosferă, 
au coborât la nivele mal mult 
decât accesibile. Plăcile video au 
atins viteze superlumlnice f J 
ochiul uman de mult nu mal 
percepe diferenţele subtile pe 
monitor. Chiar fi originalitatea în 
locuri a urcat pe - câteva * noi 
culmi. Cu toate acestea.». 


2001 dalmaţieni 


Poate că 2000 a fost un an bun 
în domeniul Jocurilor PC, dar au 
existat destule pete negre. în primul 
rând, problema omniprezentelor 
patch-uri a devenit mai acută. Patch 
după patch, uneori la Interval de 
câteva zile, demonstrează că 
deslgnerli şl producătorii aruncă pe 
plaţi produse nefinisate. Câte un 
patch care aduce îmbunătăţiri sau 
elimină bug^url dosite, peste care 
dai doar dacă întorci jocul pe toate 
feţele, nu deranjează pe nimeni, e 
chiar binevenit, Dar când numărul 
de update-uri ajunge la zece în doar 
o lunâ^douâ, sau când acestea 
corectează probleme majore ce 
trebuiau Implementate în produs, 
ele devin o adevărată pacoste. 
Exemple negative sunt destulei 
Majesty (multe plăci video nu 
puteau fi setate decât cu modul de 
accelerare grafică dezactivată), 
Starship Troopers (paradisul 
bug-urîlor, şl nu mă refer la rasele 


de gândaci extratereştrl), Messiah 
şi chiar Diablo 2, al cărui al treilea 
update înrăutăţeşte lucrurile în loc 
să le amelioreze. 

Un alt eveniment neplăcut al 
anului ce s-a încheiat este 
închiderea porţilor unuia din cele 
mai valoroase studiouri de 
producţie a Jocurilor; LooKing Glass 
Studios. Să păstrăm un moment de 
reculegere Tn memoria echipei 
candidate la titlul de cei mal 
creativi producători de jocuri PC. 
TitfurI precum Ulttmâ UnPerworldt 
7/j/ef sau System Shock nu pot fi 
uitate vreodată şl să sperăm că 
licenţele acestora vor fi preluate de 
altcineva cu cel puţin acelaşi 
succes. 


Multă ambiţia, modestă inteligenţa 


Pe urmă, conceptul inefabil 
numit gameplavr esenţa oricărui joc. 
De cele mal multe ori^ acest 
element este cel care decide asupra 
sorţii unui Joc. Studiu de caz; 
Vampire the Maspuerade: 
Redemptlop. Deşi ar fi putut să 
răstoarne standardele genului şl să 
fie un joc excelent, a ajuns doar 
satisfăcător, datorită Inteligenţei 
artificiale submediocre şl a 
sistemului de luptă sec şl repetitiv. 
Companiile producătoare de jocuri 
ar trebui să-şi definească bine 
priorităţile. Singurele componente 
mal importante decât Inteligenţa 
artificială, sistemul de luptă sau 
dezvoltarea personajelor, pot fl 
doar conceptul jocului şl scenariul. 
Unele jocuri cum sunt Baldur*s Gate 
2, Deus Ex Sâu No One Llves 
Fcrever m demonstrat că acest 
lucru este posibil şi rezultatele sunt 
spectaculoase. 

Noua dimensiune adusă jocurilor 
de dol-trei ani încoace este 
totodată prieten şi duşman. 3D a 
devenit unul din acele departament 
te care pot îmbunătăţi un )oc sau 
dimpotrivă, îl pot reduce la o 
competiţie stupidă de genul "cine 
construieşte un motor grafic mal 
performant". Unele jocuri sunt 
construite tridimensional doar 
pentru că e posibil; cei mal bun 
exemplu este Escape from Monkey 
tsiand. Aventurile poInt'n'cllcK ale 
Iul Guybrush în lumea colorată şl 
înţesată de piraţi a Caraibelor 
puteau foarte bine să rămână 
bidimensionale fără să piardă ceva 
din farmecul seriilor anterioare. Pe 


de altă parte, Epic a făcut un salt 
imens de la Unreah cu o grafica 
superbă, dar fără conţinut la Unreaf 
Tournament îmbinare aproape 
perfectă de progres tehnologic şl 
gameplay distractiv. 


Şi la anul care vine,.. 


Una peste alta, Jocuriie pentru 
calculator au străbătut un drum 
lung şi li s-au adus multe îmbunătă¬ 
ţiri. Totuşi, în anii ce urmează 
industria de profil ar trebui să se 
concentreze asupra aspectelor 
care» în generai, mai lasă de dorit: 
garneplay-ul, inteligenţa artificiala 
(în mod special modul de 
parcurgere a distanţelor), scenariul 
şl dezvoltarea personajelor. Oricum, 
există o tendinţă generală de 
mixare a tuturor genurilor într-un 
joc, lucru deloc rău. Jocurile Ideale 
ar trebui să conţină atât elemente 
de shooter şi aventură, cât şi 
rezolvări de enigme sau dezvoltarea 
personajelor în stil foîe-play. 

Anul 2000 a fost şi un an al 
controverselor şi disputelor duse 
până ta limită. Violenţa în Jocuri s*a 
aflat tot mai des în atenţia 
publicului, înfierată pe frontispiciile 
paginilor de ştiri. Tot al doilea 
eveniment cu focuri de armă 
Implicând minori a fost pus pe 
seama influenţei proaste a Jocurilor 
violente de tip Oua/fe, în domeniu! 
hardware, lupta dintre giganţii Intel 
şi AMD ne-a lăsat pe toţi cu 
calculatoare depăşite moral înainte 
de a fi terminat de pus carcasa 
după ultimul upgrade. 

Pdtch-urile şl update-urile la Jocuri 
au atins noi culmi ale ridicolului, 
fiind scoase pe bandă rulantă şl 
ajungând un fel de post'producţie 
direct în casa utilizatorului. în 
2000, am asistat şl la amânări 
devenite proverbiale aie unor jocuri 
de mult timp anunţate, expresia "la 
sfântu-aşteaptâ" putând fi înlocuită 
cu "la lansarea Iul Warcratt 3*\ 

Cu toate acestea, nu trebuie să 
ne pierdem speranţa, căci trecând 
peste toate nemulţumirile şl 
neajunsurile, 2001 promite sâ fie un 
an bun pentru gamerii de pretu* 
tindem. 

Echipa PC Games vă urează ca 
anul pe careul începem să vă aducă 
câte un PC de ultimă oră şi un sac 
plin de jocuri. 

George C^tuneanu 


www.p{;Qam@s.rD 
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■ EROir WESTERNULUI 

Le^am făcut o vizită creatorilor 
rivalului iui Comrnandus (de revăzut 
traducerea) ţi tie~air întors cu 
informaţii fierbinţi din Vestul Sălbatic, 
în previeW'Ul nostru exclusiv puteţi 
afla totul despre acest hit tactic. 
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Etaina 

La Berlin s-au decernat pentru prima 
oară premiile ETAINA pentru cele mal 
bune jocuri PC ale anului 2000. 

PC Gannes a fost prezentă la 
manifestare exclusiv pentru dvs. 
Feedback Grand Prix 3 
GPole positlon sau eşec totat? Cititorii 
PC Games îşi dau votul asupra celui 
mai nou simulator de Formula 1 al lui 
Geoff Crammond. 

Profil Abyssal 
Profil Hostile Encounter 
Profil Mirabilis Media 
Profil Steve Jackson părţiie36, 37 
Un test prelungit de răbdare. Steve 
Jackson ia atitudine faţă de noua 
amânare a lansării lui Black & White, 
Sptendoare de plxeli 
Commandosln Vestul Sălbatic. Vizitaţi 
unul dintre oraşele miniere aurifere, rea¬ 
lizate în multe detalii, pe megascreens- 
hot ui nostru Desperados. 
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Andchronox .. Aventuri 

BattJefieId 1942.3D-Action 

Desperados . rtt 

Oiablo 2 Expansion set. rpg 

Emperor: Battie for Dune . .strategi 



■ MANIAC DE ARME 


Genialul nepot al iui Half-llfe in 
versiune de testare. Vânătuarea 
de dinezdurl, adversarii tipsiţi 
de scrupule ţi superarmele 
încep să se destăţoare de la 
pagina 58. 
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Atrfix Dogfîghter . .. Acţiune 

B-17 Flying Fortress 2 _ Simulator 
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Colin McRae Rally 2.0..Curse 
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Guniock .. .strategie 

Gunman .. JO-Action 

Hitman: Codename 47. Aventură 

insane. curse 
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Meta( Gear Solid . Acţiune 

Mldtown Madness 2 . .Curse 
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Logitech WingMan Force 3D 
Saitek PC Dash 2 

Pîăci grafice ...Ghid de cumpărare 
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Radeon 32 MB DDR 
VideoLogic Vivld! 

Voodoo 4 4500 

Procesoare ................... .Test 

AMD Athton 1.100 MHz 

Procesoare...specia! 

Noile procesoare de la AMD 
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Supratactare GeForce 256 
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SoundBlaster Live! 


r 

Tips & Tricks 

^ 151 

Baldur's Gate 2 — 

. .Soluţii complete 

177 

C&C: Red Alert 2 .. 

.........Shorttip 

169 

H. Metal F.A.K.K. 2 

. .Soluţii generale 

160 

FIFA 2001 . 

. .Soluţii generale 

180 

Icewind Dale ....... 


178 

NHL 2001 . 


165 

No One Lives Forever Soluţii complete 

178 

No One Lives Forever .shorttip 

179 

Shogun: Total War. 
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Atrffx Ooqfiqhters 
0H7 Flyinq Fortress 2 
Combat FlEght Simulator 2 




Cel mai nou joc de construcţie al 
producătorilor fui Cesar 3 se 
desfăşoară Intr-un peisaj elen. La 
pagina 84 veţi afla dacă Zeus se 
poate apropia de succesele Iul 
Pharaoh şi Xleopatra. 



■ VINE OMUL OE ZĂPADA 


Fie şi numai pentru grarca. noul NHL 
2001 îşi încântă fanii. Oare inedita 
producţie EA Sports poate convinge şi 
din punct de vedete al garneplay-ului? 
Aflaţi din testul nostru. 
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Vcrsmncn demo vă a 
căt de ţiromiţător ci 
acest Joc. 
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Demos CD 1 


Pro Rally 2001 

Cufse 

Venom 

Actiocii 

Warm \Jp 

Curse 

Defense Cammander 

De mo tehnologic 

STCC 2 

Cur^e 

BEair Witch 2 

Aventură 

Sheep 

Action 

UT V 348 
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FIFA 2001 


Teşi aţi cer mai now vlastar at 
^3 seriei FIFA de la EA Sports, 
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■ NO ONE LtVES FOREVER 


SenYi buf lettiaU Cate prezentată într-un 
video de testare a excedentului sheoter 
care ne transpune In atmosfera anilor '60. 


OriQinal War 

Strategic 

FIFA 2001 

Sport 
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AnachronoXp Mafia, 
Operation Ftashpoint, Giants 

Actualităţi: 

Diablo 2 Expansion Set, 

No One Uves Forever, 
Emperor: Battie for Dune 
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Cossâcks Demo Patch v2.1t 

Grand Prix 3 vt,13 

Sudden Strihe CD Rom Drlve Patch 

Sudden Strike v0911 
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Special: 

Aqe of Empires 2 maps 
Red Alert 2 map+editor 
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Contol Panel update 
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Sound Blaster Livel Driver pentru 
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Windows Game Volce Update 
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Să încercăm să ne cunoaştem mai bine 



DANA CRĂCiUNESCU 

tehflOTsdacUr 


Care sunt cele trei Jocuri pe care le^al 
lua cu tine pe o Insulă părăsită? 

Need for Speed, Tomb Ralder şi... mai ţine 
minte rîneva furnicutza din Pushover 

Viaţa este ca jocul PC.... 

... sS-ml dea şi mie cineva cbeat-urile 


Ultimul lucru pe care l-aţ salva dlntr-o 
casă în flăcări este... 

Cratiţele 

Ce porţi în poşetă? 

Lanterna, o şurubelniţa şi... San Antonio 
de Padova (în ordine inversă) 

Imi plac la nebunie... 

... ciocolata, Adrian Paul, Jazz şi Spaz, 
Ceaikovski. zăpada neumblată, Status Quo 

Vreau să uit cu tot dinadlnstil-.. 

ziua în care mî-âm rupt piciorul (şi am 
reuşit să nu sparg decât patru din cele 50 
de ouă pe care !e aveam în plasă). 


Mă conduc după motto"ul 

Cârpe diem 

Nu^ml les(e) din cap... 

Şi eu am fost în Arcadia 


Ce-aş face cu un milion de dolari? 

La asta am să mă gândesc mâine... 


% 


Andrei Ritok 

rwiactflr 


Dupâ ultimul numSr, l-am 
vâzut uşor astenic şi i-am 
întrebat cu grijă ipocrită 
ce l-a obosit aşa. Ne a 
răspuns: U 



Nu crede d cronologia 
PC Games trebuie să res' 
pecte câlejidarul iulian sau 
gregorian. Propune calen¬ 
darul ciprlanjn care anul 
are opt luni, iar luna 
decembrie devine ianuarie. 


Georgo Cătuneanu 

wtltflriaâit 


P.S.: Gfio, te iubim şi te 
aşteptăm în redacţie, să 
vezi cât de mulţi ne-am 
făcut şi cât de mult am 
crescut în tiraj. 


ti 


tonuţ Gtilonea 

«r^Spondcflt 


Un 1T de speriat 
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Jăteint Erdcly 


vflktfiur 




Agent poşta! free Eancer. 
Noi li reproşăm cultul 
personalităţii, după ce şi-a 
publicat două fotografii în 
trei pagini. 


L-am surprins butonând la 
jocuri cam prea futuristice 
pentru vârsta ful. 


Specialistul nostru în 
inscripţionat CD-uri ne 
vorbeşte bizar, în limbaj 
binar. 


Ferenezi Mark 

tfliMondactor 


Privit CU suspiciune de 
când modifică textele fără 
autorizaţie. Se pare că va 
intra în Uniunea 
Scriitofitor înaintea 
noastră a tuturor. 


www.pcgafne5.ro 


ianuarie ZOOl PC Gamei 7 

















i Stprtpage 

V ^ ..te căutSm noi 


Te căutăm noi.... 


Peisajul fnternetului românesc s-a îmbogăţit de curând cu un nou porta! 



PE 5CURT 


■ 38 d^damenii de 
interes 

■ câte o subpaginâ 
pentru fiecare 
domeniu 

■ 4-5 M-un pe 
domeniu 1n 
homepage 


Care **nol"7r ar zice mulţi cititori 
care descfild acum paginile 
revistei, Suh numele STARTPAGE 
şl cu deviza **Te căutăm norv 
noul portal este deja un punct de 
referinţă pentru cei care caută 
resurse româneşti. Conţinând mll 
de llnli-uri şl fiind în continuă 
dezvoltare, Startpage este mereu 
la îndemâna utilizatorilor, având 
multe opţiuni care îl fac perfect 
configurabil. Dl. Bogdan 
Mltiăllescu, Project Manager şl 
d-na Gabriefa Buzea, Content 
Manager au avut amabilitatea să 
ne ofere maî multe InformaţlK 


Cum a apărut fdeea unul astfel 
de portal şi care au fost paşii în 
dezvoltarea Iul? 

Conceptul Startpage a apărut 
acum trei ani, când Durk Jan de 
Bruin, un consultant pe probleme ÎT 
din Olanda, a organizat o colecţie 
de linkuri pentru a uşura accesul la 
Internet tatălui său. Succesul a fost 
incredibil şi a fost rugat să adauge 


şi alte informaţii la acea pagină, aşa 
ca a început sâ lucreze noaptea, 
după orele de program. Dezvoltarea 
conceptului a atras după sîne, la 
doar trei luni, aproximativ 8000 de 
vizitatori pe zi, iar numărul 
acestora creştea continuu, Ideea a 
prins şi imediat au apărut voluntari, 
dispuşi să acopere o anumita zonă 
de interes. 

Acum www,startpagîna,nl este 
cel mai vizitat site din Olanda, 
contorul de pe pagină indicând 
peste 1*100,000 vizitatori pe zi şi 
1452 subdomenii. 

Care sunt principalele 
caracteristici ale portalului 
Stdrtpaqe,ro? 

La fel ca şi fratele olandez, 
Startpage.ro păstrează ideea de 
simplitate, având un concept unitar 
care permite păstrarea aspectului în 
toate paginile disponibile. Linkurile 
din site, preponderent româneşti, 
sunt aşezate după domenii şi 
revizuite zilnic. 

Ca structură. Startpage 


BB ■■■■■■ 


cuprinde, în această fază, 36 de 
domenii de interes, având pentru 
fiecare câte 4-5 linkuri "de 
referinţă'^ în Homepage şî câte o 
sub-pagină în care pot fi găsite cele 
maî vizitate adrese din domeniile 
respective, aşezate pe subdomenii. 
Un lucru foarte practic este faptul 
că, utilizatorii care nu sunt 
interesaţi decât de o anumita parte 
dintre ele, au posibilitatea de a le 
închide pe celeialte, regăsindu-le în 
josul paginii în cazul în care vor 
avea ulterior nevoie de ele. 

De asemenea, Startpage poate fi 
adaptat şi chiar îmbunătăţit de 
fiecare utilizator în parte, în funcţie 
de domeniile de interes particulare, 
datorita topicului intitulat "Linkuri 
personale". 

Atei pot fi introduse de către 
fiecare.adresele sîturilor pe care le 
vizitează cel maî des, uşurând astfel 
accesarea lor* www.startpaqe.ro 
păstrează toate caracteristicile ce 
au determinat succesul conceptului 
în Olanda Portalul Startpage.ro se 
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adresea^â tuturor utilizatoritor de 
internet din România, rnformattile 
prezente acoperind o gamâ largâ de 
interes. In momentul de faţă exista 
în medie 1000 de vizitatori pe zi, 
doar pentru Homepaqe, 

Cum puteţi fi contactaţi? 

Dorim ca, prin menţinerea în 
permanenţă a calităţii, conţinutului 
şi adaptării la cerinţele vizitatorilor, 
Startpage.ro să ajunai unul din cele 
mal traficate site-uri din România. 
Avem de asemenea un sistem de 
licenţiere oferind posibilitatea celor 
interesaţi să devină editori de 
sub'pagfni.. 

Invităm cititorii să ne viziteze 
pagina ta adresa www.5tartpage.ro 
şi să ne trimită părerile şi sugestiile 
lor la webmasteT#startpage*ro, 

3 consemnat lonuţ Ghionea 


Ce companie $e află în spatele acestui portal şi care sunt domeniile 
sale de activitate? 

VNU Hearst Romania s-a înfiinţat în anul 1999, compania fiind o asociere între 
VNU • una din cele mai mari companii de publishing şi comunicaţii din lume cu 
sediul în Olanda, şi Hearst Corporation, o companie de media din Statele Unite, 
proprietar al multor posturi de televiziune, radio, reviste şi ziare. Printre titlurile 
de reviste ce apar sub numeie VNU Hearst Romania se numără Cosmopolitan, 

FHM, EasyPC şi Mami. Domeniul de activitate al firmei a fost extins de curând cu 
apariţia primului proiect Internet: Startpaqe.ro. 

tn ce ţâri mai există acest tip de portal ţi ce Inlermaţii pet FI găsite cu 
ajutorul său? 

Portalul Startpaqe este un concept International de mare succes, care 
operează deja în Europa (Olanda, Marea Britanie, Germania, Cehia, Ungaria, 
Rusia). La 1 Noiembrie 2000 a fost lansat şi în România, fiind un instrument 
pentru folosirea mai eficientă a Internetului, cu o interfaţă prietenoasă, viteză 
mare de încărcare şi o bogată cantitate de informaţie. 

Este un director Online de link-uri favorite, sortate pe diverse categorii de 
interes (muzică, bancuri, sex, matrimoniale, horoscop, filme, teatre, restaurante, 
baruri, cluburi, excursii, sport, sms şi altele). 




Conronix 

EDISON.ro - primul browser românesc pentru Internet 


Un produs al 
eâruikigo; 
“1118111^ simpla 
şi uşor” vorboşte 
de la sine 


C OITRONIX S.R.L a lansat în 7 
decembrie la Hotel Parc EDISON 
RO, primul browser românesc pentru 
Internet şl, în egală măsură, un portal 
menit să întâmpine nevoMe specifice 
de informare ale pieţei româneşti 
Insuficienta utilizare a Internetului în 
România este motivul pentru care 
compania de software consideră 
necesară existenţa acestui produs. 
Dincolo de dificultăţile financiare 
ridicate de accesul la Internet apar 
alte probleme. Individul obişnuiţi cu 
slabe cunoştinţe în domeniu, găseşte 
destul de dificilă utilizarea unui 
program de navigare într-o limbă 
străină. Şl nici nu poate valorifica la 
maxim informaţia obţinută via 
Internet, în măsura Tn care nu 
înţelege complet şl corect conţinutul 
acesteia. Centrată pe nevoile specifi¬ 
ce ale utilizatorului român de 
Internet, firma Coltronix şi*a propus 
să rezolve aceste probleme prlntr-un 
nou produs: edison.ro. Acesta poate fi 
folosit atât ca sursă de Informare, cât 
şl ca gtiid de navigare pe Internet. 
Astfel, portalul edison.ro, beneficiind 
de un deşign clar şi fiind adresat în 
principal utilizatorilor ne profesionişti 
(90% din piaţă), oferă Informaţii de 
genul: ştiri de la cel puţin 64 de ziare, 
reviste locale şi centrale, structurate 
pe domenii, regiuni şl localităţi. - 
Informaţii meteo pe regiuni din peste 


93 de localităţi Cotaţii valutare ale 
BNR şl ale principalelor bănci 
comerciale şi case de schimb valutar 
din România. Ghizi specializaţi pe 
diferite domenii cum ar fi: afaceri şi 
comerţ, calculatoare şi Internet, 
turism, politică şi multe altele. Cel 
care vizitează edlson.ro beneficiază 
gratuit de servicii e-mail (ce oferă 
utilizatorului Inclusiv accesul la cont 
printr-un client de mall pentru 
Windows- exemplu Outlook Express) 
şl web hosting pentru pagini 
personale. Pe parcursul vizitei sale în 
edlson.ro, utilizatorul are le dispoziţie 
trimiteri către paginile Importante ale 
sitului, astfel încât riscul de a se 
pierde în informaţii este eliminat. 
Edison.ro beneficiază de un motor de 
căutare performant axat pe două 
tipuri de căutare pe Internet: căutare 
proprie în bazele de date interne şi 
meta-căutare* Traducător automat 
din româna în engleza, integrare cu 
browser propriu şl versiuni ?n limbi 


străine se constituie ca avantaje 
strategice ale acestui portaî. Produsul 
absolut nou pe care edison.ro îl pune 
la dispoziţia navigatorilor din 
România este programul de navigare 
(browser) în limba româna. El permite 
folosirea mai multor skmuri (aspecte 
grafice) în funcţie de preferinţele 
fiecărui utilizator. începând cu luna 
ianuarie 2001 edison.ro va avea 
traducâtorulde text din limba engleza 
în limba româna, astfel încât utiliza¬ 
torii vor obţine o versiune în limba 
româna a textului original Traducă¬ 
torul va fi integrat în browserul 
edison şi toate paginile web în limba 
engleză vor fi traduse automat 
păstrând elementele grafice şi de 
design Iniţiale nealterate. Dorinţa 
companiei Coltronix este de a oferi 
utilizatorului roman posibilitatea de a 
exploata la maxim internetut, un 
Instrument devenit esenţial, şi de a-şî 
aduce contribuţia la crearea unei 
culturi Internet în România. 
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EDISONitO O posibilltaţe de a exploata la maxlir internetul. 
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ONLINE GamesZone 


www,games2onejo 


Servere româneşti de jecuri 


Cunoscătorii ştiu că există adevărate "legende" ale serverelor de jocuri, unii dintre ei fiind organizaţi în aşa numitele clanuri. 


în Românie au început să apară primele servere de 
jocuri. La prima vedere acestea sunt nişte site-uri Web 
unde, după autentificare, poţi juca Online Ouake 3, 
Unreal Tournament, StarCraft, Age of Empires 2 etc cu 
jucători din celalalt capăt al ţării sau chiar din 
străinătate. Nu-i cunoşti numele real, vârsta sau 
locaţia, dar în mod evident îl afli curând abilităţile în 
mânuirea mouse-ulul şi a tastaturii. în acest articol vă 
prezentăm un site de monitorizare al acestor servere 
de jocuri şi un clan specializat în Unreal Tournament. 
Poate ştiţi deja despre ce este vorba, băieţii fiind o 
legendă. Unul dintre membrii fondatori, Bogdan a avut 
câteva clipe libere... 
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COMPLET Tot ce este necesar, sau chiar mai mult, poate fi găsit pe pagina principală. 


Ce reprezintă GamesZone şt 
cum a apărut ideea înfiinţării lui? 

GamesZone este un sîte 
conceput în special pentru gamerli 
activi Online din România. Ideea 
mi-a venit când mi-am dat seama 
câ pierd prea mult timp sa intru în 
joc ca sa vad dacă mal este cineva 
Online la ur^ UT, 03 sau un CS. 


Ce oferă acest server? 

GamesZone se axează în 
principal pe serverele de {ocuri dîn 
România oferind statistici în timp 
real la majoritatea serverelor. în 
ultima vreme au început să apară şl 
la noi din ce în ce mai multe servere 
aşa că m-am gândit că nu ar strica 
o pagina special făcută pentru aşa 
ceva. 



STAY AUVE Un joc în doi, în trei... în câţi vrei. 



FAIR PLAV Jucătorii cu un grad înalt de skili sunt acceptaţi doar în 
confruntări cu oponenţi de valoare apropiata. 


Ce găsesc vizitatorii pe acest 
server? 

La GamesZone puteţi găsi o 
pagină cu linkuri folositoare şl o 
pagină de downioad de unde o să 
puteţi lua ultimele noutăţi în 
domeniul Jocurilor. La downioad 
puteţi găsi demonstraţii şi patch-urî 
la cele mai noi Jocuri, o rubrică 
dedicată special unor jocuri (cum ar 
fi UT şi HL) şi o rubrică cu utilitare 
pe care orice gamer trebuie să le 
aibă (DXS, It5.5 şl multe altele). 
Pagina mai conţine un forum care 
sper să devină foarte activ şi un 
Chat care nu necesită un client Irc şi 
funcţionează pe orice browser, 
în viitorul apropiat o sa încerc să 
adaug şi alte rubrici Interesante. 

Ce servere monitorizează 
GamesZone? 

GamesZone monitorizează numai 
serverele din România^ deoarece 
vreau să ofer informaţii utile 
majorităţii gamerilor, mulţi având 
PIMG destul de mare şl pe acestea, 
aşa că serverele din afară Ies din 
discuţie. în principiu, site-ul 
monitorizează numai servere de 
FPS, deoarece sunt cele mai active 
şl uşor de monitorizat. 


$tlu eă eşti membru (HOO» Ce 
reprezintă acesta? 

CROC) - ROmanîan Clan * este un 
clan de Unreal Tournament ai cărui 
membri au fost recrutaţi numai de 
pe Internet. Acest lucru garantează 
un grad înalt de skifi al membrilor. 

Puteţi fl provocaţi la un meci 
de UT şl care este adresa de IP fa 
care sunteţi de gisit? 

Noi am dori să ne luptăm cu alte 
clanuri de UT (dm păcate nu prea 
am văzut prin România) sau afară. 
De obicei jucăm pe Serverul 
Românesc de UT (212.54.96.113 - 
găzduit şi sponsorizat de TotalNet). 
Noi nu acceptăm provocări în Inter¬ 
net Cafe*uri, deoarece este foarte 
greu de realizat - (ROC) având 
membri în mal multe oraşe ale ţării 
(Bucureşti, laşi, Oradea). Cea mai 
sigură metodă rămâne Internetul. 

Ce planuri do viitor aveţi şl la 
ce alto site-uri lucraţi? 

în viitor, mal mult ca sigur o să 
ne extindem pe următoarea versiu¬ 
ne de Unreal sau orice shooter care 
o să se ridice peste nivelul UT-ului. 
Deocamdată nu am alte site-uri în 
lucru deoarece vreau să ml concen¬ 
trez la dezvoltarea iul GamesZone. 

Câteva detalii privind adresa de 
Web şl tehnologia folosiţi? 

Serverul nostru se află la adresa; 
http;//www.gameszone.ro iar pagina 
{ROC} o găsiţi la 
http;//roc. gameszone.ro 
GamesZone este sponsorizat de 
PcNet şi AIINet fiind conectat la 
Internet prin tehnologie ATM / 

ADSL. 
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ACTUALITĂŢI Acţîune 


PE ŞLEAU 


W De Crăciun 

marile firme de 
entertainment 
rezervă fanilor 

numeroase 

surprize 

-ir'uil 

jj^îiichiriat 

■ t. 

< J T 

Erdet Jacint 


Counter-Strike 1.0 

Versiunea finaiă lansată 


D upă ce comunitatea fanilor Counter-Strîke a 
ajuns deja de ordinul sutelor de mii, modul 
Thief şi Jandarm care a pornit ca un 
tiobbyproiect pentru Half-Life a încheiat la 
mijlocul lui noiembrie oficial faza de test beta. 
Chiar şi noua versîur^e 1,0^ care cu arme noi, 
animaţii şi modele prelucrate ale jucătorilor 
aduce doar puţine înnoiri, se poate lua gratuit 
de pe Internet. Alternativ veţi găsi şl pe 
CD-ROM-urlIe noastre această versiune. 
Bineînţeles, pentru a ţine cont de legile dure 
europene, Havas a pregătit o surpriză: sub 
numele de Half-Life Generathn 2 vrea ca 


împreună cu originalul şi cu Add-On-ul 
Qppos'mq forcB să faci o versiune 
dezamorsată, în care teroriştii şl comandourile 
speciale vor fi înlocuite de oameni de tinichea. 
Mai târziu, această variantă lipsită de sânge se 
va putea de asemenea downioada de pe 
Internet. 

I 

■ m 

■ PROOUCÂTOI? Couiiter-Strilte.net 

■ OISTRfBLilTORMonosft 

m TERMEN DE APARIŢIE Tfică necunDSCirt 


Voluntar 

e paginile revistei din această 
lună vă dau întâlnire personaje 
stranii ate lumii Jocurilor: luptători 
nordici însetaţi de giorie, vânători 
de fantome, soldaţi de elită aî 
prezentului şî ai viitorului, roboţi 
uriaşi de luptă, piraţi glumeţi. 
Indiferent ca trec prin aventuri 
hazlii sau lupte sângeroase au un 
singur scop să’şi salveze patria de 
ameninţări. 

în Pune cutreieraţi ca viking 
ţinuturile îngheţate ale nordului şl 
vă luptaţi cu hoarde de monştri şi 
alţi vikingi. Aveţi la dispoziţie un 
arsenal remarcabil care Include 
săbii, barde şi ciocane de luptă, 
dar dacă nu aveţi grijă puteţi şă-l 
întâlniţi chiar pe Odin, în Valhalla. 

în Gunman intraţi în pielea 
unui soldat de elită Interstelar şi 
încercaţi să scăpaţi viu de pe o 
planetă populată cu diferite specii 

de extrate- 
reştri. Aceste 
creaturi sunt 
lUiUea conduse în 

do intruşi! 

leader ai 

regimentului care dispăruse într-o 
misiune anterioară, 
în Monkey island 4 pm 
intermediul lui Guybrush 
Trepwood aveţi ca misiune să 
salvaţi insula din ghearele 
nesuferitului Le Chuck, cu ajutorul 
unor piraţi înflăcăraţi de 
cantitatea de grog şi rom 
consumată. 

La prima vedere aceste 
personaje n-au nimic în comun, 
totuşi flecare are capacitatea de a 
ţine Jucătorii săptămâni întregi în 
faţa monitoruluL 

Ar fl mult mal multe jocuri 
demne de amintit, dar nu vreau să 
demasc toate surprizele. 

De oricare joc ar fl vorba vă 
pot da doar un singur sfat: 

Engage the Enemyl 



Salvaţi-vă 




OMUL MABoA în versiunea dezainorsetj a „superclvlllzatel” Europe de Vest, acest terorist va H înlocuit de un robot. 
Inel nu am reu;lt si aflăm tnsi cum vor arăta aceste modele deoarece Slerra nu ne-a putut arăta mostrele. 




Severance - Blade of Dariuiess 


Din Spania vine un festival al măcelului ţinut în lumea întunecată a fanteziei. 


n pitic, un barbar, o amazoană şi un vrăjitor 
înţelept vă stau la dispoziţie dacă doriţi să 
întreprindeţi o călătorie plină de acţiune în 
lumea poveştilor. Acolo sunteţi aşteptat de 
hoarde de creaturi ofensate, pe care trebuie să 
ie abordaţi în lupta cu sabia. Trebuie să 
cercetaţi peşteri de gheaţă, pivniţe şi ruinele 
unor temple pentru a găsi licori de vindecare, 
arme şl obiecte noi, de care aveţi nevoie la 
rezolvarea unor mistere. Sarea şi piperul jocului 
încărcat de acţiune sunt date de elementele 
RPG introduse, 

■ GEN Actiune-Aventuri ■ PRODUCi^TOR Rebel Act 

■ TERMEN DE APARIŢIE februarie 2001 



CI fNGHIţITURi MARE Adversarii intermediari uneori supra- 
dimensianatl provoaci nişte măceluri lipsite de scrupule. 
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Acţiune actualitAţi 


Typing of the Dead 

Scrieţi pentru viaţa dvs. 


Serious Sam 

Un shooter plin de umor 


I ată cum poate fi distractiva învăţarea tastărîli 
continuând seria de shootere House of the Dead a lui 
Saga, aici nu îndepărtaţi zombi cu armeie, ci printr*o 
tastare cât se poate de rapidă a unor texte afişate 
Tntr-o perioadă scurtă de timp. 

■ GEN Joc educativ a PRODUCĂTOR Sega 
a TERMEN OE APARIŢIE decembrie 2000 



CiPtTANUl DEQETHUTE Cine stăpâneşte repede sistemul de zece 
degete, va face o ordine zdravănă în rândurile zombilor. 


C roteam din Croaţia lucrează 
momentan la un eqo-shooter cu 
culori pastelate cu titlul Serious Sam. 
Contrar colegilor de gen din breasll, 
aici se evită mediile întunecate pentru 
3 oferi o distracţie copioasă şl lejeră^ 
toate nivelele sunt pline de culoare şi, 
pe lângă Egipt cuprîrid şi diferite pla¬ 
nete de foc, gheaţă şl apa. Jocul va fi 
caracterizat prin hoardele necontenite 
de monştri şi acţiunea necomplicată. 


■ CEN 3D-Actian ■ PRODUCĂTOR Croteam 
m TERMEN DE APARIŢIE Trim. l/200t 



P1IMB&-TE GA UN EGIPTEAN In faţ» palatelor abun¬ 
dente de culori vânaţi creaturi bizare ale iadului. 



S-A STINS In VlNT Maestrul Jedi ObhWan nu va mai partidpa la nld 
o luptă pe PC, spune LucasArts, 


Obi-Wai 

Aventura cu săbiile laser stopată 

C omunitatea Sfar Wars este 
foarte neliniştită: după ce de 
câtva timp se auzeau zvonuri 
potrivit cărora LucasArts ar fl 
concediat coordonatorul de proiect 
a) lui Episode l departamentul de 
jocuri al Iul George Lucas a tras 
frâna de alarmă şl a stopat 
ObhWan-u^ pentru PC. Motivarea 
oficialâ: conceptul pretenţios al 
jocului nu se poate realiza cu 
hardware-ui actual al PC^urlIor, 
Insiderli spun: cum ar fi funcţionat 
fn practică acest „concept 
pretenţios" nu ştie nicî măcar 
LucasArts. Iar grafica, care la 
început era demnă de a fl văzută, a 
pierdut cu timpul din ce în ce mai 
mult din atractivitâte. De altfel, 
agitaţia din jurul Iul Episode Is-a 
evaporat deja de mult. Acum 
specialiştii în aventură se gândesc 
la o adaptare a unei versiuni 
ObhWan pentru console ale 
viitoarei generaţii necunoscute încă 
(Xbox, Playstation 2>. 

■ GEN 3D-Actlon ■ PRODUCĂTOR LucasArts 
■ TERMEN DE APARtliE Producţie stopâlă 
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ACTUALITĂŢI Strategie 


PE ŞLEAU 



in mileniul care 
tocmai a 
început, 
sincretismul 
pare a fi 
cuvântul de 
ordine şi în 
domeniul 
Jocurilor. 



Ciprian Coroianu 

redactor 


O mână plutind deasupra unor 
peisaje absolut încântătoare, 
nfşte creaturi minuscule 
agitându-se la vederea acesteia, 
dorind cu ardoare să fie luate în 
seamă: cam aşa începe 
BlacK&Whlte Jocul despre care se 
spune câ va aduce o adevărată 
revoluţie în domeniu. 

Aşteptarea, de acum milenară, 
a fanllor va fl răsplătită din plin. 
De la libertatea deplină de creare 
a scenariilor, la amprenta morală 
personala pusă asupra personaju¬ 
lui afes şi modificarea întregii 
lumi după caracterul cfvs. Altfel 
spus, jocul de-a divinitatea ” atât 
în sîngleplayer cât şi în 
multiplayer poate să înceapă. 

Noul concept de joc, care 
cuprinde mai multe genuri într-un 

singur game va 
Cum este să te marca oare 

joci de-a divi- începutul unei 

noi ere în acest 
domeniu? Dacă 
în viitor jocurile 
vom alta în vor arata 

curând. precum 

BfdCk&White, 

atunci cu siguranţă tote gusurile 
vor fi saristăcute. 

Sintagma ‘"secolul XXI va fi 
religios sau nu va fi deioc‘" a 
făcut carieră în ultimii ani, în 
special odată cu apropierea 
noului mileniu. Nu ştim dacă se va 
adeveri. Cert este însă câ, Tn ceea 
ce priveşte jocurîe, noul mileniu 
debutează sub semnul aşteptării 
febrile a lui 6/ac/f^l^/r/feJocul 
de-a Dumnezeu - god mode prin 
excelentă. Să fîe oare vreun 
semn? Vom vedea. Până atunci 
mai este ceva timp, iar eu vă 
doresc un An Nou Fericit şi un 
mileniu plin de jocuri bune. 


nitateaP Prin 
Black&Wfarte 



Gonquest: Frontier Wars 

Saga de strategie spaţială a lui Chris Roberts caută un nou publisher 


C onguest is dead. Long tfve Conquest! După 
ce Jocul s*a apropiat de nivelul beta, 
Microsoft i-a lăsat pe producătorii de la Digital 
An vil cu ochii-n soare. Frontier Wars pur şi 
simplu nu a satisfăcut aşteptările şi în 
consecinţa nu va apărea sub sigla Microsoft, 
spune echipa din Redmond. Nu a comentat 


însă nimeni de ce acest fapt nu a fost 
observat decât Tn ultimul ceas. Chris Roberts 
şl colegii săi caută acum un partener nou 
pentru Conguesf, Jocul de strategie spaţială 
este prea avansat pentru a fi expediat pur şi 
simplu la coşul de gunoi. 





Thene Park AG 


Cu seriozitate despre parcul de distracţii 



COKHIAT Tiieme Park AG va fi mult mai complex decât precprsoruf. 


D esignerul de jocuri de 
la Bullfrog, Stuart 
Whyte, ne-a prezentat 
Theme Park AG cu 
ocazia unei vizite la 
redacţie. Pe lângă 
numărul mai mare de 
bodegi şi de vizitatori, ca 
Şi managementul 
ameliorat, echipa 
Bullfrog pune accent mai 
ales pe o campanie 
motivantă, care să-i dea 
de lucru jucătorului în 
mod constant, cu 
nenumărate misiuni şi 
evenimente speciale 
integrate. Controlul 
simplu âl predecesorului 
va fi însă menţinut, în 
ciuda posibilităţilor mal 
complexe de amenajare 
a parcului. 

■ GEN Simulator economic 
■ PRODUCJiTORBulJrrog 
■ DISTRIBUITOR Best Computers 
■ TfRl^EN DE APARIŢIE Trim. I/20D1 
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strategie actualităţi 


WarCraft 3 

Ştiri de pe Internet 

P e pagina weP oficiala a Iul 
Blizzard (www.b1izzard.com) au 
apărut informaţii noi referitoare la 
WarCraft 3. Nu se spune nimic 
despre termenul de apariţie sau un 
eventual test beta public^ dar găsim 
destule ştiri demne de trecerea în 
revistă, referitoare la caractere. Pe 
lângă oameni, orkşi şl demoni, vor 
exista nemorti şi alte câteva 
grupări. Se preconizează 
conceperea unei a cincea rase la 
începutul anului viitor 

■ GEN RTS 

■ PRODUCÂTOR Blizzard 
■ DISTRIBUITOR Monosit 
■ TERMEN OE APARIŢIE Trirr. lll/ZOOl 



MechCommander 2 

Elemente RPG într-un univers în timp rea) 

t n postura de comandant RT (real time), conduceţi un 
grup mic de BaWemechln bătălii tactice. Fasa 
Interactive a organizat de această dată înfruntările într-o 
manieră mult mai compleKă decât în Jocul predecesor, 
care era deja destul de dificil. Cea mai important! 
inovaţie ţine de grafica 3D, bazată pe tehnologia lui 
MechWarior 4. Acest lucru are efecte şi în joc. Roboţii de 
luptă înaintează mai încet dacă urcă pe un deal, iar din punctele mai înalte au o rază de acţiune 
şi vedere mai bună. Piloţii dvs. Mech au acum 25 de aptitudini, cu ajutorul cărora pot deveni de 
exemplu ţintaşi, confenndu-li*se bonusuri de cercetaş sau expert al unul anumit tip de Mech. 

■ GEN RTS ■ PROOUCAtor Fasa întflractive ■ DISTRIBUITOR Microsoft ■ TERMEN DE APARIŢIE Trfm. I/ZOQI 



âllETI DINTR-O BUCATi Grafica impresion¬ 
antă se bazează pe cea a lui MechWarior 4. 


Heroes of Might & Magic 



C ronicite din jurul puterii 
şi magiei cuprind patru 
părţi impresionate^ în 
centrul cărora se află eroul 
Tarnum. îl veţi însoţi pe 
acesta într-o cruciadă 
împotriva râului, de-a 
lungul a opt misiuni 
interdependente. Acestea 
nu par cu nimic deosebite 
de produsele anterioare, 
datorită engine-ului preluat 
fără nici o modificare. 

Cronicles se va vinde cu un preţ redus, 22$ 
pentru fiecare parte, 

■ GEN Strat^ie 

■ PRODUCATORNew Wflrld Computlng ■ DISTRIBUITOR Mgnosit 
■ TERMEN DE APARIŢIE februarie 2001 Â 


DEASmtA WHXLfB Printre noile setări grafi 
ce se gâsesc şl astfel de nivele la înalţiine. 


www.pcgames.rD 


Stronghold 

Age of Empires se întâlneşte cu Sim City 

C U toate că Strongholtf^e află în 
banca RTS-urilor, cuprinde şi 
elemente din SimCity sau Cesar 3. în 
Evul Mediu trebuie să construiţi o 
cetate, pe care apoi o apăraţi de 
agresori. Un rol central îl deţin 
managementul resurselor, 
construirea bazei şi mulţumirea 
locuitorilor dvs. Aceasta din urmă, de 
exemplu, e puternic influenţată de 
politica impozitelor. 

■ GEN Strategie ■ PRODUCĂTOR of Owitopers 

■ TERMEN DE APARtîlE Trim. 111/2001 


Pe Chat cu echipa de producători 


P roducătorul Chris Taylor s-a expus 
In Chat room tirului întrebărilor 



fanilor. Aceştia au putut astfel afla cl 
jocul va fi începutul unei serii tactice 
de proporţii, în stilul 
lui Jaggad Atiance, 

Dacă aceasta va 
căpăta într-adevăr 
dimensiunile unei serii o 
va hotărî cifra de vânzare 
a primei părţi a TBS-ului, 
care se bazează pe jocurile 
RPG Fallout. 

■ GEN Strategi ■ PRODUCĂTOR 14 Degrees 
m TERMEN DE APARIŢIE martlo 2001 
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ACTUALITĂŢI Aventură 


Eartk and Beyond 

Westwood Eucreazâ la un RPG online. 

* 


Simon tbe Sorcerer 3D 

Ucenicul vrlyîtor întârzie. 


fntr-o câmâruţâ ascunsă, Westwood afirmă că lucrează 
Imomentan la un gigantic RPG online, care se inspiră 
puternic din tematica Star Wars şi se orientează din 
punct de vedere grafic după Everquest Universul 
artificial cuprinde circa 200 de pianete, iar jucătorul 
poate prelua rolul vânătoruiui de recompense, soldatului ! 
şi multor alte figurK 

■ GEN OnIbe'RPij ■ PRODUCJiTDR We&twoiSd Studios 

■ DISTRIBUITOR Şest Computers ■ TERMEN DE APARIJIE noiembrie Z0O1 

Dinosaures 

Pur şi simplu nu dispar. 

Î n adaptarea digitală a tui Disney, veţi prelua rolul 
cunoscuţilor eroi preistorici din film Aladar, Zini şl Fîla, 
care vor parcurge 14 peisaje 30. Trioul funcţionează Tn 
teamwork. 7n timp ce, de exemplu, pteranodonul Rian 
zboară peste o prăpastie, greoiul îguanodon Aîadar are 
nevoie de o trecătoare solidă. Aptitudinile dlnozaudlor se 
îmbunătăţesc prin utilizare repetată, ceea ce conferă 
jocului de aventură şi o adiere de RPG. Vă vom prezenta 
testul în numărul următor. 


A şteptarea versiunii de testare a 
aventurii 3D a lui Simon a devenit 
o partida de tocit nervii. Termenele 
stabilite de lansare a goldmasterului 
au fost amânate în ultima clipa, 
în ultima secundă, înainte de 
închiderea ediţiei, am primit totuşi 


vestea despre maşterul final, 
împreună cu toţi prietenii aventurilor 
aşteptăm luna următoare. 

■ GEN Adventure 

■ PRDDDCÂTOR Keadfîrst 

■ DISTRIBUITOR Monosit 

■ TERMEN DE APARIJIE decembrie 2001 




SIMON SUPIRĂTUL Anunţurile Iul Kasbro despre termenele maşterelor şi amânirile 3D advefiture 
ului $e scitimbau aproape din orâ în ori. Cu ediţia următoare a revistei va sosi şl acest moment. 


■ GEN Acţlune-Aventurâ ■ PRODUCĂTOR Ubi Soit 

■ DISTRIBUITOR Ubi Soft ■ TERMEN DE AFARIJIE decembhe ZODO 


necunoscut, prin peisajul cu rezoluţie 
mare a Jocului care încearcă să scape 
viu din ghearele mafiei cu o grămadă 
de bani. Alături de el o veţi regăsi pe 
obligatoria însoţitoare, sub forma 
unei dansatoare. 

Vâ aşteaptă dialoguri vaste cu peste 
40 de personaje. Pe lângă soluţiona¬ 
rea misterelor, Jucătorul se poate 
întinde liniştit în fotoliu pentru a 
savura cele 30 de minute de 
secvenţe Intermediare. 


Î n timp ce combatanţii graficii 
tridimensionale încă se lamentează 
în privinţa acestei tehnici aplicate la 
Monkey fsfand 4, spaniolii de la 
Pendulo dezvoltă un joc de aventură 
în exclusivitate 2D şi cu un stil comic 
Jocul apelează la aceleaşi mijloace 
umoristice utilizate şl de colegul de 
gen de la Lucas Arts. Jucătorul va 
controla un tip blond, încă 


■ GEH AdvtntiîTV ■ PRODUCĂTOR Psnduh) Studios 

■ TERMEN DE APABIJIE TrinL 1/2001 
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Aventura actualitAţi 


The Watchnaker 

In căutarea timpului pierdut 

P entru prietenii adventure^utui va apărea o poveste 
pentru detectivi de superclasâ: veţi cerceta un castel 
din Austria în căutarea maşinii timpului. Veţi controla 
concomitent două personaje prin culisele 3D. In timp ce 
agentul Scotland Yard Darrel Boone se dedică complet 
investigării fenomenelor paranormale, avocata Victoria nu 
crede decât ceea ce vede. Multe situaţii nu vor pute fi 
soluţionate decât dacă precizaţi exact acţiunile celor două 
personaje. 

■ GENAvNiturâ ■ PRODUCĂTOR Trecislon 
■ TIRMLN DE APARIŢIE Trlm. I/Z001 
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versiunea 1-0 


HZOOD, LERU Comn 
l»l.: OSOaiS 040 



C0NC£IMU OE AVEHTURi în câutarea maşinii timpului veţi cofitrola în 
acelaşi timp doua personaje în timp real prin minunate culise 3P. 


The Mummy 

Pentru Jocul de noapte de acasă 

A daptarea PC a filmului se orientează strict după 
modelul acestuia. Veţi controla protagonistul din filmul 
de aventură în maniera Tomb Raider prin construcţiile 
egiptene şl luptaţi cu săbii sau pistoale împotriva 
jefuitorilor de morminte şi a nemorţilor. 


imunitate! 



■ GEN Acţiune ■ PRODUCĂTOR Universal Interactive 

■ TERMEN DE APARI]][ decembrie ZOOD 



SESAM OESjGHIDE^TE! Daca aranjaţi cărămizile în ordinea cortspun^ 
zătoarci se deschide poarta spre periculosul mormânt al faraonului. 



AfLl 
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actualitAţi Sport-Curse 


Eurotour Oycling 

Pe urmele celor mai mari ciclişti ai bmii 

I nteresul crescând faţă de cfclism nu putea lăsa 
indiferentă fumea business^ufui jocurilor PC, Primul 
manager de ciclism se apropie de start. Jucătorul preia 
rolul liderului de echipă, se ocupă de toate problemele 
acesteia (cazarer promovare, tabere de antrenament) şl 
identifică talente noL Rezultatul curselor 71 puteţi 
influenţa cu opţiunea arcade, urcând personal pe şaua 
bicicletei. Dacă preferaţi să-i lăsaţi pe alţii sâ pedaleze, 
expresia facială a profesioniştilor dvs. vă va releva 
condiţia fizică a acestora, putând eventual opta pentru 
o altă strategie. Engtne-ul 3D nu produce deocamdată o 
impresie întru totul selectă, dar stăpâneşte efecte 
uzuale cum sunt cele meteo. 

■ GEM Manager tfe ciclism 
■ producător Dinamic Multimedia 
■ TERMEN 0£ APARIŢIE Trim. 1/2001 



PflM UWA K Puteţi Interveni în sprintul final fie prin intermediul indicaţiilor, fie 

prin modul arcade, unde pedalaţi şl dvs. 


Ballistics 

Cursa finală prin tunel 

P ământul anului Z090, în mod excepţional, nu se află în criză. 

Toate problemele sunt rezolvate, iar locuitorii gustă curse de 
viteze futuristice. Acestea nu se desfăşoară pe piste obişnuite, 
clîn sisteme de tuneluri special amenajate. Vehiculele se 
deplasează opţional pe „sol", unde traseul fix asigură orientarea 
necesară, sau în aer, cu viteze supersonice, ameninţaţi însă de 
coiiziuni în forţă cu fiecare perete. Primele screenshoturi promit 
o grafica Impresionantă. Aceasta este realizată prin motorul 
grafic propriu al echjpei suedeze de programatori Grim, denumit 
Diesel, ce obţine performanţe maxime chiar şl din cele maî noi 
plăci GeForce. Meniul Include tehnologii exotice, cum ar fi Cube 
Environment şl Dot'Product3 Bump Mapping. 

■ GEN Curse/Acţlun« 

■ producător Giiti 
m TERMEN DE APARITEE Tr1m.l/2001 



WPEOUT vi SALUri Traseele curselor nu reclamă numai reacţii fulgerătoare, cl 
şl un bun simţ de orientare. 


STGC2 


infernală în versiune scandinavă 



CU TABU ŞIFOMATi Modelul de avarii al maşinilor originale, foarte precis, se 
numără din punct de vedere grafic printre cele mal bune. 


J ucătorii suedezi au exultat anul trecut o dată cu Swedish 
Touring Car Championship, care a simulat riguros 
campionatul suedez cu acelaşi nume. Datorită Iul Electronic 
Arts, urmaşul apare şl în alte ţări. Jucătorul alege dintre zece 
bolizii de la Audi până la Volvo, echipele şl piloţii „originali", 
gonind-o apoi peste cele şase piste originale sau pe cele două 
piste bonus. Pentru a extrage maximum de performanţă din 
bolizii dvs., puteţi opera setări cum ar fi presiunea pneurilor, 
schimbătorul de viteză sau suspensii. Ca bonus mal primiţi şi un 
campionat Stock Car complet, unde vă puteţi face de cap cu 
Chevroleturl scoase de ia fiare vechi. Grafica ţine pasul cu 
concurenţa, fapt de care vă puteţi convinge consultând 
versiunea demo de pe CD*ROM-ul nostru. 

■ GEN Simulator curse 
■ PRDOliCAlOR Digital Iflusions 

I ■ DISTRIBUITOR Best Computers ■ TERMEN DE APARIjlE februarie 2001 
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Simulatoare actualităţi 



WATEftWORLD AquanoK riatîzeazâ peisajele sut^acvatice cu ajutorul unul motor grafic propriu. Pana la lansare au mai 
rimas de finisat misiunile ;i sistemele de arme. 


Aquanox 

Când nu se-asrajndea nin^ 
deşi tot era ascuns 

N oul screenshot al aventurii produse 
de Massive, Aquanox, iniţial Aqua, 
ne relevâ o splendoare subacvatici 
pastelata, în locul unui albastru 
monoton. Lumea submarini cu abisuri 
ameţitoare e plină de construcţii 
impresionante şi creaturi graţioase, 
care par numai bune de pescuit» 
graţie animaţiei finisate. Momentan, 
programatorii echilibrează sistemele 
de armament dintre care unele sunt 
convenţionale^ existând însă şi 
trăsnite mortîere subacvatice, 

M G£N Simulator submarine 
■ PRODUCĂTOR M«siv« 

D mUlH DE APARilIE luni« ZMI 


World War 2 
Online 

Lansarea beta testului 

P roiectul Iul Cornered Rat Software 
prinde contur. In beta test se 
finisează fizica şl modelul de avarii. 
Pe lângă două blindate şi trei 
avioane, sunt testaţi acum şf 
infanteriştii. în Jocul final, fanii 
simulatoarelor şi shootereior vor 
repurta bâtâtll din cel de-al doilea 
război mondial în rolul unui pilot, 
căpitan, comandant de blindate sau 
infanterist. Apelând 
www.ww2online.com puteţi afla mai 
multe informaţii. 


Eurofighter: Typhoon 

Realismul şi satisfacţia nu se exciud neapărat 



FOC DE V(HE Fanii acţiunii îşi vor satisface pe deplin înclinaţia spre 
shootere, fără a studia maf întâi manualul de utilizare. 


E urofighter: Typhoon ţine să devină 
cel mai realist simulator de zbor al 
tuturor timpurilor, în acelaşi timp, 
producătorii doresc să atragă 
începătorii prin intermediul controlului 
simplu şi prin elemente tipice afe 
genului, cum ar fl managementul 
pilotului, „Eu nu aş caracteriza 
Eurofighter: Typhoon ca fiind un 
simulator hardcore. Dorim să găsim 
amestecul potrivit dintre realism şi 
divertisment*', declară coordonatorul 
de proiect, Don Whiteford, 

■ GEN simulator ■ PRODUCJiTOR R«go Software 
■ OISTRIOiiFTOR Monosit 
■ TERMEN DE APARIţlE Trim, l/ZOOl 


■ GEN Onilne-Simulatlofl 

■ producător Cornered Rat Software 

■ TERMEN OE APARIŢIE Trlm, ll/ZMl 



ZBOW In picaj Când Me'109 începe atacul, 
soarta infanteriei este pecetluită. 


War Birds 3 

O grafică puternic îmbunătăţită 

Î n timp ce comunitatea jucătorilor 
Online aşteaptă testul beta public, 
planificat pentru decembrie, 
producătorii lucrează sârguincloşi la 
noul motor grafic. Modelul fizic şi 
codul multiptayer provin din War Birdâ . 
2. Programatorii se vor ocupa de alte 
elemente şi de tuningul final numai 
după ce renovarea grafică va fl 
încheiată. 


■ GEN Onilne-Simulation ■ PRODUCĂTOR lEH ZBOR ORB Chiar dacă, în comparaţie cu predecesorul, grafica este 

■ TERMEN DE APAWTIE Trlm, l/ZOOi mult ameliorată, nu ţine încă pasul cu simulatoarele single player. 
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actualitAţi Hardware 


PE ŞLEAU 



Se pare ca 
vremurile în 
care specîaHştii 
difi California 
provocau 
strigăte de 
bucurie cu 
pfăcife ior 
Voodoo ţin de 
domeniuf 
trecutuluf. 


produee plăci 
grafice - 
VoodooS 
6000 8 mort! 


Andrei Ritok-Schotsch 

Redactor 

H ey^ maybe we coufd use ît for 
games!" cu acest text se 
încheiau spoturile publicitare care 
cu un an şi jumătate în urmă 
prezentau chipul Voodoo 3. Cu 
actualele sale chipuri VSA100, 

3dfx părăseşte însă calea care 
trebuia să ducă spre lumea jocuri¬ 
lor viitorului. Cu puţin timp în 
urmă* 3dfx a luat hotărârea de a 
nu mai scoate pe piaţă planificata 
placa VoodooS 600 cu cele patru 
chipuri ale sale care prelucrau în 
paralei datele stocate în cei 128 
Mbyte, 3dfx s^a decis pentru a da 
A ji, în licenţă produsul 

uvTx nu insu ^ fi" c 

wiiiA iiu moi filiale. E mare 

păcat căci unii 
jucători şi-ar fi 
înnobilat cu 
siguranţă PC-ul cu 
această placă 
păcătos de 

scumpă* Ce s^a întâmplat însă mai 
exact? Se pare că cei de la 3dfx 
au realizat că acest proiect a 
înghiţit până la ora actuală prea 
mulţi bani* Din cauza mai multor 
defecţiuni* producţia s-a amânat 
continuu ^ ş\ a devenit tot mai 
costisitoare. Prin urmare, dacă 
cartoful e prea fierbinte îl arund* 
Imediat după această hotărâre, 

3dfx 5-a decis să nu mai producă 
pe viitor plăci grafice decât în serii 
speciale şi limitate* Fabrica de 
plăci din Mexico este dată spre 
vânzare din cauza cheltuielilor 
prea mari şî în viitor chipurile 
grafice se vor livra firmelor de 
asamblare specializate din Me)(îco 
sau din Taiwan. Nu se poate însă 
şti încă nimic despre eventualii 
producător] care doresc să 
implanteze chtpuriie 3dfx pe 
plăcile ior grafice, mai aies după o 
lâncezeală atât de lungă. Nu ne 
rămâne decât să aşteptăm şt să 
vedem cine va avea curajul să o 
facă. 


Tastatura campionului mondial 

Keybo.de construieşte o tastatură superioară cu design Schumacher 

P ână la ora actuală* firma Keybo*de a conceput fankeyboard-urf doar pentru diferite cluburi de 
fotbal* Pe lângă tastaturile colorate realizate pentru taniî lui Borussia Dortmund, Herta B5C* FC 
Nurnberg şi 5V Hamburq, acum se poate cumpăra şl tastatura Michael Schumacher cu layoutul unul 
campion mondial. Ca bază, Keybo.de apelează la tastaturile Professional Line aie firmei Cherry, 
Varianta standard* în gri deşchls* costă 35$. Tastaturile Keybo.de au preţul de 43$. 


PRODUCÂTQR Keyb{].d 0 ■ www.keybo.de 
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Tâ^tâturile Clieny 
produse de firma 
Keybo.de au culorile 
diferltelof cluburi de 
fetbal. 
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ibratii de Gamepad Polizor 


Gamepad-ul ThrustMaster ştie ForceFeedback 

D e Crăciun, ThrustMaster scoate pe piaţă un GamePad 
noumout* Gamepad-ul FireStorm Dual Power 
beneficiază de motoraşe încorporate, care cu suportul 
corespunzător al jocurilor sprijină cunoscuta funcţie de 
vibraţie ForceFeedback* Prin urmare, în Need For Speed: 
Porsche veţi simţi trepidaţiile motoruJul şi frânările bruşte. 
Pentru a nu întâmpina probleme de control, FireStorm are 
13 butoane de foc, o manşă de control digitală şi două 
minl-joystick-uri analogice. Prin software-ul 
ThrustMapper3 puteţi testa efectele ForceFeedback şl 
puteţi configura butoanele de foc cu comenzi de tastatu* 
ră. Cu mini-stlck-urile analogice puteţi emula în jocuri şi 
mişcările mouse-ului, ceea ce se dovedeşte foarte util mal 
ales în jocurile de acţiune. Gamepad-ul FireStorm se poate 
cumpăra încă de la începutul Iul noiembrie şi costă 40$. 


PRODUCAtor TbnistMaster ■ www.thnistmastencom 


Salvează GD-urile şi DVD-urile 
Zgâriat 
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■ EFECTE PUTERNICE 

Gamepad-ul FireSti^rm Ouai 
Power dispune de două motoraţe, 
prin care poate realiza electul 
ForceFeedback în diferite jocuri* 


E ste foarte neplăcut ca un CO 
original cu jocuri să fie 
nelecturabil din cauza zgârieturilor* 
Cu noul GameOoctor puteţi repara 
CD-uri şi chiar DVD-urf cu zgârieturi 
nu foarte dramatice. Aparatul 
polizează o cantitate infimă a 
suprafeţei purtătorului de date. 
După aceasta, veţi prelucra discul 
cu materialul textil inclus şi iată că 
arată şi funcţionează ca unul nou, 
GameDoctor-ul nu poate face nimic 
în cazul zgârieturilor profunde sau 
la discuri îndoite datorită 
temperaturii ridicate* Cu 66$ vă 
puteţi asigura păstrarea discurilor 
cu jocurile preferate. 

■ PRODUCĂTOR KMS 
9 www.g3iredDctor.de 

www.pcgafres.ro 





























Planetside 


Un shooter oniine al creatorilor lui Everquest 



BUfiGY DE lUPTÂ Gladiatorii lui Planetside se pot prinde în lupU On¬ 
line $1 la volanul unui buqgy 


S pecialiştii oniine americani de la Verant muncesc, nu 
se joaca. în timp ce o parte a producătorilor realizează 
continuarea lui Ei^ergt/est, □ altă parte verifică elemen¬ 
tele RPG ale universului Sfar Wars, iar un al treilea de¬ 
partament se ocupă de primul joc de acţiune 3D de tipul 
massively multlplaver: Plânetside, Până la 3.500 de prie¬ 
teni a\ shootereîor îşi vor putea face de cap pe un singur 
server al first person shooterului. Aici va fi nevoie de 
mai muit decât de un rapid deget arătător. Ca în Deus 
Ex, punctele de caracter vor îmbunătăţi aptitudinile eroi¬ 
lor. în ceea ce priveşte sistemul de luptăm Verant se 
orientează puternic după Tnbes 2;^r\ locul unor Deatti- 
Match-uri de tip fiecare^contra-contra, se vor organiza 
atacuri asupra bazelor şi mari confruntări pe câmpul de 
îuptâ, 

■ GEN Online’Action ■ PRODUCĂTOR Verant 
■ DISTRIBUITOR SofiY ■ TERMEN D£ APARIŢIE Sfârţîtul anului 2001 


Msyestic Online 

Subiecte de paranoia de la Electronic Arte 


în aventura oniine Majestic, jucătorii 
■ primesc prin Internet, fax, telefon 
şi Chat indicii despre o conspiraţie 
fictivă, ceva în stilul X-ffles. îndată 
ce aţi introdus adresa de mail 
într-un sistem asemănător cu ICO, 
vă invadează primele mistere. De 
exemplu, participanţii primesc 
ştire scurtă^ indicându-le un website 
de firmă fictiva, ce conţine o parolă 
codată, iar aceasta, la rândul ei, face 
posibilă accesarea unei mailbox. 

Comunicarea o preiau pe de o parte 
ghizi umani, pe de altă parte sisteme 
inteligente de dialog. Ambiţiosul 

proiect multimedia se lansează deocamdată doar în SUA. Pentru noi, e 
într-adevăr o chestiune de perspectivă. 


GEN Ofili n*-Advuiture 
PRODUCĂTOR OKtfpnJc Arts 
ni^^TBiRljTnfî 



\m HfftO'S IMm Prin înti?rMt, utllkltorll 
recepţioniaiâ o conversaţi® mediata de webcam-uri. 


i TERMEN OE APARIJIE Trim. 1/2001 


S^rşitul lui Shiny? 

Dave Parry cochetează cu concedierea 


B ăieţilor din însorita Californie (e reuşesc uneori jocuri inovatlve, chiar 
superbe, la capătul a lungi şi costisitoare perioade de producţie. 

Doar că, de regulă, nu ştiu să le şi vândă. Producătorul Shiny nu a putut 
vinde din jocul de acţiune Messiah decât 30,000 de exemplare pe tot 
rnapamondul, ceea ce înseamnă un mega-eşec. Acum circulă zvonuri 
potrivit cărora cel puţin trei pătrimi din angajaţi vor fi concediaţi, dacă 
Sacrifice nu va repurta un succes covârşitor. RTS-ul pare excelent? puteţi 
citi testul la pagina BA. Ar fi păcat să se prăpădească firma care l-a 
conceput cândva pe legendarul Earthworm Jîm şi trio-ul infernal MDK. 




A * U a n 


IKj. wJt 


RAYMAN DESIGNER 



Jla^ruLutii Dăiigjifif reprezinla u doua pttrti a 
averituiilor im Exţior.ili 24 de na 

nÎYdo acestui joc tune. Folosid ediloni! de 
mvdi? cucai e a foii creat jocul ongijral pentru a 
V îi f a c a p F o ţ] j i u I joc 
Si t lid luacarj tii aveU oe voie de jOCul origiitaJ 


ClwuC PtKTt- 


RAYMAN GOLD 




[CcIgLrijI Joc odguiaî Rjiyuiaii plus 24 na JiiveleJ 
Lioces internei si faciliteU ftefUţu a-ti ciee£ 
[[Jiojnitle nivele ItidiJişj’enî ca esU uii al li 
iRayuuuioii tloar un nou venit m luaiea nebuna 
aceatuiă, cdoctiu Rayinan Gdd îtl ofoiii aceeasj 
[gaitefactie. 


..J^lormatlMaJel 

'^059-479661. 
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actualitAti Topul cititorilor 


Topul cititorilor PC Games 

Pentru a şti ce se joacă cu adevărat: lună de lună, aflăm ce se vede pe monitoa¬ 
rele cititorilor PC Games. 



CSC: RED «unt 

(W^stvtKMt/BestCwnpjters) 

2IPA0A SE GCIME-PiCET 

Ffirmometrul Indica mi¬ 
nus ZQ d« grad«. RuţU ;i 
aliaţii vestici se bom¬ 
bardează în Siberia cu 
mingi de zăpadă. Să rbă¬ 
tori fericitei 


RCî: lOOPT UNDSCtPES 

(Olfls Slwttftlemsill 



[mu IrecutS: 

2 


DlIBLOt 

(frlizzard/MtHKfiilj 

CAUDYAr pentru a învinge diavolul, de Sus 
veneau arbanghell. în illele noastre, trebuie 
să ne ocupăm 4 I de asta personal. 


3 


.ufld !recuU; 


BUDH'S («TE 2: SMDOIR OF «NN 

[BjoWafe/Besl Computers] 

FERICE DE vot, RPfi-tşmORÎ Potrivit 
afirmaţiilor Iul BioWare, va exista cel puţin 
un add-on. 


4 


Luna trenti: 

4 


U€ OF EMPflKS 7 : IHE CONOUEROSS 

{EitMnWf SludWicrosoft proiHbii lofTiado??????) 

0 , BRAD FBUMffî , ce picat că am nevoia de lemnul 
tău pentru o palludă... Nu ie pot îngădui smintiţilor 
cuurttoii si ne strice sirbătorEfe^ 



18 


NOU 


RVNE 

[Kimiii Head/îalie 


19 


12 


CULTURES 

(Furtatks/mcn 



fc 


trnUI: 


S8DDEH STRKE 

IFiregkn/CtVI 

OUM SA TE ÎNTAMIHNF Cum te pot învinge? 
lată ce III preocupă pe strategii acestui /oc. 



20 


14 


HEAVY METAl IXlkJL Z 

(Rihwi/îak^ g) 


6 


.utH IrKUtS; 

L5 



JM tTKUU: 

6 


THf HMS: UVM' it urge 

(Uarrs/Best Computer^} 

SIliIfT NIGHH’ Nlcldecuml Simţii adevăraţi îţi 
încep activitatea abia la ore târzii, pentru u 
carieră de organizator de chefuri. 


THE SIMS 

{Haiit/Besi ConipiJt^rs} 

OOPO, QRABIţi-VÂ să ajungeţi la timp la 
ţcoală, altfel veţi simţl joarda şl rigorile 
academiei militare. 




KedHicarea 
(iţă dl IMU 

IrKiti cutorire 

Lo«iiJ ii hma precedntă 


Jocuri de a căror apariţie se bucură 
cei mai mult cititorii PC Games 


8 


Luw i5>:L4i 

8 


9 


iilEUTOUNIMEin 

(t£)k/l^dni5it] 

K S«RI«TeiM M nANIFIC«T modul 

„Glngerbread"', în care jucătorii se luptă cu 
prăjiturele. 


und IrKută. 

4 


«CE or QIHRES 2 

temble StiNtios/Miniisoft 

il niSdlllT UN TnANCIFIA.. Sati un cnl? In 
fine, pe aceştia stau cavaleri care spulberă 
orice adversar. 


10 


.IHId ^JEDllZ 


nrizooi 

(EA SfHEJl^yiBest CPfnpulefs) 

\n EJEGAflE AR MAI APARE câte o variantă 
fără coittrot liber configurabil. De nervi, îţi 
vine să muşti dEn pomul de Crăciun. 



NAî DURWX Lungimea bărbii corespunde ci 
perioada de aşteptare a lui Black & White. 


TOP 10 ROMÂNIA 


II 



iJ DUBWÎ 

n NHD FOR 5PEED: PORSCHE 


«OE OF EMFIRES î 




5 

MKHJ 



6 

IjwvJ 


m pooo 


I OEUSEI 


CUirURES 

|i«u| KISS; PSICHQ CiRCOSS 
flăil CARMÂOEDON TOR POOD 


*1 


^3 


[W 

Eî] 


TOP 10 DEUTSCHLAND H 

«CiREDAlERTZ 
FIFA m 

ESCAPEFRDMMONKEriSLAND 
AGE DF EMFIRES 

BALDUS’S&ATE^SHAOOWSOFAMN 
PUILERAURM 
MQORHUHN Z 
THE SIRS: LIVIN^ ii LARGf 
AGE OF EMPIRES t THE CGNQ JERORS 
SGDDENSrSîKI 


3 


O 


B12 


f 


î 





4 

rwi 


1 

S 

m 


TOP 10 UK 

BT "^ ] CHAMPIONSHIP MANAGER: SEASON Ofl/Ol 
H" l WHOiAmSTOBEAMILUONAJRE 
CăC; REG ALERT 1 
FIFA 2000 



NOI 


m SUODEH STRIAE 


r THE SIRS 


m 


THESIMS:LmN'ITUf 
AGE OF EMPfRES t THE COHOUERORS 



9 

\ 1 


\Q 





KOti COMBAT fUGHÎ SIMULATOR 2 


li BALDURSGAÎE 2 ;^ADOWSOFAMN 


TOP 10 USA 


*8 


13 


H 


M(l 



1 

8 

^ i'; 


THE SIMS; UVIN' [iUGE 
ROLLERCDASTER TVCOON 
INE SIMS 

m SIMS: LIVIK' LARGE 

ROLLERCOASTEfi TUCOON: LOOFlf LANDSCAPES 

GKREAL TOURNAMENT 

COMBAT fUGHT SIMULATOR 2 

AGE OF EMFIRES Z: THE COmROliS 

OIABLO Z 

OEER HUNTER 4 


Dacă doriţi să particrpaţi şi dvs. la Copul 
jocurilor din România, scrieţl-ne pe adresa: 

SImion Bârnir|IUr nr. 30, bl. Pb. 9, apu 3, 
3700 Oradea, jud. Bihor, sau e-maLI; 

redactleiipcgames.ro 

Cititorul al oârul clasament se va apropia cel 
mai mult de clasamentul final va fi premiat. 
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www.pcganies.fo 















































































































































































































































































































Lista de aşteptare j^CTUALiTAŢi 


Lista de aşteptare în decembrie 

în fiecare lună găsiţi în PC Games ştiri cu toate evenimentele importante şi termenele de lansare. 



Lansările 






08 . 12 . 


lunii 

Şi totuşi, JÂGGED ALUAHCc- 
COUH MCRAE Mit K în de peste munţi şi vii. 

Furîşaţi-vâ p3nS în maqaîîn^, pentru BELTA EORCE 
înţepa sezonul de tction’adventure, cu ÂiH&tS ÂRTIFÂCT*^ 
învăţaţi să acreaţi tactic cu noul PROXCTI.e.f. 





la CHtCKBI Rim m Tâd doar curcile. 

M (Wff i/MK fWffVEfi atod n 

4 iJCf durute Tara Wlnunllor, adrcS o poveste m chiar pentru copii 


Actinie 


Aiic«..decembrit 2000 

Alonc In the Darit 4...Trim. 1200ţ 

eteir Wilch Pf ojed î.»...taruarie 2001 

CăC: Renegade . 1 2001 

Dragonriders of Pern .. ,t.H,,martic 2001 

Dungeon Siege 

Duke Hukem Forevef Trim. 2 2001 

Evi! Oead....—....^..aprilie 2001 

Evil Twin 2001 


Operation Flashpoint—*,„...„.Trim* 1 HOOt 


Galleon 


.*.,.„„..inartte 2001 

Giants 

Halo 

Hldden & Dangerous 2 2001 

Loose Cannon 12001 

Mafia i*s+is-ii+■»-■■■■¥ + ■■■■■■ 2001 

Max Paifne 

Obi'Wap *<««■«'——*■**■*•«”^^1^* 1 2001 

0nL,*ii+iM,—k**»*iHi.n«""" 2001 

Red Faction 

Ţeam Fortress 2 .„..ii+i+»i»,.k.*iMn-n.-'"."-''Tfimp 2 2001 
Yaqer 




A 


venturi 


Anachronox 2 2001 

Armalion.»..—*.«Trlm. 4 2001 

Olabto 2: Lxpansiun Set Trim. 2 2001 

Divinitv —■‘*•«"«”"'■■■■"*•+■”•^^ 1 ^ 11 ’ 1 2001 

Gothic 

Myst 3i Ejtile 1 2001 

Nevurwinter Hights mal 2001 

Pîanescape Tormenl 2 Trlm. 3 2001 

Pool pf Radiance 2. ,,.hi+,ii.,i^B^Bvari4i+i-i+Yrinia 1 ZOOl 


Severance: Blade pf OarkfiKS.februarie 2000 


Shade wbane .. -Iunie 2001 

Simon the Sorcerer 30.decembrie 2000 

Stonekeep 2 —‘““■‘■Trima 3 ZOd 

Stupid Inwaders*».»,..„„.„,.aa.a.,.*»ianuarie 2001 

Sumiuoner +i*n*,*,,#,*pţ...armi,+-".—--—■-♦■‘■■'♦■■aprîlte ZOOl 

The RtAL Neverendinq Story..,—.Jrim. 12001 

Road to El Oorado ....decembrie 2000 


8p«rt_ 

Anstop Actîon.*...Trim. 12001 

fţ Racinq Championsbip....aa „februarie 2001 

NBA Livi 2001...„...ianuarie 2001 

fieed for Speed: Motor City...««Trtm. 1 2001 

Pro Rally 2001 .....decembrie 2000 

Williams Fl Team Racer -....*ai*m+pwTrima 12001 
World Spofts Cars TrIm, 2 2001 

Similatoare 

Aquanox .-*„Tfim. î 2001 

Bl*TheDarkSpace ..„.«.Jrlm. 12001 

Comanche 4 ...„.*iM-iMi„a.aa—«i**"*"'.,""*—..'■'^'^rinii. 1 2001 
Freelaftcer ^ 2001 

IL-Z Sturmovik a —..«.«Jrim, 12001 

l'^War ^ 2001 

Mechwarrior 4 ..*„*.„„.„.„._-«..«Jaruarie 2001 

Silent Hunter 2 Trlm, 12001 

Stratugie ~ 

Anno 1503 >, + ,4,.. BB. BBafa«.a, ^.^rinia 2 2001 

Black & Whîte. februarie 2001 

Caii to Power 2 ... 4 ,.,,decembrie 2000 

Commandos 2 4 +, ak. ■■'■'fnart le 2001 

Der Clou 2 „..*««w.i.«M-aa—■“■'**^rim. 1 2001 
Industrygfant 2 

Patricians 2 *.a..*»».......^.decembrie 2000 

Qesperados , 444 *i.Mi+ii+«»i»M—«,*i*«wf'.....martie 2001 

The Settlsrs 4 .. decembrie 2000 

Empire Eaftli«».*..-k.k«+i,.m—*■—2 2001 
Republic: The Revolutîon Trlm. 1 2001 

Star Tffk: Away îeam ..*.«.«.«,Trim. 12001 

Three Kifvgdoms.k.+«+« 4 .«....... .,+«+«+■’«—‘■■‘''frim. 12001 

Unbom»4......«**i«iw ««—1 2001 

WarCraft 3 

Warrior Klnţş a..*,*!,*.,...ianTrlm. 2 2001 

Wiqgles 

li ____Trim. 12001 



■ SALT CUANTIC 

Empire Earth va ^duce InovJtiilp^ 
necesare strflteqiei. Lansare în 
trlmestrut doi al lui 2001 


A’ 
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Kevin Spacey primeşte OscaruJ, Santana Grammy-uL dar ce 
primesc EA Sports sau Blizzard? în 24 noiembrie a început o eră 
nouă, căci cu această dată s-au desemnat primii câştigători ai 
„Oscarului" european pentru jocuri. Ne-am tras la patru ace şi am 
fost pentru dvs. la decernarea premiilor ETAINA în Berlin. • 


L imuzine mari, covoare roşii, 
bodiguarzi cât un dulap, echipe de 
reporteri curioşi, smochinguri şi 
rochii Jungi de seară, proiecţii 
spectacuioase de lumină, pe scena 
formaţia Cultured Pearis (Sugar 
Sugar Honey) - astfef de scene 
puteau sâ aibă loc fa fei de bine şi ia 
Holfywood sau fa MTV Music Awards* 
însă noi ne afiam în legendarul 
cinematograf International din 
Berlinul de Est (acoto unde pe 


vremuri Erich Honnecker şj tovarăşii 
săi puneau de câte o distracţie pe 
vremea Zduiui). Aici, la sfârşitul lui 
noiembrie s-au întâlnit mal bine de 
500 de invitaţi, pentru a participa la 
prima decernare a „Oscarului" 
european de jocuri numit ETAINA, 
Electronic Entertainment Award. 
Moderatorii acestei premiere au fost 
VIVA - lâdy Nova Melerhenrich şi 
vedeta adoJescentefor, englezul 
Scott Mills. 
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■ UN TIP DIABOLIC 

J«ns Schafer d« lâ Havas 
■[ prezintă cu mândrie 
ETAINA pentru Djabio2 
cel mai bun RPG ăl 
anului 2000. 


■ TKE AUDIEMCE IS LtSTENING 

Cinematograful International a fo^t arhiplin 


■ AM CÂŞTIGAT! 

Fericiţii câştigători nu 
au fost copleşiţi doar 
de laude ci ţi de 
confettl strălucitoare. 


m PREMIERĂ 

Renumitul cinematograf 
International de pe Calea 
KarI Harx din estul 
Berlinului a fost scena 
primei decernări ETAINA. 


CEL MAI BUN JOC ACTION 
Deus EX (PC) 

CEL MAI BUN ADVENTURE 
Perfect Dark (N64) ^ 

CEL MAI BUN PERSONAJ PRINCIPAL 
Pikachu aus F^ok^morv (Game Boy Cotor) 

CEL MAI BUN JOC ACTION 
Oead or Alive 2 ţPlayStatiorv Î/Oreamcast) 

CEA MAI BUNĂ MUZICĂ 
Gran Turismo 2 (Playstation) 

CEA MAI SUNĂ GRATICĂ 
Heevy Metal F*A,K.K. 2 (PC) 

CEL MAI BUN JOC ON'LINE 
Everquest <PC) 

CEL MAÎ BUN JOC DE CURSE 
Colin McRae Rally 2.0 (PC/PlayStatlon) 

CEL MAI BUN RPG 
DlăblO 2 (PC) 

CEL MAI BUN SIMULATOR 
Cunshîp! (PC) 

CELE MAI BUNE EFECTE AUDIO 
Resident Evll Code: Verorilta (Drearnoast) 

CEL MAI BUN JOC DE SPORT 
ISS Pro Evolution (Playstation) 

CEL MAI BUN STORV 
Rnal Fantasv VIII (PEayStatlon) 

GEL MAI BUN JOC DE STRATEGIE 
Age of Empires 2 (PC) 

CEL MA! BUN JOC iNOVATfV - DESIGN 
The Sims (PC) 

CEL MAI SUN JOC 
Deus Ex (PC) 


Pe viitor ETAINA 
se va decerna 
anual. 

Ga top-tivorit 
pentru categoria 
„cel mai bun joc" 
id anului 21)01 
încă de pe acum 
se preconizează a 
li Black & Wiite. 


în 16 categorii, juriul (format din 
redactorii şefi ai marilor reviste de 
jocuri din Europa, printre care şi PC 
Games) au selectat câte cinci 
nominalizări. După ore întregi de 
dezbateri nelipsite de conflicte a fost 
ales câştigătorul finaL 

Tensiunea din sală s-a putut simţi 
încă de la început căci până la 
deschiderea pe scenă a plicurilor 
sigilate, premiaţii erau cunoscuţi 
doar de membrii juriului- în mod 
surprinzător, trofeul pentru cef mai 
bun Joc a fost acordat lui ion Storm 
şi Eidos: hitul de acţiune a lui Warren 
Spector, Deus Ex, s-a impus cu un 
avantaj foarte mic în faţa 
concurenţilor PC ca The Sims sau 
Diabio 2. în acelaşi timp, Deus Ex a 
încasat şi premiul ETAINA în 
categoria „Cel mai bun joc de 
acţiune". Daca, după o privire 
aruncată asupra celor 16 câştigători 
sunteţi de părere, că Ba/dur^s Gate 2 
ar fi meritat mal mult decât 0/ab/o 2 


să câştige premiul pentru cel mai 
bun RPG, trebuie să menţionăm, că 
nu au putut fi luate în considerare 
decât jocurife care au apărut pe 
piaţă până cel târziu în septembrie 
2000 . 

La party-ul de încheiere se 
făceau deja primele pariuri, cine ar 
putea duce acasă anul viitor trofeele: 
Peter Molyneux pentru Bl^ck & 
White? Fraţii Perez de la Pyro 
Studios pentru potenţialul lor hit de 
tactici Commandos 27 Dacă 
Sunflowers (Anno /S03), Massive 
(Aguanox) sau Spelbound 
{Despereăos) se ţin de termene, 
atunci trebuie să ne aşteptăm din 
nou la mari surprize. 


Petra Mayerbdei' 

Andrei Kitek-Schotscli 


^ 1 / 


Invitaţi 

Un mic extras din lunga iistâ 
a oaspeţilor; 

3dfîţ, ActlVision, Accfafm. Alfemate. 
Amazon, AMD. AOL, Ascaron, ATJ, Biue 
Byte, CDV, Codemasters, Crave^ Disney 
Interactive. Ebay, Eidos, Electronic Arls 
(WestWDod, Maxis, EA Sports), Elsa, 
Empire, Gamepiay, GuiIlemoL Hasbro 
Interactive (MicroProse), Havas 
Interactive ţBiizzard, Sierra), Heart-Lîne, 
infogrames, Ikarion, Innonics, InteracL 
JoWood, Koch Media. Konami. Leqo 
Media, Lycos, Massive Devetopment, 
Mattel Interactive. Microsoft, MTV, neo 
Software, Phenomedia, Nintendo, Pro 
Sieben, Ravensburger Interactive, RTL 2, 
Sega, Software 2000, Sony. Sguare 
Europe, Sunflowers, Swing! 
Entertainment. Tal«e2 interactive, 
Terratoois, TerraTec, THO, T-Oniine, 
Trinode, UbI Soft, Virgin Interactive, 
Yager Deveiopment, 

Yahoo Deutschiand uvm. 


Câştigătorii 

Jocurile PC conduc: aceştia sunt 
câştigătorii celor 16 categorii! 
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Desperados: Wanted Dead or Aiive âvanpremierâ 


Cofnrnfififlos. Dospprados. Numele sună foarte 
riserritlrifltor, ca de altfel apar şi jocurile, ta prima 
impresie. Cu diferenţa că Wild West e tn Desperados şi 
mai sălbatic decât îl ştim din westernuri. Iri reportajul 
nostru exclusiv vet» afla prin ce mijloace tactice îl va 
aborda eroul nostru pe superrăutacătorul F.l Diablo. 

« 

tâ\ şi cfisparr* îrttr-iin nar rif ptdî 
ImpreiirvS ca insă John 

Coopef şi col^qtî şât nu vor reuşi 
atât de uşor curn a tâcut'O Clint 
Eastwood în Duzina Murdarâ; 
prstolârii aşteaptă ascunşi pe 
acoperişuri şhn balcoane. Cum vor 
reuşi totuşi, Copper şi colegi) săi, 
ce se va întâmpla cu El Diablo, 
nemernicul la'^superiativ, de ce este 
implicat în afaceri tiecurate boşul 
societăţii de cale ferată, chipurîie 
estorcată de hoţi, şi de ce Cooper 


■ f'fraFdiCÂf Oitf Şp^tlţjriiînrl 

■ r-Rr /a/ui 

inerţi* ?0O1 

■ PktMAjMf'H 'itf rfîrtrti* hună 


Dor. se af!ă la mare andi>qhie. 

A că/ut într-o cursă infarnS şl acum 
îl paşte spânzurătoarei. Cu ştrean¬ 
gul în jurul gâtului, îşi aşteaptă 
erecuţia pe eşafodul improvizat Tn 
faţa unei duqheni dm Vestul 
Sălbatic. Şeriful tocmai s-a convins 
de starea perfecta de funcţionare a 
maşir^ărlel de Iir\ş3re, în mod 
normal, într-o situaţie atât de 
disperată îşi face apariţia un 
supererou, care taie frânghia cu un 
foc precis, urcă qrăsuţul doctor pe 
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AVANPREMIERĂ Desperados: Wanted Dead or Alive I Strategie 


www.cfesperados-gamexonn 


Eeiiipa dvs. de 
şase inşi, 
gravitând Tn jurul 
erauiui Cooper, II 
vânează pe 
El Diablo şl pe 
adepţii săi In 
«nkeitul 
Statelor Unite. 



PLOAIE DE STELE Steluţele de deasupra unul adversar paralizat ne spun când îşi va reveni 
acesta, între timp,puteţi lega şl plrâsfţl câmpul vizual al adversarîlor. 


este căutat prin mandat pentru o 
crimă pe care nu a comfs*o toate 
acestea fac parte dintr-o poveste 
lungă. Epopeea cuprinde 25 de 
capitole impozante §i nu se 
zgârceşte de ioc cu acele scene 


Impresionante pe care le cunoaştem 
din westernurile clasice: canioane 
cu privelişti ameţitoare, vapoare 
imense cu aburi, cartofori înrăiţi, 
orăşele adormite, mine de aur 
râvnite, toate acestea înconjurate 


de o atmosferă care musteşte de 
pîumbi. 

Peisajele dîn Desperados, 
desprinse parcă din Karl May, 
constituie cadrul unei conspiraţii 
întunecate care ia naştere la scurt 
timp după încheierea războiului civil 
din America, însă vânătorul de 
recompense John Cooper nu are 
doar şarmul şi isteţimea unui Han 
Solo, ci şi cel mai nervos deget 
arătător de dincoace de Munţii 
Stâncoşî, căruia nu i-ar face faţă 
nici chiar Lucky Luke. împreună cu 
echipa compusă dîn cinci temerari - 
doctorul, jucătoarea de poker Kate, 
Sam, expert în explozibile, firava 
chinezoaică Mia şi un mexican 
zdravăn ca un grîzzly, pe nume 
Sanchez - îl veţi vâna pe El Diablo şi 
banda sa de-a lungul şi de-a latul 
Statelor Unite. Pe drum trebuie 
eliberaţi din închisoare informatori 
importanţi, trebuie traversate 
trecători strâmte şi trebuie 
spionate bazele Inamice, Faptul că 
echipa este înarmată până-n dinţi 
cu revolvere, puşti şî batoane de 
dinamită constituie o slabă 
consolare, având în vedere 



Misiunea lut 
f Cooper şl Satn 
începe aid. 

Fu fişarea în sat pe 
neobservate 
constituie deja o 
sarcină fascinantă. 


3 lrr salon se 
află o trupă 
de cowboys 
înarmaţi, care nu 
se abţin să^i sară Tn 
ajutor şerifului. 


Lfn butoi de 

4 5am 
poate semăna cu 
acesta puţină derută, 
creându'şî astfel 
ocazia pentru 
acţiunea de salvare. 


G AIcI doctorul 
se afli într-o 
situaţie diNciiâ. 
Cooper şi Sam 
trebuie să-l scoată 
din bucluc. 


In sediul 

y şerifului se 
găseşte geanta lui 
Doc, de care are 
neapărat nevoie, 
înainte de a părăsi 
satul. 


8 La sfârşit, 
întreaga 

echipă trebuie sâ 
evadeze cu ajutorul 
cafior înşeuaţL Un 
job pe care doar 
Cooper îl poate 
rezolva. 
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■ ^ Caiugaruii 

crin călare nu are 
vote sâ ajungă la 
spânzurătoare, cad 
ign altfel doctorul va da 
( ortul popii. 


Căruţa 


doctorului 
este plină de 
substanţe chimice, 
cadru optim pentru 
butoiul capturat. 
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supremaţia numerică a inamicului; 
în majoritatea sceneior^ adversarii 
mişună de colo^colo» sunt cu 
urechile ciulite şt Ti intrigă ceS mai 
mic zgomot. Cu toate că armele de 
foc au avantajul că nu^şi isprăvesc 
niciodată muniţia, cota de reuşită a 
tragerii depinde printre altele de 
distanţă, de un dram de noroc şl de 
condiţiile de vizibilitate; noaptea, se 
ţinteşte mai greu. Pe (ângâ aceasta, 
armele mai trebuiesc reîncărcate, 
or astfel de pauze pot fi fatale în 
unele situaţii, în cele din urma, se 
mai poate întâmpla ca un revolver 
supraîncîns să-şi dea duhul, dacă 
trageţi de mal multe ori cu el. Acest 
lucru îl va afecta mai ates pe 
Cooper, care poate împăna cu 
plumbi până la trei adversari în 
câteva clipe. 

Ca în Commandos, este nevoie 
înainte de toate de deghizare şi 
diversiune: o furîşare precaută, 
folosirea iscusită a acoperii oferite 
de butoaie, copaci şi garduri, 
eliminarea adversarilor cu metode 
silenţioase, cum ar fî cuţitul, sfoara, 
lovituri cu pumnul şi săgeţi otrăvite 
expediate prin sarbacane - orice 
mijloc e bun, dacă nu atrage 
atenţia. Orgiile nebune de foc sunt 
interzise şi pentru motivul că nici 
un membru al echipei nu-şi poate 
pierde viaţa, iar civilii făcuţi sită fie 
şi din greşeală nu constituie o 


kSpelIMlRPM 
ciirtosGuŞ (ân 

Befniaiiia, (larftTOcstflM 
relatff tânăit 
Bpallniiiil 

ire reşedinţa In Kslid pe Rifi, 
ii gnitfta Mn tania şi 
Fmtţa, la ui Itetru cki 
Stpastmwg. este 
foimtă din reprezaituiţi a) 
aniyiH' laUjmi Si^eSM a 

devent euttSGiftâ prn 

PanyiMEf\-Sim^ 
[astsiikţi prin Metiiful 
emile Mîb îysm. 


KmtK O'Mani 

Juritoarea de poker 
distrage atenţia 
adversarilor prin 
simpla prezenţă 
fizici. îî orbeşte cu 
ajutorul oglinzii şi cu 
o lovitură precîsâ 
aub centură le face 
şah^mat family 
planning-uL 


Mto 

Mia este o chinezoaică 
suplă, însă cu multă 
experienţă în artele 
marţiale, eEimirvând ■ 
adversarii cu şuturi şi 
lovituri precise şl 
distrugând lăzi şi uşL 
Arma specială: o 
sarPacană cu sigeţi 
otrăvite. 


JOC CE CARTI Pe mlm-hartă. adversarii ţi prietenii apar ca puncte diferit colorate. 
Sunt Indicate ;l obiectele ;l zonele mai Importante. 




exemplu, se pricepe si manipuleze 
batoanele de dinamită, în timp ce 
frumoasa Kate îşi înnebuneşte orice 
adversar doar prin simpla apariţie, 
însă un lucru care a reuşit o dată nu 
funcţionează implicit de fiecare 
dată. Misiunile se joacă parţial în 
aceiaşi loc, însă în faze sau 
momente diferite ale zilei, de 
exemplu înainte şi după un atac aJ 
indienilor. Un exemplu: oglinda din 
poşeta iui Kate, care în mod normai 
poate fi utilizată pentru orbirea 
adversarului, nu e de nici un folos în 
umbră sau în întuneric. în afară de 
aceasta, Mr. Cooper nu dispune 
permanent de toţi colegii săi. Cine 
activează cilindrii de vizualizare a 
adversarilor şi patrulelor, anaii- 
zându-i cu atenţie, va recunoaşte 
unghiurile moarte şi va utiliza 
ocaziile potrivite pentru a se 


privelişte plăcută nici măcar în 
Vestul Sălbatic. Dacă acest lucru 
totuşi se întâmplă, puteţi să daţi 
ceasul cu câteva ore înapoi, 
datorită salvărilor nelimitate. 

Pe lângă deprinderi standard, ca 
aiergatul, aplecatul, târâşul şi 
călăritul, fiecare personaj dispune 
de aptitudini exclusive pentru a 
putea elimina adversarii sau pentru 
a le distrage atenţia. Sam, de 


împreună eii perMiii^ul 
prinolpafp John Ooop«r« 
împotriva lui Kl DIoblo şl m 
oiiopţllor »ăl mitl haptă fu^ 
oă dnol porooni^o. 
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Jotm Cooper 

Ca pistolar de super 
clasă şi excelent 
călăreţ, eroul este 
superior multor 
adversari. ElIminS 
potrivnicii cu o 
lovitură precisă a 
pumnului, poartă 
cuţit şi escaladează 
stânci şi ziduri. 


Sam 

Expertul în explozibile 
se pricepe Ia dinamită 
şi la butoaiele de JUT, 
Cu şerpii veninoşi 
sperie caii şl 
derutează adversarii. 


Poc 

La nevoie, Doctorul 
se ocupă de colegii 
răniţi, Gazul 
îmbuteliat în 
sticluţe îl ameţeşte 
adversarii Iar un 
stetoscop ît ajută la 
deschiderea uşilor 
1 ţi a porţilor 


Mexicanul bine 
proporţie nat doboară 
nu numai uşi d 
îndepărtează din cale 
şi diferite alte 
obstacole ' stânci, 
■butoaie, persoane. 


Cine GSte SpelUHHind? 


www.ptgameţjo 
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AVANPREMIERĂ Desperados; Wanted Dead or Alive I Strategie 


w ww, d e spera d os^gamexom 



SA FIE LUMINA Sursele de lumina cum ar fl focurile de tabără, 
lâmplle sau făcliile măresc aria de vizibilitate a adversarilor. Iar prfn 
aceasta şl cota de siguranţă. 


ItefezpnteinflTS 

uyeiUSMatKmnni 

■iidiăMiiMntni 

MuBOţri 

H^«ndlra]iy,Uitlr^de 
m Metil 



apropia. Pentru ca Desperados să 
nu degenereze într*un Joc de 
hazard, comportamentul 
adversarilor poate fi prevăzut în 
funcţie de îmbrăcăminte şi de 
statură. Diferite calităţi cum ar fr 
curajul, inteligenţa, nervozitatea 
sau agresivitatea hotărăsc dacă un 
bandit o va lua la goană sau va ţine 
piept unei confruntări Pe lângă 
distanţă, nivelul de alcoolemie şi 
condiţia fizică sunt factori 
importanţi care îi condiţionează 
precizia tirului. Din cele 30 de tipuri 
de adversari, unii pot fl mişcaţi din 
posturile lor cu mijloace ajutătoare, 
de exemplu nişte cărţi de Joc. 

Cine ţine să rămână nerecunos¬ 
cut trebuie să evite orice zgon)ot ce 
depăşeşte pragul de 20 de decibeli, 
fapt destul de dificil, câtă vreme 
amortizorul nu a fost încă inventat, 
în timp ce furişatul precaut pe nisip 
sau iarbă abia dacă produce sunete, 
chiar şi adversarii postaţi la 
distanţe mai nnari vor recunoaşte 
sunetele emise de Cooper când 
traversează cu calul un pod 
învechit. Trecerea unul tren sau 
sunetul unei cascade pot însă 
camufla zgomotele eroilor. Faţă de 
cazul câmpului vizual al 
adversarilor, în cazul zgomotului 
trebuie să vă bazaţi pe punctele de 
experienţă. Veţi afla pe pielea 
proprie la ce distanţă se aude o 
pocnitură de bici, de pildă. 

Prin specializarea echipei dvs. 
rezultă o sumedenie de tactici şl de 
soluţii posibile de ieşire din situaţie. 
Cooper poate de exemplu tăia 
curelele de şa, ceea ce va trânti 
repede la pământ un bandit care o 
ia călare. Deseori este nevoie de 
lucru în echipă* doctorul poate lega 
o sticluţă de gaz de un balon, care e 
purtat apoi de vânt până la 
destinaţie, unde ţintaşul Cooper îl 
doboară la momentul potrivit. Dacă 
mai multe acţiuni trebuie să 



Perspectiva lucrurilor 

Câmpurile de vizibilitate ale adversarilor funcţionează după un principiu 
asemănător lui Conimandos. Culoare acestui câmp are un importanţă hotărâtoare. 



VERDE Nici un pericol. Până în clipa de faţâ, GALBEN Individul nu ştie încă sigur despre 
adversarul nu a văzut şl nu a auzit nimic suspect, ce sau despre cine este vorba. 



BOŞU Prea târziul Adversarul vâ la în BOZ La vederea damei, câmpurile vizuale 

urmărire sau îşi alarmează colegii. sunt mal înguste şl mai concentrate. 


decurgă concon^itent sau trebuie 
planificate cât mal exact, se 
recomandă Ouick Actions. Prin 
acestea, se pot programa manevre 
care se activează ulterior prlntr-un 
clic de mouse, de exemplu figura A 
să alerge pentru derutare peste 
câmp, în timp ce figura B plasează 
dinamita, Iar figura C se caţără pe 
peretele unei clădiri. 

Oespersdos nu este un western 
oarecare, şi asta nu doar din punct 
de vedere al jocului, ci şi aî graficii. 
In ciuda nevoilor minime de 
hardware (233 MHz, 64 Byte 
memorie), sunt prevăzute rezoluţii 


de până la 1.024x768. în locul unei 
funcţii de zoom fără trepte, ca în 
Commandos 1 şl 2, deslgneriî de Ja 
Spellbound au prevăzut trei setări. 
^^Dacă la o anumită rezoluţie se 
acţionează zoom-ul, fie că rezultă 
un ghiveci dezagreabil de pixell, fie 
o imagine spălăcită, datorită 
anti-allasing-uiui, Iar ambele cazuri 
ar fi dăunat graficii extrem de 
detaliate a luî DesperadoSt declară 
designerul Jean-Marc Haessig. Cu 
toate câ engine-ul nostru activează 
un zoom fără trepte, se opreşte 
exact în acel punct unde Imaginea 
este perfectă, fără ca jucătorul să 



^RIVINE ROENTGEN La intrarea în clădiri, acoperişul şl pereţii devin transparenţi, pentru a 
permite urmărirea acţiunii din interiorul clădirilor. Aici e vorba de sediul şerifului. 
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Desperados: Wanted Dead or Alive I Strategie avanprciwieră 


fte nevoit sâ se ocupe de acest 
detaliu.” Cunoscătorii de westernuri 
spaghettî recunosc mufte gaguri şi 
aluzili când este vorba de persoane, 
scene sau clădiri. "BlneînţeleSi nu 
ne‘dm putut abţine sa integrăm 
elemente ale unor filme cunoscute, 
spune Jean*Marc Haessig, cum ar fi 
de exemplu mecanicul de locomo-' 
tivă din My Name is Nobody, a cărui 
pauză pentru treburi fiziologice 
poate fi exploatată în propriile 
interese. Sau renumitul jaf al băncii 
din El Paso, din '‘Pentru un pumn de 
dolari" a Iul Serqio Leone. 

Cine apreciază Desperados doar 
după imaginile din joc, l-ar putea 
sintetiza uşor apreciindu-l drept 
^Xommandoslvk Vestul Sălbatic". 
Bineînţeles, exista elemente 
comune, începând cu perspectiva, 
trecând prin conurile vizuale ale 
adversarilor şi până la componenţii 
echipei puternic specializaţi. 

In comparaţie cu CommandoSr 
Desperados va avea un grad de 
dificultate mult mai uman: una 
dintre diferentele principale o 
constituie faptul că misiunile nu 
sunt aliniate una după afta fără 


CMpantîvGi 
Cwliiailw, 
graMde 
iKfkilUte cnţte 
■iltMilcit, 
•ferMşi 
toccpitoritir RIS 
■ilte SKtese. 



ttssusm qOCEN Pe timpul nopţii, în ceaţă, Cooper & Co. trebuie 
sâ se furişeze pe acest minunat vapor cu aburi. 



P£ AMPU VlNTVUIt Vânătoarea de bandiţi n aduce pe Cooper şi pe 
această plantaţie de bumbac din sud-vestul SUA. 



mo W ME PdeteMif nostru, robustul S«Kliez, poate demonta tunul Gattnng de pe turn şi 
să-l poarte cu sine. înainte msă, trebnc efiminaţi mexicaiirL 


legătură, ci urmează o linie rafinată 
a acţiunii, acompaniată de mici 
secvenţe video. Figurile şi scenariile 
sunt prelucrate până în cel mai mic 
detaliu. "Ideea de a produce un RTS 
în Vestului Sălbatic era de mult un 
vis de*dl nostru, spune Jean-Marc 
Haessig în interviul pe care l^a 
acordat PC Games. Commandos 
ne-a influenţat în mod creativ, 
alături de Jagged AHtafice sau 
Metai Gear Solid. încă de atunci 
ne-am jalonat ideile despre cum va 
trebui sa arate jocul nostru. 
Commandos ne-a întărit 
convingerea că ne aflăm pe 
calea cea bună." 

Tntr-adevăr, jocul se află deja de 
o bună bucată de vreme în faza de 
producţie. Revista PC Games 
urmăreşte de mult timp evoluţia 
acestui joc, care ia început se 
numea Oeath Valley, între timp s-au 
întâmplat foarte multe; "Am lucrat 
mult ia personajele principale şi la 
story, modrficându-se astfel şi titlul 
jocului, ne spune creatorul iui 
Desperados, Personajele sunt acum 
vânători de recompense şi fiecare în 
parte a primit o biografie proprie, 
un trecut propriu. Toate figurile au 
fost remodelate şi animaţîile au fost 
din nou îmbunătăţite. Am pus un 
accent mare şi pe cete Z4 minunate 
secvenţe intermediare, deosebit de 
importante pentru atmosferă şi nu 
în ultimul rând, pentru povestirea 
care acompaniază jocul. Suntem 
deosebit de mândri de 
comportamentul adversarilor, care 
a însemnat mai mult de un an de 
stoarcere a creierilor". Graţie 
traseelor preprocesate, 
protagoniştii vor alege ruta ideală 
pentru a ajunge din puntul A la 


punctul B. Producătorii sunt atât de 
siguri de reuşita lor încât ar paria 
pe inteligenţa lor artificială şi chiar 
pe - cităm - "un pumn de dolari"* 
Chiar dacă treceţi în cele din 
urmă prin cele 25 de capitole, 
aventura lui Desperados încă nu ia 
sfârşit; Spellbound plănuieşte să 
reatizeze în mod regulat misiuni 
suplimentare (aşa-numite web 
episodes) pentru download de pe 
Internet sau pentru a le publica pe 
CD-^uriie revistelor de specialitate* 
Desperados se îmbogăţeşte astfel 
cu misiuni, figuri şi funcţii noi. 
Deocamdată însă, prietenii 
adevăratelor RT5-uri trebuie sâ 
mai aibă răbdare până In martie 
2001, pentru a testa în câte feluri 
se poate scoate din ştreang 
scăfârlia doctorului amintit ia 
început. 

Petra Maueroder 
Andrei Ritok-Schotsch 



GQLDmEft tncârcâtiira de dinaimtâ 
firovoacă o nâiicealâ de proporţâ 
căiitâtiirta' de avr. 
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Iarna e un anotimp pentru Settlers: Veţi avea în curând ocazia ca mii de omuleţi să muncească spetindu-se pentru voi 


■ PfiODUCÂTOR Bliie Byte ■ DISTRIBUITOR BiiK Byte ■ TERMEN DE APAftfTTE PREVAZLTT Umurlc 2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte buni 


PC SCURT 


^tKiipa politii 
yiperwâre pe rmjlte liste cu 
dwintedeCrâcmDQa'cl, 
politeţe fajjă de 
neouniâfdtii fani şi sMând 
ispita finandari a afacerii 
de Crâcuu producâtoful mi 
şra permis iaisania uniii 
joc ure tiu a losl ^ 
testai 


Putea fi atât dt fnimos, cu fulgi 
mari de zăpadă afară, 
dumneavaastră în căminul 
călduros, având în faţă o ceaşcă 
mare de ciocolată caldă, iar pe 
monitor să mişune romani, ntavaşl 
şi Tiltingl, Citiţi în povestea 
noastră de iarnă de ce 
Tăe Settlers va apărea doar la 
începutul lui 2001 şi care sunt 
noutăţile de care vă puteţi bucura 
de pe acum* 


B lue Syte Software ,,aduce la 
cunoştinţă că publicarea jocului 


de simulare şi strategie econotnicâ 
The Seffters fV se amână"* Aşa se 
anunţa Tn presă fa jumătatea Iul 
noiembrie, fanii Settlers se 
aşteptau la asta, în urma nereuşitu* 
lui test Online beta* Şi redacţia 
PC Games a răsuflat uşurata* 

Echipa de la Blue Byte are destul 
timp la dispoziţie pentru a testa 
cum trebuie jocul* Există apoi 
destule jocuri care publica imediat 
după apariţie şi un patch. t4lci Blue 
Byte, producător cunoscut pentru 
software-ul de calitate, nu a omis 
acest iucru (vezi Battie tsie: 


Anâosia Conflict). Pentru a vă 
pregăti în mod optim pentru 
achiziţiile din ianuarie 200t, am 
analizat The SeWers 4 din punct de 
vedere a părţilor componente* 

Mai întâi, la temelia coloniei nu s^a 
nrţodificat nimic* Aveţi în continuare 
cabanele tăietorilor de copaci, 
fabricile de cherestea, brutăriile, 
cetâţite şi casele de locuit, care 
reprezintă pilonii principiului jocului* 
Deoarece evenimentele în desfă¬ 
şurare sunt foarte legate, e necesar 
ca totul să funcţioneze strună; dacă 
e blocată aprovizionarea cu pâine, 


34 PCCiMtes ianuârieZOOl 


































r 


, t 

1* 


f 

1 


■M 


Din The Settlen 
3 sunt preluaţi 
doar romanii. 
Mayaşii $1 vikingii 
li mloGuinsG pe 
egipteni ţi 
asiatiGl. 


carne sau peşte, minerii îşi pierd 
vremea în fata minelor, ceea ce 
duce Implicit la stagnarea actlvltâţil 
din uiînele siderurgicei ca şl a celei 
din forje şl unitiţite armurierilor. în 
consecinţă, armata nu poate fl în¬ 
zestrată cu soldaţi, ţăranii care se 
ocupă de cereale aşteaptă în zadar 
să-şl primească cite o coasă, Iar 
morarii şE brutarii sunt blocaţi* Fată 
de The Settlers 3, care se prezenta 
mal mult ca un joc de strategie a la 
Age of Empires 3, dezvoltarea unei 
economii funcţionale e acum mal 
Importantă ca oricând, în prospectul 
de prezentare ce stă la dispoziţia 
echipei PC Games, se spune chiar 
de la bun început: „O diferenţă 
majoră faţă de The SeWers 3 o 


prezintă construirea unei colonii 
Infiorltoare, care a câştigat o mai 
mare importantă decât luptele^'* 
Găselniţa deslgnerulul acestui Joc, 
JOrgen Brăndie, constă în faptul că 
forţa de luptă a coloniei nu mal 
rezidă în cantitatea lingouritor de 
aur din sol, ci în valoarea imperiului 
dumneavoastră. Prin urmare, în 
avantaj este cel ce construieşte mal 
mult. Obiectele de decor precum 
statuile, arcadele, rondourlîe de 
fiori şl băncile din parcur! sporesc 
motivaţia în mod vizibil. Cu excepţia 
soldaţlior, nu va mal fl necesar pe 
viitor să-i acţionaţi în mod direct pe 
mavaşi, pe vikingi ori pe romani. 
Dacă veţi trasa sarcina construirii 
unei fabrici de cherestea, se vor 


pune automat în mişcare cel vizaţi, 
adică hamalii, muncitorii şl 
nivelatorii. în căzu! în care modifi¬ 
caţi priorităţile în favoarea anumite¬ 
lor şantiere, veţi grăbi amenajarea 
caselor necesare, Asemenea opţiuni 
pot fl setate şi pentru alte domenii* 
Nu se ştie deocamdată dacă forjele 
pentru producerea uneltelor de 
lucru şl a armelor vor fl aprovizio¬ 
nate Tn mod prioritar cu materia 
primă necesară* Veţi aduce noi 
locuitori, prin construirea de case 
pentru câte 10, 20 sau 50 de 
persoane* Oe cele maî multe ori 
puteţi demola apoi clădirea, pentru 
că muncitorii vor înnopta în barăcile 
corespunzătoare, măcelarii Tn 
măcelării, iar soldaţii în cazărmile 
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6. PentfLT 3 
elffrrna ciuperci 
le, grădinarul 
dv 5 , trebuie nea 
părat s3 cultive 
din nou terenuf, 


1 * Templul 
întunecat este 
cartierul de 
bază al poporu 
Iul întunecat* 


2. Lin grădinar 
întunecat 
plantează 
buruieni ce 
distrug tot ce 
are viaţă, 


3i La fermele de 
ciuperci cresc 
ciuperci 

blestemate, care 
servesc 
producţiei de 
mana. înainte de 
6 ataca templuL 
trebuie să 
dlstrugefl ferme¬ 
le de ciuperci. 


4. Vă sunt 
furaţi locuitori, 
care sunt 
transformaţi în 
sclavi ş\ puţi sâ 
prelucreze 
ciuperci. 


5* Unităţile de 
luptă ale 
poporului 
întunecat sunt 
puse exclusiv pe 
distrugere. 



TUR DE ORtEHTARE De le un tip de clidlr# la alta ajungeţi printr-un 
ilmplu clic de mpuse. în cazul mega*cdloalllor vă ajută funcţia de 
căutare a locuitorului. 


când locuitorii nu 
ss bat Intre ni, 
ne rbzboiesc cu 
odiosul popor 
IMunocat. 


special amenajate* Doar hamalii, 
nivelatorii zidarii vor avea nevoie 
de un cartier al lor. Până la urmi, 
chiar şi cel mal paşnic conducător al 
locuitorilor va fl nevoit sâ-şl 
dezvolte domeniul^ prin construirea 
de cetăţi şl turnuri. El va trebui să 
descopere zone muntoase pentru 
colectarea cărbunilor şl a minereuri' 
lor, va fl nevoit să descopere un Jac 
bogat Tn peşte ori să ajungă pănâ la 
mare, sau va avea nevoie de teren 
pentru construirea de noi clădiri. 


Pentru a nu vă agresa vecinii doar 
după câteva minute de foc, forţa de 
luptă a soldaţilor e la început diml' 
nuată pe teren străin comparativ cu 
cea de pe propriul teren. Cu alte 
cuvinte* nici să nu vă treacă prin 
cap să atacaţi cetăţile şl cazărmile 
duşmane de la început* înainte de a 
fl ajuns la un număr minim de 
locuitori în colonia dvs* Tn cazuri 
serioase, vă apăraţi cu spadasini* 
arcaşi, maşini de război sau corăbii 
de luptă, care vin să suplimenteze 
contingentul deţinut până Tn 
prezent. Maşinile de război şl 
corăbiile de luptă îşi împart aceleaşi 
arme: romanii îşi dotează galerele 
cu catapulte, mayaşll au mingile de 
foc, Iar vikingii deţin ciocanul Iul 
Thor, armă care produce fulgere. 
Turnurile din preajma malurilor 
apelor pot fl atacate din corăbii. în 
plus, flecare popor posedă o unitate 
specială proprie* Mayaşll deţin Tn 
rândurile lor luptători ce lansează 
din sarbacane săgeţi otrăvite, care-l 
fac pe duşman şah-mat pentru o 
vreme. Revalorizarea soldaţilor a 
fost eliminată, forţa de luptă a 
acestora fiind stabilită deja de la 
pregătirea în cazarmă, pe trei 
nivele: cu căt mal tare, cu atât mal 
scump* Un soldat de nivelul 2 costă 


un taler, Iar unul de nivelul 3 doi 
taleri* Principiul magic funcţionează 
în continuare asemănător Iul 
Settlers 3* în micile temple se aduc 
ofrande în vin, tequilla sau cidru. 

Cu cât cantitatea de ofrande e mal 
mare, cu atât creşte rezerva manei, 
cu condiţia ca preoţii să cunoască 
opt cuvinte magice. Fiecare popor 
îşi are propriile formule magice* 
Romanii îşi doresc bogăţie Tn peşte, 
mayaşll rostesc incantaţii pentru 
rodnicie, cerealele şl agavele 
crescând astfel mal repede. Iar un 
blestem iscusit al vikingilor 
îndreptat asupra unei stânci 
produce ?n acel loc o ploaie de 
pietre. Prin scurtături se trasează 
poteci pe un teren pe care în mod 
normal nu se poate trece, fiind 


QIERIÎ. GRiDINARULUf Gridlnartil tntunicat 
urăşte copacii, florile şl animalele* 
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The Settlers 4 avanprimibrA 



VftUUUU, VCMi! o leflune ronuni pitrundt în satul vikingilor, 
dindti'le bravilor rlzbolnkl lovitura de graţie. 


Locuitorii dvs. 
cuRt răpiţi ţi 
foiociţi ia 
poiizarea 
ciupereiior. 


vorba de grupurile de munţi 
înzăpeilţi. Cu alte formule magice, 
preoţii pot transforma mărfuri, pot 
produce alimente şl nu în ultimui 
rând pot pricînul stricăciuni 
duşmanului. 

Pe timpul campaniei, romanii, 
vIKInglI şi mayaşii se luptă între el, 
însă cea mal mare ameninţare o 
prezintă poporul întunecat, în lupta 
împotriva urâtelor creaturi, noul 
grădinar este pentru dvs. cea mal 
Importantă unitate. Fără acesta, 
aveţi şanse foarte reduse împotriva 
răului Morbus şl a poporului său 
întunecat. Ticălosul ţine de partea 
iul un aşa-zis grădinar întunecat, 
care plantează burulenL Unde 
acesta a plantat buruieni, nu va 
creşte în curând Iarba, izvoarele 
seacă, Iar animalele şl copacii pier. 
în plus, pe aceste terenuri nici nu se 
poate clâdL Morbus vă capturează 
colonişti, pe care-l pune la prelucrat 
ciuperci în ferme întinse. 

Din ciuperci se câştigă mana, cu 
ajutorul căreia se nasc unităţi 
puternice de luptă. Doar terenurile 
nou plantate pot sâ-i îndepărteze pe 
agresivii plantatori de ciuperci. în 
modul muftlptaver, fanii Iul Settlers 
pot alege dlntr-o gamă largă de 
variante. Acestea pot fl începute în 



&&JBAIHD PfllH Întuneric poporul întunecat Vă extins de}a pe 
Insulă şl transformi toate suprafeţele. 


1 Lupta în trei a seminţiilor 

Cele trei seminţii nu se diferenţiază prin stilul de construcTie. Alegerea unui 
popor are destule consecinţe. PC Games vă explică diferentele. _ 



Conitrulrta 

cAitlor 

Echilibru între 
cantităţile de pietre 
şl scânduri 

Clădirile suntTn mare 
parte din lemn 

Pentru clădiri sunt 
necesare foarte 
multe pietre 

Baia ptntru 

01 

Porci 

Capre 

cama 




Alcool dt 

laerificlu 

Vin 

Cidru 

Tequiila 

Unitatt mJII” 
tară ipaclili 

Sanitari £Î1 vindeca 
pe corigil rănltD 

Luptători cu barda 
(puţine puncte de viată, 
foarte puternici) 

Luptători cu 
sarbacana (înceti¬ 
neşte opozantul) 

Mifina da 
război 

Catapulte 
(muniţie: piatră) 

Ciocanul Thor 
{m unit ier mana^ 

Minge de foc 
(muniţie: praf de puşcă) 

Arma 

- 

Barda 

Sarbacană 

■paclala 

Protaiil 

ipaclalf 

viticultori, prodU' 
cători de muniţie 

Mineri, apicultori 

Plantator de agave, 
producător Ce prafce puşcâ, 
producător de tegullla 

Mărfuri 
ip aci alt 

Vin 

Miere, cidru 

Agava» tequillâ, 

SuiF 

Clădiri 

■paelata 

crescătorie de ol, pod* 
gorle (proprietate 
viticolă), manufactură 
muniţie 

Crescătorie de porci, 
aplcuitură, mină de 
cărbuni, colectare 
miere 

Crescătorie de capre, 
fermă de agave, distl- 
ierle de tequiila, pro¬ 
ducţie praf de puşcă 


mare parte şl în modul de echipi Sattle.net de la Blizzardi şi pinâ la 
{colonizare quasi DeathMateh), campionate de colonizări, în care 

începând de la conflict, ca în câştigă acela care în perioada 



PE SCURT Funcţia zoom ailgttri nu numai lavurarea graficii iplendide, cl şl o privire 
ganerală mal buni. 
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Grafica reaşiti 
este a dats mai 
mult marca 
legendarei serii 
Gettlars. 
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Ce e nou 

Cele zece îmbunătăţiri mal importante din The Settlers 4 fructifică muite din ideile fanilor Settlers. 
Designerli Jocului au mai domolit conceptul mult prea belicos. 


GUFKA {WNiTiliril EiRUţM K BUt 


NWEinE DE HHfk 


UMTiii sreciuE 


IUI HDITE MESERfl 


Cu astfel dt conducitorf 
poti dirija o întreagi 
grupă. în plus^ craţie 
moralul ţî forţa de luptă a 
întrtgulul batalion. 

mcilmjiîşi 

MMMESBffî 


Absolut Inedite sunt 
firma da agava, distileria 
de tiqtillla, punctul de 
colectări a mitrit 
cabana vânătorului şl 
fabrica de muniţie. 


Forţa de luptă nu mal 
creşti. Aceasta se 
stabileşti o dată cu 
pregătirea pe trei nivele 
şi se achită în taleri. 


coiiiiH%iuaei 


Luptele pe mare sunt 
asigurate de corăbiile de 
răibolp E posibil şl atacul 
Inamicilor de pe plaje* 


Orădlnărui se grăbeşte sl 
cultive terenul otrăvit de 
poporul întunecat, vână^ 
torul asiguri aproviziona¬ 
rea cu vânat proaspăt. 

MCHIAIUL Şl CAPACITATEA 

DEumri 


Forţa de luptă e în 
funcţii de valoarea 
Imperiului. Prin această 
noutate, eeono-mfa şl 
construcţia câştigă o 
mare Importanţă. 


De două ori mal multe 
detalH, umbrii sprijin 3D 
pentru placa grafică^ 
antl-allasing, funcţii 
zoom^ rezoluţie până la 
1.260x1024, animale. 


Luptători vicleni cu 
sarbacana {mayali 
sanitari (romani) şl 
luptători cu barda 
(vikingi) asigură tactici 
dlfarlte. 

PePCNWL (NTtIfCGAT 


Vikingii, romanii şl 
mayaşii nu se luptă doar 
între el, ci şl împreună îm¬ 
potriva Iul Horbus şl a 
întunecatului său popor. 


modul cooperativ şl distracti¬ 
vul campionat de colonizare 
(cine construieşte cea mal 
mare colonie într-o perioadă 
prestabilită). 



CiiABEA IfHFTlip Multe dintre cărările bitătorfte vor deveni striil 
asfaltate, pe care coloniştii se vor deplasa mal repede. 


stabilită îţi cofistitute cea mai mare 
colonie. Clanurile ţl echipele îţi pot 
Instala după plac steagurile 
clădirilor. Printr-un microfon, 
acţiunile pot tl coordonate prin 
funcţia Voice Chat. Se mal pot alege 
culoarea Jucătorului, poziţia la start 
ţi detalii cum ar fi cantitatea de 
minereu ia începutul JoculuL 


în modul muîtiplayer, este 
posibil comerţul cu celelalte 
popoare; altfel, acesta se reduce la 
transportul de mărfuri dhtr-o plaţi 
Tn cealaltă cu ajutorul căruţelor 
trase de măgari. Inedit este faptul 
că, pentru a crea o colonie 
suplimentară, puteţi apăsând o 
tastă sâ-l puneţi pe coloniţtl să 
doteze căruţele cu mărfurile de 
bază. în acest mod se creează mal 
multe filiale. Cu precădere 
Interesant e modul multlplave^" pi"în 
unităţi speciale precum hoţul, care 
nu numai că apare ca muncitor 
camuflat, cî ţl fură mărfuri 
Sabotorul, care nu trebuie 
subestimat, poate ataca ţl clădiri 
civile, dar camuflajul său dispare ca 
la hoţ, o dată ce a ajuns în preajma 
soldaţilor sau a turnurilor. 

Vestea bună de final: în urma 
plângerilor multor fani, care pe 
vremea lui The Settlers J au căutat 
în zadar un manual explicativ, Blue 
Byte pune de această dată la 
dispoziţie o cărţulie de 35 de pagini 
în care sunt explicate toate detaliile 


până în cef mal mic amănunt. Aid 
veţi avea la dispoziţie tabele din 
care veţi putea extrage costurile de 
construcţie. Atât începătorilor, cât 
şl celor avansaţi le va fl de folos 
funcţia Tutorlal Misslon, un meniu ţl 
sistem de anunţuri simplificate. 

Petra Mauertider 
Bogdan Gavra 



MMMi msimnele geologilor noştri arată 
prezenta minereului,«cărbunelui şl a aurului. 
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Emperor: Battie for Dune avanpremieră 



DItt ce f« Iniplri 
Empffcn Mit tor 
eirţiit Iul 

Frank Hirbert teu din 
filmul mjliit Te 1VB47 

Westwcod a închiriat 
tceeele df film d? ia 
Universal \\ nu poate 
apela liber la peisajele, 
popKHrele $1 evenlmente- 
ie din cârti. în schimb 
fmpenor.' Baîtf$ for Qm 
nu va mal avea atâtea în 
comun cu filmul, 

Specii r jmini tinsuri 
mittrii primi cvi 
piitc (I ixploftitl? 
Calnioaî&fipisoaOele 
CfC şl în predecesorii 
jocuiul. Westwood sa 
bazează şl bfmperar pe 
on management simplu al 
j resurselor, Specia aste 
singura materie primi de 
pe planetaileţert-Cursa 
pentru specie va fi însâ 
maiînvarşiinatâ.cSci de 
această dată fracţiunile 
rivale dispun de arme cu 
care pot distruge 
depozitele. 


înapoi la începuturi; Imperiul Westwood se reclădeşte în 3D pe planeta-deşert Dune 

■ PRODUCĂTOR WestMod Studios ■ DISTRIBUITOR B«t Cnmpult» ■ ITRMTN Dt RPARiŢIt PR^Â^Ut itptefliDrie ZOOT ■ PRIM* IMPRTSIE fMrle bunâ 


plumb. Rachetele lansate descriu 
dâre peste coline. Un distruqâtor 
tiarkonen e grav avariat şt se 
distruge prlntr-o explozie 
spectaculoasă, râmăşiţeîe 
imprăştîindu-se pe sol. Această 
luptă spectaculoasă demonstrează 
clar că Westwood îşi ia în sfârşit 
adio de la vechile grămăjoare de 
pixeli şl se concentrează asupra 
unui câmp de luptă dinamic, cu 
grafică 3D. De ce abia acum? 
„Schimbarea nu este sîrnpiâ. ne 
declară 8rett Sperry- co-fondatorul 
firmei. Pe de Q parte, cei mai mulţi 
jucători dispun abia acum de 
suficientă putere de procesare 
pentru a putea reda o grafică 3D 
plină de detatii şi un număr atât de 
ridicat de unităţi, elemente de care 
un Joc RTS are neapăratâ nevoie. 

Pe de altă parte, dorim ea jucătorul 
sâ şe poată concentra în totalitate 
asupra acţiunii, fără să se mai 
chinuiască şi cu mânuirea camerei. 


Atreides, Harkonen şi Ordos, se află 
din nou în război pentru materia 
primă, specia, în care rezidă 
valoarea imensă a planetei Dune, 

La prezentarea organizată 
pentru noi la Westwood. 
planeta*deşeft abia dacă mai putea 
fi recunoscută: camera zbura peste 
dune de nisip 3D, care se înalţă ca 
nişte turnuri poligonale. Cu funcţia 
de zoom, baza Atreldes era mai 
aproape de ochi* noştri. Hornurile 
fabricii degajă în văzduh gaze 
transparente, un vehicul de 
colectare îşi descarcă încărcătura, 
pereţi masivi apără tabăra de vântul 
sălbatic Şl de atacurile inamicului. 
Lângă rafinărie ţâşnesc eşafodaje 
din pământ, macaralele ridică stâlpi, 
Iar din nisip se materializează în 
câteva secunde o cazarmă pe care 
tronează puternicul vultur Atreides. 
Un nor de praf anunţă apropierea 
unei escadrlîe inamice. Tunurile din 
turn întâmpină atacul cu obuze de 


Urechile specialiştitof RTS de la 
Westwood au trebuit să suporte 
multe critici cu ocazia ultimei lor 
realizări* Postura de iniţiator a 
pierdut-o în fata concurenţei 
orhşilor, zerqilor ţi cavalerilor lui 
Age or Empires, Echipa Westwood 
încearcă acum un nou începute pe 
un teren cunoscut* 


PW. SCURT 


Cu Dune 2, Westvi^ood înainta în 
1992 într-un gen care la vremea 
respectivă nu avea încă nume. Pe 
planeta-deşert Arrakis se juptau 
pentru supremaţie trei partide, iar 
la aceasta se adăugau elemente 
tipice aie genului - recoltarea 
resurselor, ridicarea bazei, 
decimarea trupelor inamice. 
Emperor: BMtie for Dune continuă 
din acei punct unde terminaseră 
precursoriL împăratul este mort, 
bătălia a fost dată, însă pacea nu va 
domni multă vreme. La scurt timp, 
cei trei duşmani de moarte, 


De această dată, 
sceeashoturile 
vor Fi confirmate. 
Noul motor grafîc 
străluceşte prin 
vm'ietatea 
efectelor şi 
bogăţia de 
detalii. 


fînrknnnpn 


ptiu harkoneari. Efecteîe speciale ale acestei arme, împreună cu e»ploiiHe năucitoare, se 


8UTZXRIEG Tunul EMP at ordoţilar loveşte în 
numără printre elemente cele mai spectaculoase ale luptei deşertului 
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Prieten 


şi duşman 

pTa pentru Arrakîs se mai im 


De această dată. în lupta pentru Arrakîs se mai implică alte cinci partide, pe lângă cele trei case 
mari. Puteţi alege în campanie două dintre acestea, ca aliaţi. 


AitvvmRrli: 




OwA Atr«ltf*A 

Corn porta ment ui lor nobil nu-f ajută 
deloc în luptă. Blindatele ;l Mech-urlle 
lor sunt Inferioare celor ale ordoşllor $1 
â harkonenllor.în scbimb, aliaţii 
tradiţionali, fremenll, au o floti aeriană 
puternica. Ornlthopterele partldpâ din 
nou la lupta. 

Cam HArkoii#ft 

Respingătorii Inamici al atrelzflor sunt 
şi în loc la fef de fipsitf de scrupule ca 
în fîlm. Tancurile lor sunt rrîal eficiente 
în lupta, având $1 un blindaj mal solid. 
Când victoria e îndoielnica, el apelează 
şl la arme nepernnîse, cum sunt cele 
atomice. 



Cam Ordo» 

Poate cea imal incolorâ dintre cele 
trei. dar cu siguranţa nu şl cea mal 
siabă: armata poporului ordos 
dispune de cele mal noi arme 
HIgh'Tech, cum ar f) tunul ElvfP, ce 
sfarmă orice vehicul Inamic, sau un 
blindat care îa comandă se 
transformă într-un tun de artilerie. 


AllAţll: ^ . 

Cam IX 

Aceşti comercianţi de arme au asigurat şl în Pune 2 
materilie prime necesare luptei Ca aliaţi vor aduce 
înainte de toate utilaje foarte avansate de război, 
mal ales bombardiere foarte eficiente, 

BrftMiA 

Ca navigatori, membrii breslei sunt căpitanii 
navelor transportoare din universul Oune. 
Westwood încă nu a vrut să ne spună care sunt 
unftătlle speciale de care dispun aceştia, 

Cmmm TIaIImr 

Poporul Tlellaxu respinge aproape orice 
tehnologie, dar dispun de maşini cu care se pot 
reînvia morţii. Asta înseamnă o armă 
înspăimântătoare. 

tartlAulcAr 

în Dune 2. aceştia acţionează ca bodvguardzl 
neînfricaţi al împăratului. Sunt adevăraţi luptători, 
iar moralul acestora va trebui să fie tot timpul 
maj'bun faţă de cel al adversarilor. 

FrAniAn 

Născuţi pe Arrakîs. fremenll au învăţat să utilizeze 
în avantajul propriu condiţiile aspre ale mediului 
Infanteriştii acestora pot cătarl pe viermi 
depfasăndu^se astfel mai repede decât aiţif, 


Perspectiva se va putea schimba 
într-o manferl foarte simplă", 

Cu toate câ mai este un an pâni la 
termenul propus pentru lansare, 
grafica merită de pe acum elogii 
înafnte de toate, unităţile 
însufleţite, exploziile bombastice cu 
efectele îor de particule şl lumini, 
allturi de nenumârate detalii, sunt 
absolut Impresionante* Motorul 
grafic este realizat în colaborare cu 
atelierul de jocuri britanic 
Intelllgent Games, care a lucrat şi la 
remake-ul Dune 2000. Totuşi, nu 
este încă sigur dacâ comunitatea 
Jucătorilor RTS va putea începe 
ceva Gu grafica 3D, Top-sellerll 
genului se bazează cu toţii pe 
grafica clasică 20. 

Sub suprafaţa finisată, 
producătorii meşteresc harnici la 
inovaţii Ca ta Jocul anterior, 
generalii deşertului trebuie să 
aleagă dintre cele trei case rivale 
de pe Dune cu care vor parcurge 
campania single player* 

Spre deosebire de Dune 2 şl 
versiunea Dune 2000, adversarii 
vor avea puţine în comun* 

Dintre cele 12 uzine de 
construcţie, cinci până fa şapte 
Infanterişti şî tot atit de multe 
vehicule, cele trei părţi combatante 
nu au în comun decât şantierul de 
construcţie, vehiculul de acostare şi 
Infanteristul de rând* Toate 
celelalte sunt specifice fleclref 
fracţiuni, chiar dacă au câte un 


înnoirile nn snnt 
doar cosmetice. 
Genul RTS va fi 
îmbogăţit ;i cu 
idei nor. 






































VULTURUL SUS RTAC Pe fnspăfmintătoarea planeU Caledan, atrelifi sunt tinta atacului walkerllor ;l a lansatoarelor de rachete ale 
harkonenilor. In dreapta vedeţi cunoscutul meniu de construcţie ţi harta tactică, ajustabili în funcţie de perspectivă. 
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Pars prea frumoa 
pentru a fi 
adevftrat. 

A mvfiţat oare 
Weetwoed din 
greşelile 
trecutului? 



FftRi SEREHADi Westwood nu ne-a spus cum fi daci alternanţa zl - noapte va Influenţa Jocul, Se pot însă recunoaşte deja efectele reuşite 
de lumină şl umbrele clldirllor şl vehiculelor^ procesate în timp reiL 


corespondent în forţele inamice. 
Principiul tradiţional 
piatră - foarfecă - hârtie trece şl 
mal mult în prim-plan. Astfel, drujba 
Harkonen se potriveşte foarte bine 
împotriva Infanteriei, însă este 
absolut Ineficientă în faţa 
blindatelor. Pe parcursul jocului veţi 
putea încheia alianţe cu două 


Totul va fi bine 

Am făcut un mic inventar al erorilor pe care Westwood 
promite că le va remedia. 

Grafică Învechită 

Un motor grafic Tn 3D cu elemente 
moderne, care nu va reclama 
calculatorului performante prea ridicate. 

A! redus 

Adversarul de calculator se va comporta 
mal apropiat de un adversar uman. 

Control 

Westwood vrea sâ atingă funcţlonallta- 

inconfartabll 

tea din SfarCre^f-ul lui Blizzard sau dtn 

Age QfEmpiresă\ Iul Microsoft. 

r 

Echilibru în partidele De această dată, Westwood acordă o 

multiplayer 

atenţie deosebită unui mod multiplayer 
echilibrat 

Flră editor 

i 

Nu e sigur dacâ se va Introduce şi un 
editor, dar este posibil ca Westwood să-l 
furnizeze mai târziu pe Irţternet 


subclase, care pot aduce două 
grupuri diferite de trupe sau de 
clădiri, Tleilaxu, de exemplu, aduce 
o unitate care vă poate reînvia 
unitâţite pierdute, remateriallzate 
ca Tletlaxu, în acest fel puteti 
schimba chiar şl soarta partidelor 
pe care le-aţl considerat pierdute. 
Pentru a putea vedea Tntr*adevăr 
totul, trebuie să încercaţi măcar o 
dată fiecare dintre cele trei case, 

A treia mare Inovaţie promite 
elemente de strategie foarte 
inspirate. Ca în RTS‘ul oriental 
Shogun, veţi putea alege unde sâ 
atace întâi armatele dvs. Pe c hartă 
cu o perspectivă bună, subdivizatâ 
Tn 33 de sectoare, vă deplasaţi 
armata principală şl două trupe de 
rezervă în direcţia inamicului. Faţă 
de Dune 2, deciziile dvs. schimbă 
într*adevăr cursul evenimentelor. 
Flecare mutare modifică teritoriile 
din Jur, De exemplu, dacă reuşiţi sâ 
rnconjuraţl un perimetru, apărarea 
va fi slăbită Tn punctul respectiv, 
în funcţie de situaţie, vi se va 
repartiza una dintre cele 100 de 
misiuni» în timp ce în acelaşi 
teritoriu trebuie sâ colectaţi până la 
2,000 unităţi de specie, cu o altă 
ocazie în acelaşi loc trebuie să 
atacaţi o bază inamică, 

Chris Longpre, coordonatorul de 
proiect, apreciază că „Jucătorii 


profesionişti vor ajunge la final doar 
după opt mislunP', adică 
aproximativ 15 ore de |oc. 

Un genera! de rând se va mulţumi 
printre dune cu 30 până la 40 de 
ore pe fracţiune. Nu evoluează tot 
timpul, Dacă inamicul devine prea 
puternic, puteţi să vă retrageţl 
armatele, fără a pierde neapărat 
jocul. Confruntările în sine sunt bine 
proporţtonate între vechile lupte în 
masă şl misiunile speciale în stilul 
„rezistă 15 minute la atacul 
adversarului". Scopul dvs, ultim 
este de a cuceri portalurile cu 
ajutorul cărora cele două case 
Inamice au ajuns pe Dune, Ultimele 
lupte se desfăşoară pe planetele de 
origine ale celor două popoare, cu 
terenul corespunzător. Astfel, 
planeta de origine a harkonenilor, 
GledI Prime, este un astru distrus 
de poluare. Sigma Oraconis, 
leagănul ordoşilor este un bulgăre 
de zăpadă, iar fertila Caledan, 
patria atreizllor, e plină de câmpii 
verzi şi bogate. Pentru modul 
multiplayer vor mal fi incluse două» 
seturi de teren, 

O altă inovaţie pe Dune este deja 
cunoscută din alte jocuri de 
strategie cu experienţă: forţele dvs. 
combatante au grade ale moralului 
care, Tn funcţie de bătăile, poate 
creşte sau poate să scadă, Brett 
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SUB SEirai VflMEUK Temuţii viermi de nisip vor înghiţi şl în Emperor unltjţlle proprii ţl pe cele Inamice, 
De această dată, el vor avea dimensiuni diferite. Doar cel mici se lasă alungaţi prin foc de artilerie. 


Sperry încă lucrează la conceperea 
efectelor acestor sentimente 
virtuale asupra jocului:,,Moralul ar 
putea, de exemplu, să influenţeze 
producţia. Când lucrătorii de la 
fabrici sunt bine dispuşi, ei produc 
maî multe blindate şl navete sau se 
pot realiza mai Ieftin unităţi noL 
Luptătorii ar putea devenî mal 
puternici şl repurta mai multe 
succese când moralul lor este 
ridicat/' 

Al cincilea element va fascina 
fanii multlpfayer: Westwood se 
concentrează mai ales asupra 
modulul cooperativ, în care echipe 
de câte doi Jucători vor repurta 
lupte prîn Internet sau în reţea. 
Producătorii nu au decis 
deocamdată cum se vor desfăşura 
acestea. Planul actual prevede ca 
unul dintre jucători sâ se ocupe de 
extracţia resurselor, de producţia 
de trupe şl de bază, în timp ce 
celălalt se va ocupa de lupte. 
Probablf că două case se vor putea 
alia împotriva celei de-a treia, unde 
vor avea acces ta aproximativ 45 de 
tipuri de trupe şl construcţii. 

Tn modul human vş. PC, 
confruntarea se va face cu un 
adversar virtual, într-o campanie 
special concepută în acest scop, 
cum a fost şi cazul lui Red Alert Z 

Nu va fi uitată nici misiunea 
clasică de single playcr. „Chiar daca 
momentan ne ocupăm mal ales de 
campaniile în echipă, modul single 
player e la fel de important ca până 
acum. Dacă există elemente cărora 


nu le atribuim o atenţie exagerată^ 
acestea sunt cel mult duelurile 
multiplayer cu doî jucăto^l'^ ne-a 
asigurat Brett Sperry, După cum 
Westwood ne-a obişnuit^ misiunile 
sunt legate prin secvenţe video de 
buna calitate. 

Din cele peste 20 de ore de 
material filmat de producători în 
studioul propriu al firmei şi în 
deşertul Nevada, în Emperor, Battie 
for Dune voi intra aproximativ 90 
de minute. La fel ca în T/ijer/an Sun, 
secvenţele video vor fi realizate 
parţial cu computerul, parţial cu 
actori adevăraţi, printre care 
Michaei Dorn (Locotenentul Worf 
din Star Trek) şl Vincent SchlavelL 
Faţă de seria C£C, secvenţele video 
nu mai sunt receptate sub forma 
unui briefing (sunt prea multe 
misiuni diferite pentru a putea 
realiza acest lucru), ci la 
evenimente-cheie, de exemplu când 
cuceriţi portalul ordoşilor. 

în materie de control şi 
comportament ai adversarului, 
Westwood nu a făcut prea mult 
pentru comunitatea RTS în ultimii 
ani. Adversarul virtual din Tibenan 
Sun se caracteriza printr-o 
necunoaştere totală a principiilor 
esenţiale de strategie şl se lăsa de 
flecare dată păcălit prin aceeaşi 
tactică. Pe lângă acestea, îl mai 
lipseau funcţii decisive, pe care 
StarCraft-u\ lui Biîzzard le exhiba 
deja cu un an în urmă. în acest 
stadiu timpuriu nu am putut încă 
aprecia cât de bine a realizat 







GALERIA PERSONAJELOR Vincent Schiaveli 
Joacă rolul coMlIierulul harkonen Vankh, 

Westwood Al-ul, chiar dacă Brett 
ne-a promis îmbunătâţirL Suprafaţa 
a făcut însă de pe acum o Impresie 
mal convingătoare decât în Red 
Alert Z Programatorii doresc sl 
Introducă diferite tipuri de formaţie, 
ca în Age of Emplres Z De exemplu, 
o escadrilă de blindate MInotaurus 
imense vor putea apăra un grup de 
troopers răniţi. Vor exista şl funcţii 
cuprinzătoare pentru grupări, 
patrulări, pază şl recoltare, adică 
totul pentru ca unităţile dvs. 
combatante să urmeze exact 
traseul pe care l-aţi selectat şi sâ 
atace formaţiunea pe care aţi 
specificat-o. 

Prea frumos pentru a fl 
adevărat, şl totuşi Emperor: Battie 
for Dune pare sl fl eliminat multe 
erori pe care Westwood le făcuse cu 
liberian Sun şi Red Alert Z 
Introducând în acelaşi timp aspecte 
noi în universul RTS. Vom vedea 
dacă oamenii lui Brett Sperry se vor 
plasa din nou în topul genului. 
Emperor axe acest potenţial, mal 
ales dacă versiunea finală a jocului 
va arăta la fel de bine ca 
screenshoturile, 

Rudiger Steldie 
Andrei Rltoh-Scholsch 


1 
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FOZUI Şi în Emperor veţi putea distruge şl reconstrui poduri, ca în 
aC3. 
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Battlefieid; 1942 1 Acţiune avawprkiwikrA 


■ PRODUCĂTOR Digital llluilons ■ TERMEN OE APARIŢIE PREVĂZUT Trim. III/ZOOI • PRIMA IMPRESIE Buni 


Toţi pentru unul 

Pe uscat, pe apă şi tîi aer, acţiune venită din înfrigurata Suedie. pentru luptătorii oniine 


PCSCitUT 


Nu t al dcil» rhbol 
miMidIal o timi 
nijţotrlvltl pentru un 
joc di ncţluf» 3117 

PrwlucStofJI cufiflsc 
foarte bine problerrta. 
violenţa se va menţine tn 
limite acceptabiie- 
Pot juci Bâtîttfkiâ; 
t942ş\ ilnpur? 

Pe IAn$S nivelele 
multlplayer vor fi iriCEuse 
ţl 32 Hti niveie 
slnglepiaver. acestea 
rolul carnarazltor din 
echipŞ va fi preluat de 
bots. 


Conducătorul ochipet fublloozi. 
Advertarll încearcă panicaţi eă 
găitaicl un refugiu în faţa ploii de 
gloanţe* Tocmai cănd eă dea 
temnalul de ataCr un proiectil 
anunţi apropierea unul grup de 
blindate. 

O dată cu succesul repurtat de 
Counter Strfke, a devenit evident 
că înfruntările de echipă^ în 
shooterele multiplayer^ oferă mal 
multă satisfacţie decât vânătoarea 
de tip fiecare contra flecare, fn timp 
ce Valve Software lucrează la Team 
Forfress 2, Iar Tr/bes 2 stă cu Digital 
llluslons la linia de start, o echipă 
suedeză de programatori lucrează la 
un concurent care ar putea da clasă 
marilor reprezentant! al genului* 
Secretul? în Battlefletd: t942 nu 
sunteţi un simplu Infanterist, cl puteti 
să vă atacaţi inamicii şl cu blindate, 
avioane şi chiar crucişătoare, 
în culisele celui de-al doilea război 
mondial se confruntă două echipe de 
partea Forţelor Aliate, respectiv de 
partea Axei* Cete 16 scenarii 
reconstituie cele mal cunoscute 
bâtâill ale epocii, printre acestea 
enumerându-se Iwo JIma din Pacific, 
Ej-Afameln în Africa de Nord şi D-Day 
în Europa. Spaţiile de manevră sunt 
mult mal extinse faţă de jocurile 
similare* Pe cei 16 km pătraţi al 
nivelelor îşi pot face de cap până la 


CUBUT* iUMCIII în timp ce sanitarul din prlm-plan îngrijeşte un soldat 
echipă apără cu mitraliera poziţia înconjurată cu saci de nisip. 


un coleg de 


64 de jucători. Pentru ca luptele să 
nu degenereze într-o debandadă 
totală, programul atribuie în mod 
automat ţinte diferitelor fracţiuni, 
în echipele deja consolidate, acest rol 
poate fl preluat de un adevărat 
strateg, care îşi dirijează apoi colegii 
prin legătura audio. Pentru ca nu toţi 
participanţii să se plimbe doar în 
blindate^ deslgnerii doresc să 
echilibreze forţele. Astfel, infanteria 


poate distruge uşor un tanc, dacă 
acesta se încumetă să intre într-un 
oraş, iar un bombardier 8 1? Cîn care, 
de altfel, încap mai mulţi jucători) nu 
are aproape nici o şansă în faţa unui 
atac cu avioane de vânătoare. 

La primele screenshoturi ne-a 
reţinut atenţia grafica extrem de 
detaliată, o realizare proprie a suede¬ 
zilor. Ca şi engine-ul Messiah de la 
Shiny, programul se va adapta 
hardware-ului Jucătorului. Cine 
dispune de un PC rapid va putea 
savura o grafică mal buna. Digital 
llluslons porneşte de la premisa că la 
data lansării majoritatea PC-urlIor 
vor f] dotate cu plăci grafice capabile 
de T&L, cum ar fi GeForce de la 
NVidia. în consecinţă, Battietieîd: 
7942 se raportează la această 
tehnologie. 

RUdiger Steidiâ 
Andrei Rltok-Schotsch 


Un P-51 Mustang, pilotat de un jucător. Iniţiază un atac în picaj asupra instalaţiilor din port. Remarcaţi 
numărul mare al obiectelor de pe sol, cum ar fi copacii sau clădirile, posibile graţie suportului T&L 


fMummmmm Modeieie 

Jucătorifor sunt de pe acum extrem de detaliate. 
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«REUNIFICAŢI 

Vrfmi^îndi'}iini}«i(4, Stiletto ţi 
SIy n'du iBvut sa* ţi spună nimic 
unul alt UI j, D4?stiniil ii: dduce insâ 
din iHiti tdţa în laţa. Evidi^nt ei 
vor rvluii courta. 


Experimente în spaţiu 

final Fantasy, filme precum Blade Runner şi poveşti cu detectivi, toate se combină în Anachronox într-un mod sexy 


PfiOaUCiTOIi Ion Storm ■ DISîniBLHTOR Monotit ■ TIRMEN DE APARIJIE PREVJ(ZUT Trlm. II/ICOI ■ PRIMA IMPRESIE Fo*rtt buni 


RC SCURT 


E idtvirit cl finii Iul 
Antdironoi vor putH 
ixtindo jMuf? 

Cu sfiţitrintâ, Tom Hali 
vrea sâ adauge 
yîn mod gratuit toate 
editoarele nereiare, In¬ 
clusiv tooi-uri C(J care pot 
fi Tnsceftate traiectoriile 
camerei de luat vederi. 
Blade Runiuf a servit 
drept iunfi dt Ifliplri- 
tl«o Vor fl introdu» li 
fel dl multe SKrete ci 
In film? 

Tom Hâll a conceput chi¬ 
ar Si oJM pentru rasa 
sa mlsterioasâ deeittra- 
tereţtrl, care [uncţiortea- 
zâ, Pancartele ţi docu¬ 
mentele nu numai cfi au 
pe margine câte o poan’ 
tă, ci dau si informaţii cu 
privire la lucrurile ascun¬ 
se. 


Străini maltfici împr«>oari 
unlvtrtul, în baza unul plan 
axparlmantali cu griji ca îrttr-un 
Joc Origaml. Cunoicutele forma de 
viaţi it află la cofuf da gunoi ai 
litorlal. Cum poata fi ajuta în 
acest cai un detectiv particular 
cam scăpătat? Oe ca elementale 
cool n-ar mal trebui să lipsească 
din RPG-uri? flâipuniurlla la 
aceste întrebări la aflaţi din 
AfiMcHronox, 

P iticii sunt enervanţi^ ce să mal 
zicem de elfi Când Tom Hali, una 
dir^tre minţile creative ale jocurilor 
clasice de acţiune Commander Keen 
sau Doomr a lăsat presa sâ arunce o 
privire peste primul său RPG, s-a 
confirmat câ acest titlu depăşeşte 
ştachetele. Nicăieri nu fredonează 
zâne şl nu al parte de alintări. Apar 
însă maşini de război şi soldat! 
deghizaţi, cu arme de foc. In afară 
de aceasta, sunt aduse puţine nou¬ 
tăţi. Anachronox se compune din 
lupte funoâse de tactică, mistere, 
antrenare a personajului şl scenariu 
bogat. Componentele sunt însă 
astfel aranjate încât rezultatul are 


un efect teribil de cool. Una din 
şmecherîile lui Tom HallsîşI are 
Izvorul în domeniul filmului, 
alternând scenele palpitante de 
luptă şi de spiona] cu dialoguri sau 


sarcini care te pun pe gânduri. 
Astfel se elimfnă rutina. 

Detectivul SIy Boots porneşte în 
căutarea une! slujbe prin cel mai 
depravat cartier al unei metropole 



EXmttBni DE YAli Oraşul de munte Tenslf ne aminteşte de eetâtne mexicane. Rha are 
parte de vreme bună, dar în curând se îndreaptă spre ţlnuturî mt! neplăcute. 
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Anachronox avanprimikiiA 



htictlir particular 
diclittt cu problema 
fhundirt. Aceapti un 
Job Ua badypuBrd 
pintru Grumpoi. 
Pfifarl tl trilani tPt 
timpul beat şl bogat, 
dtcit li ria un irou 
iiriE« 



ARUNGAttEA ZARUItlLOR Scen»te de luptA sunt realitate cu mare bltale de cap, ca ţltn Final 
Fantasy 8. Sunt Incluse desigur efecte bombastice $1 m1|cirl de cerneri. 


subterane. Zgârle-norl îmbAcsIţi, 
lumini de neon, reclame luminoase, 
ochii Iuţi el roboţilor de păzi, şoapte 
anonime^ vagabonzi în amurg. Blade 
Runner vă transmite salutări, bine 
aţi venit în Anăchronox, 

Extraterestrii îsî'aveau odinioară 
aici căminul. Urmele lor sunt încă de 
negăsit, maşinăriile bizare din timpul 
lor lucrând încă si azi în scopuri 
misterioase. ,,MysTech”, aga numesc 
bizarul parc de utilaje locuitorii care 
se tem fn oarecare măsuri de ceea 
ce s*ar putea ascunde în spatele lor. 
Anachronox este o Intersecţie 
rutieră Intergalactică, fiindcă 
oamenii de afaceri cu bani sunt 
nevoiţi să treacă permanent pe aici. 
Iar viata în oraş e tenslonantă. Şl Sly 
Boots trece oricum foarte des prin 
această zonă. El are nevoie de bani 
pentru a^şi acoperi din datorii, căci 
la mal mult nici nu vrea să se 
gândească. Acesta este rolul în care 
pâtrundetE, Iar la început vă aflaţi 
într-o zonă nu tocmai prietenoasă: 
veţi purta dialoguri sarcastice ţi veti 
evita încăierările. Până când nu veţi 
da de un antrenor, sunteţi mal Inutil 
pentru lupte decât un sac de box. Şi 
acest lucru tine de stilul Iul Tom 


Haiîs: să nu creeze prea multe 
posibilităţi chiar de la început, Deci 
dirijaţi personajul dumneavoastră 
din perspectiva thlrd person^ prin 
culisele futuriste ale Iul An&chronox, 
pentru a pune undeva mâna pe o 


comandă. Mişcările sunt ghidate prin 
tastatură, Iar direcţiile vizuale prin 
mouse. 

Când, în cele din urmă, Tntr-un 
bar înceţoşat de fum, vl se livrează 
adresa Iul Grumpos Matavastros, aţi 
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ZONA lAMPIOMaM ROŞU Nimfe din ce e uman nu*f e străin lumN 
dîn AnacDronoK: ^âsltn aici baruri, case de tolerantâr cluburi de Jocu¬ 
ri fi magazine cu trme. 



fdfti iMrteiwi I Iul Siv 
a<ât li urvlcl, cit (I Ih 
pvtleuiar, Acum uMit. 
Lffituri dintr» cel doui 
I i Iubiri flfMittciti cu 
urlp cu pimwwilt c«r- 
I turi şl hn^clrl. 



Rotict kvdipf nd»nt cin 
putf i¥ii colţi IKUţiţl 
itit to lupţi, cit şl hi 
dialog. îl Tmcţtţtt pt 
Sly din copUirlt, E pHi- 
tin MSflvlrit fi un co- 
montalw urcmtlc, 


scăpat în fine de primete răfuieli 
stradale, Acum speraţi sâ căpătaţi o 
muncă uşoară şl bine plătită. Şl ce 
urmează? Bătrânul arheolog vâ 
angajează pe post de bodyguard 
pentru o călătorie pe o altă planetă, 
în care observaţi Indicii privind 
comiterea unuF grav atentat: 
urmează distrugerea universului. 
Cine, cum şl de ce? Nu se ştie. Şocul 
este mare^ căcf se pare că e vorba 
tocmai de planeta pe care vâ aflaţi. 
Un necaz nu vine niciodată singur. 

De acum încolo veţi ajunge în zone 
îndepărtate: munţi vulcanici, o 
mănăstire, o construcţie uriaşă a 
insectelor, o colonie de cercetare, 
ruinele unul oraş, o bază militară în 
deşert, aşezări cu atmosferă 
tibetanâ, păduri, staţii spaţiale şi 
cartiere cu lampioane roşii sunt doar 
elemente întâlnite în viitoarele 
călătorii de recuperare. Vâ vor 
provoca dureri de oase şi bătăi de 
cap roboţi de vânătoare, troglodiţii 
titani mutanţi, creaturi de piatră, 
atentatori, agenţi, soldaţi, 
comercianţi de droguri, piraţi al 
duhurlior şl şamarţi af haosului, Tn 
efortul de 40 de ore de salvare 
continuă a universului, vf se afătură 
ca întăriri şase creaturi (vezi 
portretele), printre care se află şl o 
secretară digitală, Tn acelaşi timp, vă 
pot însoţi maxim trei personaje, O 
dată cu modificarea acţiunii, se 
schimbă şl însoţitorii, 

Scenele de luptă din Anâchronox 
sunt înscenate într-un mod specta¬ 
culos; producţia şl regla au fost 
încredinţate unor oameni cu 
experienţă în domeniul filmului. 

Când vâ aflaţi într-o situaţie de duel, 
camera trece direct într-o 
perspectivă totală, ca să puteţi 
vedea întreaga scenă. Dacă de 
exemplu atacă Sly, 71 vedeţi pentru 
scurt timp faţa încordată, apoi 
Imediat frontal mişcarea de elan, 
pentru ca în cele din urmi, dintr-un 
unghi corespunzător, să vedeţi 





AKV&BUL I tfâU Sly, Rho ţi PaH6 Insinuează cl ar fl Interesul cuiva de a distruge întreg 
universul, Rezoivtrea trebuie sl o dibuie lucitorul. 


4 

- 


ANTRCMAMENT PENTBU CAZU8I SiRIOASE La începutul aventurii sale, Sly Boots nici măcar 
nu ştie sl se lupte. Unităţile de antrenare însă schimbi acest lucru foarte repede. 


impactul asupra adversarului. Regla 
livrează Imagini cineaste ca şi cum 
la pupitrul de montaj ar sta John 
Woo (Mlsslon fmpossible 2), 
Bineînţeles, acest lucru funcţionează 
doar din cauză că luptele din 
Anachronox sunt purtate în runde 
limitate de timp (TBS), Astfel, nu 
puteţi dirija în mod direct atacurile, 
însă puteţi să ie atribuiţi 
personajelor comenzi succesive şl să 
savuraţi relaxat rezuitatul 
Tncâierăfll. Flecare caracter e 
capabil sâ desfăşoare patru feluri 
speciale diferite de atac. Pe când 
Sly este versat ca ţintaş, robotul 
Pal-fS scoate din pieptul său metalic 
plăcuţe rotative, eficiente la 
distanţe scurte. Tacticienii Isteţi ar 
trebui să caute în zonele în cere se 
duc luptele comutatoare şi manete, 


fiindcă mediul înconjurător e 
manîpulabil. Podurile pot fi întinse şl 
retrase, din conducte pot ţâşni aburi 
fierbinţi şl anumite maşinării pot 
scuipa flăcări la acţionarea anumitor 
butoane. Turnurile de lăzi nu sunt 
aşezate nici ele degeaba, 
Adăpostlţl-vâ în spatele acestora şi 
râsturnaţl-le asupra duşmanului. Cu 
adevărat Impresionant va deveni 
spectacolul luptei în momentul în 
care armele simple precum ţevile de 
conductă, bâtele sau pistoalele vor 
lăsa locul Instrumentelor MysTech, 
care fie că sunt găsite, fie pot fl 
concepute după o pregătire 
prealabilă corespunzătoare. Acestea 
sunt de fapt alternativa magiei în 
Ioc; creaţi demoni transparenţi, 
cuburi abstracte ce lansează fulgere 
galbene, creaţi asterolzl şl-l lansaţi 
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CASfNETUL GURIOZnijILOR PaMB trece prin mulţfmea de mutanţi ţf insecte gigantice, Hu va merge m^ltă vreme Io 



ARMAGEMM Cu ajutorul armelor MyiTech, 
veţi deveni maestrul ceremoniilor Iadului. 


Când ajunge sus, pe monitor apar 
comenzile pentru taste. In cazul în 
care le tastat! cu succes, apar 
momente erotice, se declanţeazâ 
aplauzele şi câteva fete se 
dezlănţuie. Cu altă ocazie vânaţi ca 
în Reb&i Assauft pe căi prestabilite 
printr-un sistem de peşteri şl cîurultl 
tot ce vă lese în cale. 

Dificultate: nulă. 

Varietate: dată. 

Din punct de vedere grafic, jocul 
şchiopătează niţel. Unele modele 
arată foarte necloplit, alte aparate 
sunt pâtrăţoase, diferit colorate. 
1nsâ în primul rând jocul rulează 



tul bine. Fe fângi lupte, la ordinea zilei mal sunt şl câteva dialoguri şl ghicitori. 


i*jic« Etttrclla 


SupiT^irou dfcliui, cu 
ilcHlimli ddiMtI. 
firi un s«ni al vieţii 
dupi fuga tuturor 
pungaş Hor dt pi 
planaţi ia. fşi giBeţte 
ilinarM In gnip. 


direct asupra victimei care se uită 
înmărmurită, creaţi furtuni electrice, 
paralizaţi, ardeţi sau împuşcaţi. Iar 
în munca de echipă aceste efecte 
mal pot fl şl combinate. 

Tn pauzele de odihnă ar trebui sâ 
mai învăţaţi câte ceva despre 
apucăturile şi capacităţile însoţitori- 
lor dumneavoastră. SI o luăm de la 
capăt: Sly e capabil să manipuleze 
şperaclul cu măiestrie, Stilettoîşi 
pune în practică impulsurile feminine 
Tn mod lasciv, Pa!‘18 schimbă 
Informaţii, biţi şl bytes cu alte 
computere, Grumpos se prinde-n 
vorbă cu toate creaturile şl ie 
plictiseşte de le băgăm pământ, Rho 
e responsabil cu analizele ştiinţifice 
şl Paco pur şl sfmplu loveşte. Părţile 
negative ale doamnelor şl domnilor 
variază de la încăpăţânare până la 
lăcomie şl Iscă până la urmă 
surprize neplăcute. Oe aici rezultă 
combinaţii bune şi rele pentru 
flecare situaţie în parte, lată o 
mostră: la evadarea dintr-un 
laborator Incendiat, cunoştinţele de 
software ale Iul Pa]*13 se dovedesc a 
fl foarte preţioase, determinând 
porţile de siguranţă să se deschidă, 
tn schimb, Sly parcă s*â născut 
pentru observări cu aparatul de 
fotografiat. Locurile în care aţi 
eşuat într-o anumită formulă de 
echipă merită sâ ie vizitaţi mai 
târziu Tntr-o altă combinaţie, 

Evenimentele mal mari sunt 
povestite în secvenţe Intermediare, 
a căror înscenare nu este cu nimic 
mal slabă decât cea a luptelor. 


Zoom*urile, montajele şl perspecti¬ 
vele menţin tensiunea şl în discuţii 
mal lungi. Această particularitate se 
poate observa în mod special Tn 
mimica reală a figurilor; feţele sunt 
expresive, mincinoşii se văd de îa o 
poştă, iar cel tari îşi fac pentru scurt 
timp vizibilă şi latura vutnerabilâ. 

Secvenţele comice sunt realizate 
mal aiesîn episoadele marginale, 
cum sunt discuţiile cu un robot 
trăznlt^ care s-ar arunca oriunde şl 
pentru un dolar. în altă situaţie, 
pentru un bilet de zbor TI puteţi 
trimite pe Sly pe o scenă într-un bar. 


fluent, iar în al doilea rând efectele 
de atmosferă sunt deosebit de 
valoroase aplicând suprafeţe sferice 
şl toate chestiile moderne: nori de 
ceaţă acoperă solul, tumina colorată 
emulează condiţii atmosferice reci, 
plăcută ori sumbre ale culiselor şi 
sunt în continuă mişcare, Tn oraşul 
Anac/ironox oamenii aflaţi Sa 
distanţe mari umblă cu capul în jos 
pe tavan, navele decolează şl 
aterizează şî mişcarea e continuă. 
Aşa se şi potriveşte. 

Daniel Ch, Krelss 
Bogdan Gavra 


CiUîDR M STELE Aeroporturile viitorului sunt cel mal Important factor economic, ficind 
posibil un comerţ Interstelar. Deocamdată pe Sly acest lucru tt preocupi prea puţin. 
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în mlaştina infractorilor 

Mafia împleteşte abil elemente din Driver şi Hitman realizând cel mai interesant titlu al noului an. 


■ PftODUCJlTOR tlluilofl SottworJd ■ DISTRIBUITOR Taki i ■ TERMEN SE APARIŢIE PREVĂZUT Trlm. II/20C1 ■ PRIMA IMPRESIE Purtl buni 


PE SCURT 


Citi »ri|i vdI putei 
vîiîti Tn iciit |dc7 

Unul siTigur, dar acesta vâ 
'lă mulţumi- Imensa me- 
tfopoia Lost Hţaven ufe* 
râ lâng£ nenumârate 
clldLri care se pot vizita, 
mal multe cartiere \\ w 
umârata personaje 
automobile. Ţinând cont 
de cele pesîe î3lr de cIS* 
diri unicat, lost Meaven 
creeazâ a senzaţia eH' 
trem de realistă. 

Onflu p«ri foirti de- 
iallttl Vi funcţiona 
bini Mifli doir pt K 
Hlfh-End? 

Nu. în timpul vizitii no¬ 
astre orişut gata pregătit 
rufa practic fără proble¬ 
me ^1 pe urî sistem Ce¬ 
leron 400 cu GeFofce 
1%. Versiunea deîlnltiyâ 
trebuie sâ poată îl jucâtS 
blne|j pe plici TNH 
Ultra. 



■ CONDUC TAXIUL 

Cu todtâ performanţa ei modestăp 
rabla lui Torttmv se preleaza în 
speriat misiunilor în care se cere 


Jucitorll di Mâffă nu-fl vor pylta 
ptrinltR fiiuitrirl di conştllnţi: 
lantalulp furtul şl omorul lunt la 
ordinai zllal, aţa cum tata f) 
curaa pa ttrăil Tn oldtimara 
iuptrtunlngatt« 



mixtura de PROMERADA C«l care doreţte si le rtlexezt dupi o m\- 
slune epuizanţi, se plimbi pe pasarela portului local. 


M artin Seorsest, legenda 

Hollywood-ulul, s-ar fl bucurat 


de povestea gangsterului Tommy: 
Infractorul de lux, fără scrupule, 
întâlneşteîntr^una din zlleîn iocalut 
său obişnuit un poliţist şl profită de 
ocazie pentru a se spovedi. 

De fapt, înainte si devină mâna 
dreaptă a celui mal puternic boss al 
Mafiei, Don Saiîerl, Tomy a fost 
taximetrfst şl a avut o îndeletnicire 
mult mal paşnică. Dar toate acestea 
s^au terminat într-una din zile, când 
doi gangsteri în evadare l-au luat 
Dstatec şi l-au confiscat maşina 
pentru a scăpa de politia care îl 
urmărea. Astfel începe povestea 
epopeii de gangsteri Mâflâ. 

Ca jucător preluaţi rolul principal şl 
urmăriţi cariera Involuntari a lui 
Tommy, Tn slujba lumii interlope. 
Brleftngurlje, în care preluaţi 
controlul asupra protagonistului, 
prezintă cele 20 de misiuni în care 
Tommy a evoluat de la un simplu 
şofer complice şl şantaJFst de 
protecţie, până a devenit omul cel 
mal căutat al oraşului 

Metropola fictivi pe nume Lost 
Heaven care se întinde în total pe 


douăsprezece mile pătrate de oraş 
virtual, ne aduce aminte de marile 
oraşe americane dîn perioada de 
vogă a crimelor organizate, 
într-adevâr, producătorii au 
reconstituit traseele străzilor şl 
numeroase clădiri dîn New York, 
Chicago sau Washington din anii 
’20, comblnându'ie cu zgârle-norl 
amplasaţi întâmplător. Astfel se 
încearcă evitarea unei Impresii de 
faţadă unitară a altor jocuri, ca de 
exemplu Driver, şl să facă posibili 
o orientare fără probleme pe 
străzile din Lost Heaven. Pentru o 



WELCOME TO HELLI Puteţi face o vizită ţl 
suburbiilor oraşului. 
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CiliTOItlE PE EiUinU Pe acest impozant vapor cu aburi trebuie sâ rezolvaţi o 
sarcină deosebit de delicată. 


BEŢIA VITEZEI: Automobilele reproduse exact dispun de sisteme de rulare şl 
motoare care corespund celor originale. 



Datoriţi 
tehnologiei 
proprii deosebite 
pot savura saga 
de gangsteri şi 
cei care nu 
posedi un sistem 
High-End. 


Impresie şl mal realistă, mal târziu 
vor apărea şi cartiere caracteristice 
care încă din prima clipă se 
dîterenţiază între ele. De exemplu, 
în Chinatown sunt amplasate 
pagode în stil asiatic, iar străzile 
sunt populate de emigranţi harnici, 
din orient. 

Veţi cerceta metropola virtuală 
fie modest, per pedes, sau, pentru 


distanţe mai mari apelaţi la una 
dintre cele 60 de maşini simulate. 
Aceste mijloace de circulaţie vi se 
pun la dispoziţie de "Familie" sau 
vor trebui furate la primul colţul de 
strada. O privire aruncată în parcul 
de maşini îl face pe fanii 
Oldtimer-elor să lăcrimeze de 
bucurie; oferta se întinde de la 
simplul Ford Model T până la cel mal 


scump bolid Dusenberg Speedster. 

Pe lângă grafica nobilă, una 
dintre high-light-urile jocului va fî 
fizica vehiculelor. Designerul şef 
Daniel Vavra, care este un fan înrăit 
al jocurilor de curse, a ţinut foarte 
mult la acest aspect şi de aceea a 
acordat o atenţie deosebită 
simulărilor de bolizi clasici pe 
benzină: toate maşinile sunt copii 
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lucrează la comportament ui 
locuitorilor oraşului Lost Heaven. 
Având (a bază un scenariu 
complicat, producătorii ne prezintă 
cele mal diverse provocări la care 
se vor putea aştepta fucătorîi Tn 
Lost Heaven. în exemplul nostru, 
Tommy trebuie să elimine un 
pollticiar\ local căzut în dizgraţie, 
care se află la o festivitate de 
campanie electorala. înarmat cu 
snlper rifle, Jucătorul cercetează 
împrejurimile.coruptului ales al 
poporului şi caută un locşor liniştit 
pentru lovitura mortală. Cel mai 
potrivit ioc este o fabrica locuita de 
o hoardă de boschetari. Aceştia se 
manifesta deosebit de agresiv şi 
încearcă să-l gonească cu forţa pe 
Tommy. Bineînţeles, mult încercatul 
gangster poate închide gura 
acestora cu ajutorul câtorva focuri 
de armă^ în acest caz, însă, la 
părăsirea clădirii trebuie si se 
aştepte la o întâmpinare deloc 
amicală din partea unei armate 
întregi de poliţişti. Cui îi sunt dragi 
libertatea şi viaţa, trebuie să aleagă 
o cale elegantă de a ocoli 
boschetaril, pentru a-şi putea duce 
nestingherit misiunea la bun sfârşit. 

Aproape ca în epopeea 
infractorilor H/fman, Maf/a trebuie 
să confere jucătorului posibilităţi 
variate pentru îndeplinirea 
misiunilor. Pentru fiecare misiune 
vă stau la dispoziţie diferite căi de 
rezolvare. Rămâne să decideţi dvs,, 
cum să transpuneţi în fapte 
dorinţele Naşului, 


Sascha Gliss 
Andrei Ritok-Sctiotsch 


unii ITUY Cartierul emigranţilor cu faţadele ponosite. Inclusiv nesfârşitele frânghii de rufe, aminteşte de 
colţurile cele mai rău famate ale New York*ului. Cartierul nobil aparţine domeniului Naşului, 


Beţia vitezei: 
automobilele 
reproduse exact 
dispun de sisteme 
de rulare ţi 
motoare care 
corespund celor 
originale. 


fidele după datele originale ale 
sistemului de rulare şl a motoarelor. 
Tamponări cu alte mijloace de 
transport sau clădiri deformează 
caroseria si transformă nobilele 
maşini în grămezi nefericite de 
tablă fumegândâ. Pentru îndeplini¬ 
rea majorităţii sarcinilor trebuie sa 
conduceţi însă cu precauţie. Poliţia 
din Lost Heaven este foarte stricta 
în ceea ce priveşte regulile de 
circulaţie, la fef ca şi colegii din 
jocul Driver Cei care încalcă prea 
des regulile de circulaţie, atrag 
atenţia poliţiei, care, în cele din 
urmă, vă va împiedica Tn exercitarea 
afacerilor murdare. 

Ca să vă perfecţionaţi stilul de 
conducere, nu trebuie să Intraţi 
direct în circulaţia haotică din 
centrul oraşului; la marginea 


metropolei se găseşte o pistă de 
curse amenajată, pe care ar trebui 
să o vizitaţi în mod regulat ca să vă 
intraţi în mâna. Ca bonus 
programatorii vor să Includă un joc 
de curse gratuit a ia Need for 
Speed: Porsche care a apărut 
practic ca "produs alfa" Tn timpul 
dezvoltării lui Mafia. 

După peste doi ani de 
dezvoltare, echipa cehă din Qrno a 
încheiat şî desîgn-ul tuturor 
misiunilor. Acum se implementează 
jocului storyline-ul complet şi se 


PJUtJUMSUl nCâiO^LOfi In atelierul auto al "famllltr* automobilele Fi^Efl LOG! Ca în celelalte simulatoare de curse, pietonii se aduc în siguranţa prlntr-o 
dvs. sunt întreţinute şi pregătite pentru mlsltinL săritură, înainte de a fl loviţi de maşinile care gonesc prin zona. 
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■ DUET INFERNAL 

jfy' '4^ 'S 

Barbarul şi vrăjitoarea au 


primit întârifi. Doi noi 


luptători vor săM înfrângă 

^ V' 

^ ţ . L- # , .r 

..... ţ, - 

împreună pe diabolicul Baal, 


Pacea nu ntră în ca cu 


Schimb de putere în imperiul fanteziei: Abia a fost învins prinţul infernului, că un nou personaj malefic pune mâna pe putere 


■ PRODUCÂTOR Blizzariî ■ OlSTRlBUfTOl? ■ TERMEN DE APARIţtE TrtmJ /2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte bună 


PC S€UftT 


Se v« putea Juca $f în 
Battte.net cu neite 
caractere? 

Dlt slgurenj-â, Insâ 
lucâlorjf c&re jl-au 
Instalai add^on-yl ţi c&l 
care posedâ oriolnâlul nu 
vqrmai colinda fmpreunS 
pfin lun^a onllne. 

CÂt de cuprlftzâtor ¥• 
fl noul capttol ? 

Conform spuselor celor 
de la BlizzBrd, bătâlla cu 
BaaJ ar trebui sâ fie de 
dimensiunea celui de-al 
treilea sau al patrulea act 
din Oisbiol 


Diavolul e mort, trăiască diavolul! 
în cele din urmă, într-un final 
fericit, marele răufăcător Dtabfo a 
trecut pe veţnicele plaiuri ale 
vânătoarei, însă flniţtea şl pacea 
nu se instalează nici pe departe în 
această lume a fanteziei. 

Un demon răutăcios, pe nume 
Baal, simte ci l-a venit rândul şi 
pune mâna pe putere, 

P ovestea pactietului suplimentar 
aşteptat în anul următor porneşte 
exact de la sfârşitul actului patru 
din Diabfo 2. După moartea prinţului 
infernului, intră în scenă un nou 
răufăcător* întunecatul Baal îşi are 
domiciliul în ţinuturile înalte ale 
barbarilor şi se află în căutarea unei 
aşa-numtte pietre a lumilor, care 
l-ar da puterea de a şterge graniţele 
dintre rai şi Iad* Urmarea ar fi un 
haos de neimaginat. Aşadar, după 
victoria asupra lui Diablo, eroilor 
dvs. * pe care, desigur, puteţi să-i 
luaţi din jocul iniţial ^ nu le rămâne 
răgaz pentru odihnă pe lauri, căci 
bătălia cu Baal e declarată 
deschisa. Prima impresie pe care o 



fWWtUTE nSCUTUIlJi stând alâturi de o atentatoare si/pâratâ, nu e recomandabil să te înfrupţi dîn 
cireşe, fu această imadine, eroina noastră tocmai neutralizează câţiva monştri cu un gaz verde otrăvitor* 


ai când pătrunzi în ţinuturile 
acestuia e cea a unul câmp de 
bâtălle. în platouri cu stepă uscată 
şi înaite deşerturi de gheaţă sunteţi 
martorul disputei ce are loc între 


barbarii de acolo şl hoardele lui 
BaaL Pe lângă o mulţime de pietre 
preţioase, arme şl obiecte noi în 
dotare, doua noî clase de caractere 
îşi vor aduce contribuţia la senzaţie. 
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Diablo 2 Expansion Set avanpwemierA 


www.blizzard.corTi/diat)lc2exp 




PE PSĂP&SHEI Nu e recomandabil să ajungeţi pe meleagurile barbarilor dacă sunteţi 

sensibil la frig. Din peisaj fac parte întinderi de gheaţă ;i impozante cascade încremenite. 


OAMENI, AHIMAtE, SEIUAfN Ca druid, nu numai că vi puteţi crea o hoardă de lupi, ci vi puteţi transforma in 
patriipcdf daca situaţiîte sunt dificile. 


alte creaturL Şi dacă în ciuda 
acestor tactici impresionante 
situaţia pare încă fără Ieşire, 
respectivul se transformă pur şi 
simplu într^o fiară care-l pune pe 
fugă pe slujitorii lui Baalsin funcţie 
de dorinţa dvs., poate (ua forma 
unui urs grlzzly, 3 unui vultur ori a 
unul lup. Printre noii monştri cu 
care vă veţi înfrunta, pe lângă 
diferitele tipuri de dragoni uriaşi şi 
o rasă necunoscute de morţi vil, vor 
apărea şi aşa-numiţli overlords. Aşa 
cum făceau şamanii în Diablo 2, şl 
aceste creaturi pot să-şî strângi în 
jur subordonaţi, pe care să-i reînvie 
în funcţie de necesitate* Noile 
făpturi ale iadului se comportă 
într-un mod mult mai inteligent faţă 
de predecesorii lor din Diablo 2, 
care păreau mai degrabă 
prostănaci. De exemplu, aceşti 
overlords îşi strâng în jurul lor 
subalternii când se simt ameninţaţi 
şi îşi pot chiar vindeca 
componentele rănite grav. Mai mult, 
mulţi monştri sunt capabili să 
recunoască diferenţele de nivel din 
peisaj şi să le folosească drept 
mijloace ajutătoare în scopurile lor. 
Cine nu l-a învins încă pe cel care e 
de fapt prinţul Iadului ar trebui să 
se grăbească, deoarece din cel de-al 
cincilea act, legat direct de ultimul 
capitol din Diablo 2, se vor înfrupta 
doar eroii experimentaţi, care hau 
trimis pe Diablo măcar o dată pe 
tărâmurile veşniciei* 

Anclreas Sauerland 
Bocţdân Gâvrd 


R timp ce 
itentatoarea se 
lescurcâ cu 
ebnici orientale 
le luptă, dniidul 
le bazează pe 
luterile ma^ce 
ile naturii. 


Atentatoarea înşeală în primul rând 
prin aparenţa vulnerabilă şi silueta 
graţioasă, dar capacităţile ei n-ar 
trebui subestimate, mai ales în 
lupta corp la corp. Dama stăpâneşte 
îndeaproape toate tehnicile de luptă 
ale stilului asiatic şi se apără cu 
ajutorul cizmelor şi ghearelor din 
metal împotriva hoardelor de 
monştri. în acelaşi timp, e capabilă 
să pună capcane inamicului. 
Arsenalul se compune din bombe 
care explodează când sunt atinse şi 
grenade cu gaz, mergând până la 
turnuri mecanice complicate, care-î 
elimină din luptă pe nepoftiţi. 
Rămâne însă deocamdată secretul 
producătorului cum va fi cu putinţă 
să dobândeşti liniştea şi 
concentrarea necesară pentru 




plasarea exactă a capcanelor, 
cunoscută fiind învălmăşeala 
haotică a luptei* Pentru începători, 
o alternativă mal potrivită e druîdul, 
care foloseşte în primul rând stihîhe 
naturii pentru a se împotrivi 
trupelor diabolice. Pe lângă 
vrăjitorii cu foc şi aer, el e capabil 
să creeze plante care, într-un ritm 
ameţitor, nimicesc tot ce le stă în 
cale* însă asta nu e tot. 

Ca necromantul din NoXt druldul e 
capabil să-şi creeze veritabile 
armate compuse din lupi, câini şi 


SUIE ÂSmiNŞt in interiorul acestor vechi ruine veţi întâlni fugari ce 
va oferă ajutor, arme sau băuturi tămăduitoare. 
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CUM PUNCTĂM 


Prezentarea sMemuliii de testare 


Care sunt criteriile noastre de punctaj? 

D« !■ PC-^Gamti vi putifl aftapta 
la p ccHiiilIvf'a oblactlvi a 
cumpărătPTulul. Pe acaaiti pagini 
aflaţi ce critefII Intri Tn dlscMţle. 

ţn zilele noastre se pţătesc în medie 
140$ pentru un Joc. în toc să cadă 
pradă ambalajelor lucioase, pozelor 
sau campaniilor publicitare, cititorii 
PC'Games se bazează pe părerea 
fondată â echipei de la cea mai 
cumpărată ţi mai citită revistă de 
jocuri PC. în timp ce în casetele 
cu opinii puteţi regăsi părerea 
persoanei care a testat Jocul, asupra 
punctajului de satisfacţie la joc 
decide întreaga redacţie, în 
conferinţe de multe ori încinse. 
Avantajul clar; înclinaţiile personale 
nu influenţează testul PC-Games. 


Persistenţa motivaţiei, grafica, 
sunetul, comportamentul începători* 
lor, profunzimea jocului * toate 
acestea apar în test. Următorii 
factori însă nu influenţează testuf; 

* preţul de vânzare 
- cerinţele de hardware 

însă jocurile care nu funcţionează 
nici la cea mai bună configuraţie 
posibilă sunt depreciate. Un joc 
cursiv ar trebui să fie garantat 
măcar pe un sistem high^end. 



•iMvior 
toiabit ia bm 
|i/uiiMntm, 
dl un labi^ 
teMiţi, 

Mrwutdi 

pnhrii^de 
{{■, PC-tes Ii 
uirdiAitnNI. 


In CMiipnrntln 

Aid am comparat candidatul cu 
tematică de jocuri sau cu 
alternative tematic asemănă¬ 
toare- Marcajul de culori indică 
următoarele categorii: 

Clase calitative: 


Albsstnj 

Clasa de referinţă 

Vşrde 

Clasa suoerioâră i 

Gaibeft^^ Clasa mijlocie superioară 

[PotIckAiu 

[Clasa mtjtode 


Clasa inferiorâ 


Cernutul de nota 

Grafica, sunetul, 
controlul 
modurile 
multi-plaver sunt 
notate într-un 
sistem cu 
trepte; descrierile 
scurte asigură 
transparenţa 
testului 
PC-Games, 


Configumţin mlfUmi 

Această configuraţie este 
dată de producător 
simbolizând minimul absolut. 




Configurat !• 
ftconunwfi 

Pentru o satisfacţie 

adevărată PC-Games 

vă recomandă 

următoarea 

configuraţie de 

Hardware, 


KZULTItm TI 


In comparaţie 

AltfprtHntat^ pe seu 


1 grafica .- i ..H«li I NKES*" «“"W* 

n <1-1 irti jKCTiwt a arateii iKiJui _ Penlium); PeflUim* 


! 


BC^ndlifâtut 

Aid gâ&iţl D micâ dţ:ş(Ti.Hje a 

In ţQfnpdr^ţfe ry alT@ 
’iocjyţilâsemânâţfiâTe- 

P Joc comparativ 1 

Aici qâ-siţi scurta desiijieri a unui jcc 
swmănStcir 

P Joc cornparBtiv Z 

Alei ţâsiţi sfurîa deseri-Ere a unul jat 
asEimânStor 

S Joc comparativ 3 

Aici Kurti rffisaiere a uraji Joc, 
asemănâtbr. 

^ Joc comparativ 4 

Afci ţăsiţi jc.urîa tfescrief? a unu] 



WNET 



Nota 



comnoL 


Hoţi 


SATISFACŢIA 

Cel mal impor¬ 
tant: notarea 
"satisfacţie" ne 
dă informaţii 
despre calitatea 
Jocului. Aveţi în 
vedere aranjarea 
culorilor claselor 
Individuale. 



Standarde grafice 

Toate standardele 
grafice suportate. 


MULTIPLAYE 

NumSr lîiânim dBfu 
Siiiql? PC Z fttţ. 

HLHmSr sfe jucStbrij 

CDurL/pachel 

CONTROL 

Force'ţ'eedfecl 


Standarde d« sunet 

Toate standardele de 
sunet suportate. 



Modul multlplav^r 

Rubrica pentru fanii partidelor pe reţea ^i pe Internet. Aici 
găsiţi Informaţii despre: 

- Numărul maiclm de jucători pe un PC^ în reţea şl pe Internet 
‘ Numărul de CD-ROM uri originale necesare 

- Numărul de CD-ROM-uri pe ambala] 


CiBtiv df ti^tirt 


Ktimdi Jocului 


1 


ţatcha PilNnq 


Jocu( Qfiră tritlci htflH'cnd p«ntru toţi. 
PtFformint» foartt Pont fi p« hi/dviart mol v>ehl. 


- sprtjlnl reioluţll U puKtt 

- |[ 4 tilirii dllritc p«fttrti DtrKU fi GBdc 

- citt ini dlm*fisiuJ3l diitm» A iiutil'in petitni oţiriiormvTţl 
■ Vtr&iiinH [If t«tire trt Inel mneblnric tv 

Tehnicianul PC-Games, Sascha 
Pllllng, vă arată cum puteti stoarce 
mal multă viteză din Jocul discutat. 


JbeuI fun’dlQMeeiă istfal pm dva. 


VooOddZ 

« ij i i u i 


tiH 

4 4*& 
a»BM« 
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•V' » ‘ar 
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!□ 130 
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IM 


VoOtfOD 

apnah» 



1^13 !5I 


O MB HM 

O 0S 


Pe o Qrllă Tn culori puteti recunoaşte 
la prima vedere ce performante va 
atinge un joc pe PC-ul dvs. 




NECESAR 

Penlium K 
KMei^AM 
ItjCtJ-ROM 
NCQilD^^B 

recomandat 

PefltîLinî K 
fA Mg j^AM 

fijţCD-RGH ' 

HDD: IC H6 

GRAFICĂ 

SUNET 

M Software 

✓ m (SBLiweiJ 

V UJf)ţ/&kcte 

H Aureai 3D 

t/’ Direct 3Ii 

y Dolby Sufrtţsnti 

Y OfwnGL 

J ^ 


Plăci 

Chip 


Dianonil Mortstir 3DII 

VOOltDOZ 

1/ 



Creative W tfasttr VoDdeo l VooâDOZ 

✓ 

✓ 

i/ 

Mire HigliscDre 3011 

VD0dD02 

i/ 


t/ 

Ggjllemct Maxi ^iii«r W 

Voodoo? 

v" 

V' 


[lianioEHj Kanster Fiision 

Voodoo Ban. 




Maxi Oamer Plicenii VDodoo Ben 


y 


Eisa Victurv l 

Voodoo Ban. 

1/ 

1/ 

✓ 

Creative 30 Blaster Bsnshee 

Voodoo Ban. 


t/ 

✓ 

VoodDDl2000 

Voodoo3 

✓ 

✓ 


VDodooS 3000 

VoodooB 


✓ 


V(H>dDo3 3S0D 

VoodooO 

✓ 


V 

ATI Rage Fury 

RageIZB 

✓ 


tt 

ATI Aihin'HloDder 1Z& 

Rage12B 


✓ 

a 

Creativ Graphics Slaster TNT 

BIVA TNT 


✓ 

t 

Elsa Erizer 11 

RIVATNT 

1^ 

*/■ 

ft 

Diamond ViperVTTO 

filVATNT 

✓ 

✓ 

n 

Creative Grap-fii. THT2 Ultra 

THT^ Ultra 

✓ 

✓ 

vc 

ElsâErainr III 

TNTZ Ultra 

✓ 


it 

OiamDnd ViperlfTTOUltra 

TNT2 Ultra 



V 

Matrox. Hlllennlum G200 

Matrox G2tK] 


✓ 

V 

Matrox Milletiniitni G400 

Matrox G400 

✓ 




CVUM WOTIV^pBI 


jtitid nu H pm ţ. K Ne, -M 

hrlriifM IMt»!,!» pc ■ W'HS. 




i. IM li F M i ea 


^ tr twml^ 
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Cum evoluează satisfacţia în 
decursul mai multor ore? Vă oferă 
programul o plăcere de săptămâni 
sau vă piere cheful deja după câteva 
ore? Pe curba de motivaţie puteţi 
urmări "cât de uşor se intră într^un 
joc" (pentru începători), ce probleme 
se pot ivi şf când buna dispoziţie 
poate fi periclitată. 
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■ f>£RMrTEŢ| SÂ MĂ 
. PREZINT: GUNMANÎ 

S MulţuntEtă arm&lor nenumiratep 
er»ul nu ultl ij« ipostaza dt 
^ macho nici tănd se află în 


mijlocul hoardelor de adversari. 


^Yi 




TKST HalMife: Gunman I Acţiune 3D 


Un conflict tipic pentru lumea shooterelor 3D: ca erou 
singuratic, vă luptaţi într-un mediu necunoscut cu 
nenumăraţi adversari şi monştri, având de fiecare 
dată ca scop principal eliminarea răufăcătorului 
suprem. Un principiu simplu, care, dacă este bine 
aplicat, garantează de fiecare dată 
satisfacţia. Reewolf Software 
ne-o demonstrează într-o 
manieră impresionantă, 
cu Hdlf-Life: Gunman. 


I PRODUCĂTOR Rewolf 
Software 

fDISrmiTOR Moflosft 
IPREI cca. 35 $ 

I Nerecomandat sirb 16 anf 


PE SGUiiT 


I A seturi grafice 
diferite 
18 arme 
configurabile 
I peste 30 tipuri de 
adversari 
inclusiv câlâtorie 
cu blindate 
desjgn variat al 
nivelelor 


C a stil, începutul jocului aminteşte 
puternic de Half-Life. Protagonişti 
maiorul Archer, se atîă fa bordul une 
capsule de transport şi pe parcursul 
călătoriei este informat asupra 
situaţiei, care aminteşte de filmul 
Starship Troopers: faceţi parte dmtr 
trupă de elită, numită Gunman (care 
de altfel se mândreşte cu un 
echipament cool şi sunteţi prins în 
război cu o rasă scârboasă de 
extratereştri, numită Xenome, După i 
confruntare pierdută în faţa 
inamicului, aparent muft mai puternic 
vă întoarceţi la baza spaţială, 
numârându-vă printre puţinii 
supravieţuitori ai masacrului 
Runda respectivă s-a terminat 


50 p»C Gamts ianuarie ZD 01 












Half'Life: Gunman test 













■ N-A IEŞIT DELOC BINE 

împotriva actstiii individ nu se 
recom^uda m atac frontal, cad 
cu rachet'fle saie &unman ajunge 
sâ guste repede ţărâna^ 
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Baterie, foc! 

Vă prezentăm configuraţiile variate ale armelor din Gunman, 
exemplificând cu lansatorul de rachete (MUIE.). 


Moduri de foc ale lansatorului de rachete: 

Launch When Fired Modul standard 

Launch When Locked Trage abia după ce cătarea 

a găsit o ţintă 

Flightpath Guided Racheta urmează punctul laser 

Flightpath Homlng Racheta îţî caută o ţintă 

Fiightpath Spiral Lansarea a două rachete, care se orientează 

spre tlntă urmând o traiectorie ellcoldall 

Trîgger on Impact Racheta eîtplodează la impact 

Trigger ou Proxfmîty Racheta explodează îndată ce se află 

în apropierea unei ţinte 

Trigger Timed Racheta explodează ca o grenadă 

Paytoad ExSoslve Explozie standard 

Payload Clusterbomb Explodează şase grenade mici 


Ioduri de foc ale muniţiei: 

tgger Timed Explodează ia cinci secunde după lansare 
igger When Tripped Miezul exploziv se plasează ca o mină 

şi explodează la atingere 
lyload Exiosive Explozie standard 

lyload Ciusterbomb Explodează şase grenade mici 


deosebit de rău, deoarece generalul 
trupelor dvs. a căzut în captivitatea 
Kencmilor, împreună cu nenumăraţi 
soldaţi în ciuda acestor pierderi, 
luptele continuă, iar dvs. sunteţi 
trimis pentru a verifica un semnal 
ciudat, emis de pe o planetă 
necunoscută. 

înainte de a porni, veţi absolvi însă 
un tutorfal. Vă obişnuiţi astfel cu 
elementele de bază ale controlului 
personajului, care este simplu şl 
precis, dar poate fi şî liber configu¬ 
rabil în locul unor explicaţii sterile, 
flewolf Software a împletit această 
misiune de antrenament direct cu firul 
povestirii. Nu e deloc rău, căci în 
acest fei nici începătorii, nici veteranii 
Haff-Ufe nu se vor plictisi pe 
parcursul tutorlaluluL Pe lângă 
diferitele mişcări ale personajului dvs., 
veţi putea cunoaşte şi cele mal noi 
arme şi modurile de foc ale acestor, 
făcând şi o vizită la şcoala de condus 
blindate. 

Ajuns pe planetă, constataţi că aţi 
fost atras într-o capcană. în urma 
unui atac devastator, din echipa de 
cercetaşi nu a mal rămas nimic. 
Odiseea dvs. începe. Vă croiţi calea 
printre clădiri vechi, asemănătoare cu 


KU-I A BUNĂ Acţiunea cu elicopterul: se 
termina cu un fiasco. 

cele mayaşe, care sunt înţesate de 
capcane, Aceasta însă nu e încă totul. 
Planeta este populata cu dinozauri, 
mal ales carnivori, pentru care 
reprezentaţi o potenţială masă 
copioasă. Doar că, spre deosebire de 
Gordon Freeman, nu sunteţi un 
şoarece de bibliotecă, ci un soldat cu 
experienţă şi vă ştiţi apăra, chiar daca 
dotarea de la început este destul de 
sărăcăcioasă (pistol^laser, shotgun).^ 
De altfel, pistolulHaser nu e chiar de 
lepădat, ceea ce veţi constata la 
testarea diferitelor moduri de foc 
(standard, încărcătură sferică, foc 
continuu). Aceste moduri se dovedesc 
foarte utile, deoarece dau rezultate 
complet diferite. Acelaşi lucru este 
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TEST Half-Life: Gunman I Acţiune 3D 


www.rewolfsoftwaracom/gunman/ 


Nu doar o ciuruială 

Producătorii au reuşit sa integreze un amestec reuşit de elemente de sliooter şl de puzzie. Chiar dacă uneori pare să nu se mai poată 
merge mai departe, analiza amănunţita a mediului vă ajută, lată o situaţie tipică din Half-Life: Gunman. 



fM TRECERE Aceste raze laser nu permit trecerea prin peartâ, îar în CINE GAUli GiSEŞTE La Inspectarea mediului din apropiere^ ne reţine atenţia 

apropiere nu se poate observa nici un comutator. o ladă, care cu slguranti are vreun roL 



CU CîBtGIE împingem In poartă lada pe care tocmai am gâsit-o, neutralizând UN SF&RŞIT REUŞIT Pe partea cealalta veţi alunge târâş, pe sub razele 
astfel obstacolul ucigaş. rămase Jibere, E bine să fl lichidat extraterestrul în prealabil. 


Pe lângă clasicele 
lansatoare de 
rachete, 
mitraliere sau 
grenade, apar şi 
arme deosebit de 
originale, cum ar 
fi ChemGun-ul şi 
arma-laser. 


valabil şi pentru majoritatea celorlalte 
arme, fapt care îndepărtează temerile 
cum că aceste moduri ar fî simple 
trăsnăi, care n-ar avea nimic de-a face 
cu gameplay-uL Pentru schimbarea 
configuraţiei armelor este foarte utif 
un wheei mouse, deoarece cu rotiţa 
acestuia puteţi schimba cel mai rapid. 
Producătorii dovedesc multă 
inventivitate prin intermediul 
impresionantului arsenal de opt arme. 
Pe lângă elementele clasice, ca 
lansator de rachete, mitralieră şl 
grenade, arma laser şi ChemGun-ul 
nu sunt doar originale, ci şi foarte 
eficiente. în timp ce primele au efect 
mai ales împotriva adversarilor 
mecanici, adversarii organici sunt 
supersensibili la obuzele cu încărcă¬ 
turi bazice sau acide. Fără îndoială, 
variatele opţiuni de arme şi posibili¬ 


tăţile tactice care rezulta din acestea 
contribuie în mare măsura la 
satisfacţia oferită de joc, mai ales ca 
şi adversarii umani acţionează 
inteligent. Astfel, în timpul atacului, 
camarazii dvs. de odinioară caută o 
acoperire între ziduri sau se ascund 
după o ladă şi nu rămân încremeniţi 
când aruncaţi cu o grenadă, de 
exemplu. 

Că aveţi nevoie de puterea 
amplificată a armelor devine evident 
la întâlnirea unei vechi cunoştinţe, 
generalul. Fostul superior şl soldaţii 
săi mai au o datorie neachitată faţă 
de dvs.; din punctul său de vedere, 
v-aţî abandonat colegii la necaz. Din 
acest motiv, răutăciosul general s-a 
aliat cu extraţereştril, pentru a cultiva 
creaturi tot mai puternice pe care le 
trimite asupra oamenilor şl mal ales 


asupra Gunman-ului dvs. După cum 
puteţi constata, se dezvoltă o 
povestire deosebit de Inspirată pentru 
un ego-shooter şl care în continuare 
pregăteşte nenumărate surprize. Şi 
celelalte atuuri ale 3D shooterulul ni 
se dezvăluie după o scurta perioadă 
de Joc: un design variat al nivelelor, 



ATENţfE, CAPCAfiÂÎ Misiunea de investigaţie 


e compromisa de o capcana nemiloasă. 
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Half-Life: Gunman 


Testceiiter 


Half-Life: Gunman 
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CURBA MOTIVAŢIONAI.^ 

6 dîstrâ'cţlV variaţi'aride îay momenie trustrante, vâ va determina să jucaţi 
Gi/nm^n de la un capăt fa celălalt. 
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3. Adversari In 
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original într^o 
m^mâligâ de (k;ieli. 


8 Pe ptaneta-de^irt, 
jocul TfWiglsPiaîl 
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momente, graţie 
i{ţtervenl,i5i cu 
blindatul puîite- 
urilor originale. 


4. înaiittea flcTâlulul 
[UipItanL graibifl de 
dificultate sporeşte 
cu ddverţarfîn 
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Gunmaii are o 
atmosferă 
extraordinară, 
asigurată in bună 
parte de 
nenumăratele 
"scripted 
events". 


precufTi şt un amestec bine Qândît de 
shootlng şi puzzie* Cu toate că la 
capitolul mistere producătorii nu 
oferă nimic cu adevărat nou, 
posibilităţile care le stau la dispoziţie 
sunt epuizate complet» Un aspect 
pozitiv îl constituie faptul c3 fazele de 
gândire sunt incluse de flecare dată 
perfect în nivelul respectiv şî nu dau 
impresia că au fost integrate ulterior^ 
artIficlaL Şi cu toate că de cete mai 
multe ori nu trebuie decât se 
descbideţi nişte uşi sau să dezactivaţi 
câmpuri de forţă, pentru Identificarea 
soluţiei e nevoie de mai mult decât de 
găsirea unui simplu întrerupător. O 
cercetare atentă a împrejurimilor vă 
relevă de regulă Indiciul hotărâtor 
pentru a rezolva problema» 

Gunmân dispune de o atmosferă 
superbă^ care rezultă mal ales din 
nenumăratele ^'Scripted Events", 
evenimente care asigură în perma¬ 
nenţă varietatea jocului. Vi se surpă 
pământul sub picioare, se dărâmă 
tavane sau chiar clădiri întregi, un pas 
greşit declanşează o capcană mortală. 
Jucătorii mai sensibili se vor cutremu" 
ra des, datorită adversarilor care apar 
din senin şl vor trebui să facă faţă şl 
problemelor de Inimă. Atâtea valuri de 
adrenalină nu ofereau până la ora 
actuală decât jocuri ca Unresh 



DIZGRAŢIOS CIT iNCAfE Corpolenta mami extraterestră |l-a ales o 
poziţie cu adevărat neavantajoasă» 



JOHN WOO VA SALUTĂ Factorul de cool al adversarului scade rapid 
după ce apâsâm pe trăgaciul şhotgun^ulul 
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TEST HalMife: Gunman I Acţiune 30 


wwwjewolfsoftwarGXDm/gunman/ 



IAU C£ AVEW AICI în clwda engine-ulul grafic învechit, efectele de lumina din Gunman sunt convingătoare. Efectele 
optice sunt puse în valoare mal ales m cazul diferitelor moduri ale armelor laser. 


Un 3D shootor 
palpitant şl 
surprinzător, 
care ml-a 
confirmat 
aşteptările 
ridicate. 

Georg Valtln 

Asta da actfunef în sfârşit, mai apare şi un 
ego-shooîer pe gustul meu. Nivele variate, 
adversari puternici şi arme rnovative, 
ambalate într-o povestire buna, fac să 
tresalte inima fânului de acţiune. Recunosc 
că, din punct de vedere al tehnologiei, 

Gunfnan nu este chiar uttîmui răcnet, însă pe 
cine să deranjeze vechiul engine HalHIfs, 
când programatorii au reuşit să reaiizeze cu 
el scene atât de Fascinante? Pe mine 
personal, nu. Iar a te distra şi cu un biindat e 
mai mult decât un simplu gag, căci aparţine 
pasajelor cu cei mai mare factor de 
satisfacţie. Gunmşnm prezintă elemente cu 
adevărat critice, însă nu ar fi stricat dacă în 
ultimul capitoi s-ar fi regăsii ceva mai multe 
tipuri de adversari. Dincolo de acestea, ultima 
iume de joc devine atât de complejtl, încât cu 
siguranţă vă veţi pierde de câteva ori 
orientarea. Iar acest lucru nu va umbri 
impresia exceientă a reuşitului ego-shootef. 



Wheeî of Time sau System Shock Z, 
ceea ce evidenţiază excelenţa Iul 
Gunman. Vă veţi obişnui repede sâ vă 
furişaţi atent prin nivele, Iar lâ 
deschiderea uşilor să pregătiţi câte o 
armă eficientă doar pentru cazul în 
care în spatele acestora sunteţî 
aşteptat de un monstru extraterestru. 
Gunman însă oferă mult mai mult 
decât cercetarea unor clădiri pentru 
găsirea ieşirii corecte. Mal ales pe cea 
de-a treia planetă, lumea-deşert a iui 
Icnus, veţi traversa peisaje măreţe. 

Cu aceasta, Rewolf Software infirmă 
mult vehiculata părere potrivit căreia 
cu engine-ul lui Ha(f~Ufe nu s^ar putea 
realiza peisaje externe. însă această 
creaţie a programatorilor şi graficieni* 
lor este remarcabilă în toate 
sensurile. Ceea ce a obţinut Reewolf 
din vechiul engfne i-a impresionat 


chiar şi pe şefii de la Valve, care au 
crezut la prima prezentare a lut 
Gunman că e vorba de un studiu 
tehnologic pentru Haîf-Ufe 2. NIcî 
secvenţa călătoriei cu blindatul nu a 
fost la început luată în serios de 
Valve, pe motiv că nu ar fi posibila din 
punct de vedere al tehnologiei 
programării. Mare eroare, căci lata: 
călătoria cu colosul de oţel a devenit 
acum elementul principat aJ capitolului 
treL Nu trebuie să vă temeţi de 
monotonie, căci va trebui să coborâţi 
în mod regulat din vehicul, să căutaţi 
în lungi marşuri pe jos benzină sau să 
eliminaţi obstacolele din cale. 

în ansamblu, Haif-Life: Gunman 
este destul de pretenţios, însă cu cele 
trei grade de dificultate oferă şl 
începătorilor o satisfacţie veritabilă. 
Aceasta se va regăsi şi în modul 


muitiplayer, care însă, asemenea 
muzicii, nu a fost integrată în 
versiunea trimisa pentru testare. 

Ca un bonus deosebit, producătorii 
vor să integreze un mod Tanh 
DeathMatch, în care vă măsuraţi 
puterîle cu adversarii de la volanul 
unui biindat. Făcând abstracţie de 
câteva mici probleme de performanţă, 
cerinţele de sistem ale Iul Gunman 
sunt destul de moderate, datorită 
engine-ului destul de vechi. Chiar şi 
fanil de acţiune fără calculatoare 
High End pot savura jocul în cele mai 
bune condiţii. 

Georg Valtin 
Andrei Ritok'Schotsch 



Complimante 

tinerilor 


producători! 
Nu trebuie 
să-l pierdem 
din vedere. 

Florian Stângi 


Aproape incredibil, dar adevărat cu toate câ 
producătorii au Eucrat la Gunman doar din 
hobby, rar motorul grafic are câţiva ani în 
cârcâ. jocuf nu e cu nimic mai prejos faţă de 
concurenţi actuali ca Voyager - Eîite force. 
Chiar din contră, numărul evenlmenteior-sur- 
priză (Scripted Eventsj şi sţory-ul m^au 
fascinat încâ de ia început şi m-au priponit In 
faţa monitorului. Controlul, grafica şi sunetul 
sunt ireproşabile, ca de altfef şi comporta¬ 
mentul inteligent al adversarilor umani, ce 
caută acoperire şi utilizează iscusit diferitele 
arme. Spre sfârşitul jocului, producătorilor 
par sâ li se fi terminat Ideile sau timpul, dar 
până acolo am fost pe depHn satisfăcut. 
Domnule Romero {Bdlkatana), mai aruncaţi o 
privire către băieţii! 
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TEST No One Lives Forever I Action 


Salutări de la Londra 


James Bond se poate pensiona: super-spionajul este mai pfăcut cu Cate Archer 




■ Monollth/Fox Interactive m DISTRIBUITOR Best Campi/ters ■ PREJ cca. 3SS ■ TERMEN PE APARIŢIE A apîrut deja ■ Nerecomandat sub T6 ani 





plasmă, ca în Unreaf, Half-Ufe & 

Co., aici prefuaţr rolul personajului 
principal feminin, inteligentă şl 
graţioasă, care în numele unei 
organizaţii secrete numite Unity 
trebuie să-ţi ducă la îndeplinire 
misiunile- într-o bună zi, într-una din 
aceste misiuni ceva nu iese: unul 
dintre cei mai de încredere colegi ai 
săi de la Unity e împuşcat sub ochii 
ei, în Maroc, Când se întoarce la 
centru^ află că Bruno nu e singurul 
agent care a decedat în mod 
misterios în uîtimele săptămâni. 

Cel care a tras sforile asasinatelor e 
depistat rapid. Volkov, e un terorist 
rus şi şef al organizaţiei de 
răufăcători Harm, care dîn cine ştie 
ce motive e pornit împotriva 
englezilor şi nu se linişteşte până 

când nu va fl trimis pe celălalt 

■ 

tărâm şi ultimul aqent'de la Unity, 
Vremurile excepţionale necesită 
măsuri aşişderea şi astfel se la 
decizia ca deocamdată 


PE SCURT 


I Aproape 6Q d« 
nivele 

iiSJuml difMe 
I patru grade de 
dificultate 
I peste 30 de arme 
I peste 20 de 
caractere 
I zecB hârţi pentru 
multfpla/er 


Stil şi isteţime în 
locul grenadelor: 
Cate Archer face 
uz de armele 
feminine 


TrebuSe să ştiţi ţi dvs» că 
aruncâtoareio de rachete sunt de 
viitor^ O eroină din domeniul 
acţiunii ID Cate Archer r ne^o 
demonstrează din ndu^ Agenta 
isteaţă, frumoasă şl bătăioasă e 
protagonista celui mai tulburător 
shooter al anului. 

A nii '60. Multă muzică, frizuri 
nostime, lămpi şi locuinţe 
policrome. Părinţii îşi fac grijî legate 
de furorile pe care le face o trupă 
nemaiauzită^ pe nume The Beatles, 
fetele ÎŞI pot lua pilula cotidiană, Iar 
seara se holbează cu toţii Ea Space 
Patrol Orlon. In aceasta epocă ce 
pare atât de îndepărtată, o.tânăra 
agentă îşi vede de treabă. Numele 
ei e Cate Archer şl e eroina unui 
shooter 3D special, Na One Lives 
Forever. în loc să vâ apăraţi de tot 
solul de mutanţî groaznici, venit! dfn 
spaţiu, cu grenade de mână, 
aruncătoare de flăcări şl tunuri cu 



































No One Lives Forever test 



TIPIC NEMŢESC Se pare că producătorii se pricep ia bucătăria 
bavareză. Budinca din carne pare foarte gustoasa. 



AMBIEIfT Vizită într-un club. Fundalul reînvie perfect 

atmosfera psihedellcilor ani ' 60 . 


Cine nu dâ din 
mâini şi din 
picioare şi 
rămâne pe cât de 
mult posibil 
neobservat se 
alege cu laudele 
patronuloi. 


neexperimentata Cate Archer să 
intre în acţiune împotriva lui Volfeov 
şi a colaboratorilor săi. Vânătoarea 
lui Volkov o face pe eroină să 
câlâtoreascâ prin lume. 

După drumul în Maroc, 
călătoreşte în Alpi* mai aruncă o 
privire pe la Munchen la 
Oktoberfest, târgul de toamnă, 
vizitează un club de noapte rău 
famat din Hamburg şi spionează m 
Berlinul de Est ia Centrui Stasi. 

Atte destinaţii sunt America. 
Caraibeie şi Africa, pentru a lua în 
cele din urmă drumuî spaţiului. Pe 
parcursul acţiunii, agenta Archer va 
fi nevoită să fure documente, să-şî 
scape pielea de pe un vapor ce se 
scufundă, e aruncată fără paraşută 
dintr^un avion, luptă în apă 
împotriva rechinilor, eliberează 
oameni de ştiinţă din captivitate şi 
alte asemenea rafinamente. 

Ca în Half-Life, producătorii s-au 
gândit şi aici la situaţii Inedite, care 
determină Jucătorul să treacă 
dintr-o acţiune neaşteptată în alta. 
Indiferent că trebuie să însoţiţi un 
cercetător pentru a ieşi dîntr^un 
complex de maxima siguranţă ori că 
va trebui să încuiaţi un agent în 
toaleta damelor, pentru a^f face 
felul acolo, că vă veţi afla în situaţii 
standard sau în împrejurări în care 
pericolul vă pândeşte din toate 
părţile, în No One Lives Forever 
abia veţi apuca să respiraţi. Uzul 



VI2Qfi fn cele mai multe misiuni, arma cu 
lunetă e cea mai Importantă armă. 




armelor e rareori calea cea mal 
bună pentru reuşită. 

Asemănător Iul Dark Project sau 
lui Deus Ek. scopul ţi-l atingi de 
multe ori într-un mod mal elegant 
dacă operezi neobservat. Cine e 


capabil să se sustragă în 
permanenţă din faţa camerelor de 
supraveghere ori îî termină pe 
terorişti de la spate, rămânând cât 
mal mult neobservat, se alege Ia 
finalul misiunii cu un bonus 


Guriosity shop 

Monty Python vă salută! Personajele principale din No Ore Lives Forever par 
să fi evadat dintr-un serial comic englez. 


Trei dive plictisite, un rus pus de răzbunare, o cântăreaSă de opera grandtlocventi 
şl un scoţian dai dtaculuL Distribuţia Tn No On£ Lives Forever este n-u numai bizari, 
câl cosmopolită* Găsim aici câţiva din cei mai ciudaţi actori. 


Dfv* de le ofierâ 

Destinul Iul Inge Wegner este 
tntr-adevăr tragic. Ca apreciată 
cântăreaţă de operă şi pretinsă 
rudă cu Richard Wagner, bavareza 
S“a alăturat delfncventlion Celor 
antipatici le serveşte en gros 
mostre ale artei sale. 


Trioul mortal 

Aceste trei domnişoare apar destul de târziu, 
dar şl când apar... Modelele sunt experte în 
iupta corp la corp şi o revitalizează pe stresata 
noastră eroină. 


Eroinu 

Cândva, Cate Archer ţinea sâ 
devină orice în afară de agent 
secret După câteva boroboaţe 
a căror semnatară a fost s-a 
plasat totuşi de partea legii, 
devenind cea mai 
importantă persoană de 
la Unlty. 


ScoţtilIHll 

Chiar şi Harry de la casa Big 
Brother a primit un rol în No One 
L/ves Forever. însă distracţia e 
lăsată deoparte, pentru că acest 
scoţian dat naibii e imprevizibil. 
Pe de o parte, împreună cu Inge 
Wagner comite anumite lucruri 
discutabile. Pe de alta, pare s-o 
aibă la Inimă pe Cate Archer. 


ftiufieitonil 

Volkov e numele bărbatului în 
spatele căruia se află toţi ceilalţi 
răufăcători Conducătorul de la 
Harm elimină agenţi al organizaţiei 
Unlty, printre care chiar şl pe cel 
mai apropiaţi de Cate Archer. Nu e 
de mirare că Miss Archer doreşte 
sâ-1 termine pe individ cu mâna el 
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TEST No One Lives Forever I Action 
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TRASi*fil COSTUM DE flEOPREK Cate Archer se preijâteţte să se 


scufunde. Chiar şi echipată în scafandru lasă o bună impresie. 

substântisl şl va trâi cu srgufdnţâ 
muit mai sănătos. 

Pe lângă cunoscutele arme 
standard din shootereJe 3D 
(revolver, cuţit, plstol-mrtralierâ), 
Cate Archer posedă o mulţime de 
obiecte speciale care ar putea 
constitui moştenirea descoperitoru¬ 
lui pixurilor explozive, James Bond. 
Arsenalul secret numără un ac de 
pâr, ce poate fi folosit atât ca 
deschizător de yale, cât şi ca vârf 


Gate posedi un 
arseual de care 
şi James Bond ar 
fi mândru. 


Armele unei femei 

o scurtă privire aruncată în poşeta agentei: agrafe de 
păr otrăvite şi un mic câine robotei. 



Pe lângă armele găsfteîn comerţ, Mîss Archer mai posedă în 
poşetă ŞE ustensile curioase, cu care face zile grele 
adversarilor săi. 


A^af a da par 

Agrafa serveşte mai multor scopuri, 
în primul rând, e folosită pentru a 
descuia yalele fără a produce 
zgomot Printr-o simplă atingere 
specifică, se transformă însă ^tr-o 
săgeată mortală, cu care îţi poţi 
anihila duşmanul de la spate. 


Rujul da buza 

Cu acest ruj de buze, agenta poate 
face furori. Pe lângă detonator, 
rujul mal e dotat şi cu explozibil, 
care sare în aer la dorinţă, adică 
Imedjat-sau după câteva secunde. 
Un produs de cosmetică Ideal 
pentru întâlnirile cu grupuri mai 
numeroase. 


^ Roboţelul 

jP ^ Câinele e cel mai bun prieten al 
omului, chiar dacă e făcut dfn 
metal. Acest micuţ mboţel 
serveşte la distragerea atenţiei 
' câinilor veritabili, care altfel şi-ar 
înfige cofţii în frumoasele picioare 
ale agente] Archer. 





J '*4 



> 10/ÎO 


ATAC PRIN SURPRINOERE Câteodată confruntările sunt înevitablle. Inteligenţa artificială a 
oponentului trebuie luată în seamă şl e nevoie de reacţii rapide. 


otrăvit cu încărcătură mortală 
pentru duşman, o sticluţă de parfum 
cu un conţinut ameţitor, un ruţ 
exploziv cu detonator şi un mic 
roboţel pentru distragerea atenţiei 
câinilor de pază. Dacă, în ciuda 
acestui arsenal neconvenţional, 
optaţi pentru calea dreaptă, o 
puteţi face, dar amatorii Iul vor trăi 
experienţe mai interesante în joc. 
Isteţimea paznicîior, a teroriştilor şi 
a gangsterilor te surprinde în mod 
repetat. Inamicii nu reacţionează 
doar la contactul vizual, ci şî la 
stimul! acustici» La fel ca în Oark 
Project 2, modul de acţiune al 
eroinei este diferit în funcţie de 
terenui pe care se deplasează, ca şi 
în funcţie de viteza de deplasare. în 
sltuaţii-llmita, chiar şi cea mal mică 
mişcare într-o tufa va trezi atenţia 


duşmanuiui. Uneori, în pofida 
tuturor masurilor de precauţie, 
sunteţi totuşi descoperit. Iar atunci 
nu mai există scăpare. în astfei de 
cazuri ajută doar fuga sau uzul făţiş 
al armelor. Consecinţa este un 
comportament belicos şî strategic 
al răufăcătorilor. Ticăloşii se ascund 
în spatele lăzilor, se retrag pentru a 
aduce întăriri sau încearcă sa vă 
împingă la strâmtoare. într'o 
anumita situaţie, unul dintre paznici 
s-a ascuns în spatele unui raft aflat 
în apropiere. Nefoloslndu-i la nimic, 
răufăcătorul a început să arunce în 
faţa sa cu mobilierul găsit în cale, 
pentru protecţie. Doar că în 
învălmăşeală n-a observat treapta 
din apropierea sa, raftul se 
rostogolise pe scări în ]05, 
atacatorul rămăsese fără acoperire 



ARME OE FOC Tocmai $*a declanşat alarma. E prea târziu pentru fugâ.în asemenea situaţii, 
cef mai bun prieten al agentei este arma AK-47. 
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LCIÂENOA I 

Tfhnlc 

|lti«cce^iE«lhl r~| Accgţulul M 

Dpitlm 


CUHBA MOTIVATIONALA 


Pr^n deslqnul schimbător a\ nlvelurtlorp cu MIss Archer st icurq rtpedti PAr>â Id 

sfArţItr Jocul e plin dt surprlz«p 


raiEUT 


EMTUMn 


njiiiaE miUNTA 


DEnNTIMEIAT 


nulTMT 


1. D^krer^a iKklnuftâ de decesul unul 
coleg i iuti depdţll^. Agentul Arckrfţl 
a$urnl «cum noi rnlţjuni. Misiunea din 
He-tfiEiAiig e unul dm punctele culminante 
ale Jocului- 


durata TDTIlA 




k 





t. Prima misiune din 
Maroc yJ aratâ Id ce 
helNfle si ui aşUjytati: 
acţiune rapHll 
ooonenti l&teti ţi Q 
dlmcHler-i ceţendarA 


a. Lupte subecvatiti. 
antrenomeot de 
supravieţuire în aer 
Ideile geniale aie 
dnignerului nu te 
laşi ii te piictisejti 
nkl d clipi 


* Cu p«trn (nalnte de 
final, Sftuaţia se 
rlstoarni simţitor 
Sperim s-o vedem pe 
Cale Archer ţl Tn 
partea t dţnn 


HAITA JKMWi HI 


II 


i« 


II 


ii 


*4 


IV 


tD 



IM IMEftSIUNE Pentru a fntraîn posesie unor documente Importante, 
sunteţi nevoiţi să tercetaţi epava unul vas naufragiat. 


Maroc, Africa, 
Germania. 
Misiuniie o trimit 
pa Gate Archer tn 
jurul Robului. 


ş\ Tn momentul următor era în drum 
spre raful răufăcătorilor. 

Că e vorba de MaroCf Hamburg 
sau Londra, lumea tn care se 
perindă Cate Archer este foarte 
convingătoare. Pe lângă adversarii 
amintiţi, Jocul vă rezervă şf bogate 
secvenţe de dialog pe care Cate 
Archer fe susţine în drumul său. 
în Maroc, de exemplu, nu întâlniţi 
la flecare colţ doar turlţtl care se 
plâng de calitatea concediului sau 
călători care-şi împart clipele 
petrecute în atmosfera ţării 
respective, ol veţi observa şl agenţi 
Inamici prinşi în discuţii cotidiene. 
într*un loc, de pildâ^ apare un 
terorist la un birou de informaţii, 
pentru a face planuri legate de 
vacanţa familiei sale. In Berlin, doi 
soldaţi discută despre victoriile 
repurtate la sfârşit de sâptâmâni 
asupra reprezentantelor sexului 
slab, cercetătorii trăncănesc cu 
privire la descoperiri obscure, doi 
poliţişti discută la târgul din 



Cate Archer e 
un personî^ de 
tnaltâ clasă. 
Nimeni nu e mal 
ceol decât 
aceasta 
super-agentâ. 

Peter Kusenberg 


SoiJîTdtrack‘Ul jocului ml-a zguduit zile în şir 
boxele PC^ulul. ellberându^mă din stresul 
cotidian aJ muncii la redacţie. Sub forma unul 
super^agent am ISsat-o pe Miss Archer să 
lupte sub apă în aer şl pe marginea din 
e)tterlof a ferestrelor, fără să-şi strice nici o 
clipă înfăţişarea. Flecare misiune a adus 
surprize noi. 0 dată au fost dialogurile care 
m-au amuzat, ca şi comicul de situaţie. Altă 
dată m-au captivai momentele în care 
trebuia să aleg între a mă prinde în dans ori a 
mă furişa. Pe lângă DeusEx, Pio One Lives 
fonevereste cel mai captivant actîon 
adventure al anului meritând toarte laudele. 
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DilŞiUilllL S€ Volkov^ ţeful orgafîlziţleî Harm, este omul care trage toate sforile. Deoarece e responsabil 

ţl de moartea multor agenţi Unity» Cate ţine neapărat sâ-{ facă felul. 


clasicul James Bond (veţi asculta cu 
siguranţă titie song^ul vreme de 
multe zile) şi de alte piese clasice. 
Noua versiune a motorului 
Llth-Tech face eforturi serioase, 
chiar dacă rezultatul nu e 
întotdeauna spectaculos. Cele mal 
multe dintre personaje au fost 
gândite până la detalii, 
în special sunt de urmărit 
anlmatille. Adversarii se lasă pe 
vine, se rostogotesc ori se dau de-a 
dura pe trepte întrun mod 
dramatic. Mai puţin Izbutite sunt 
culisele* Pe de o parte, Interioarele 
cluburilor de noapte din Hamburg 
sunt umplute cu covoare, tapete şl 
lămpi de inspiraţie kitsch, Iar pe de 
alta, lumea exterioară a Ieşit mult 
prea săracă. Multe obiecte apar 
mari şl cu canturi. însă nu e chiar 
atât de rău. No One Lives Forever 
pierde la capitolul grafică, dar 


octombrie de la MQnchen despre 
legătura dintre bere şl rata 
criminalităţii, iar în Hamburg se 
caută persoana de contact potrivită, 

Eroina cea mai 
cool şl ambientul 
cel mai inspirat. 
NOLF e cel mal 
reuşit shooter 3D, 
de la Half-Life 
încoace. 

Andfeas Saueriand 

In sfârşit, un shooter care m se derulează în 
lumea fanteziei ori prin tuneluri întunecate. 

In fine. o eroină care iese în prim*plan prin 
simţul umoruJuL în sfârşit, adversari care ştiu 
mai mult decât: Jou’re dead!“ Ji în 20 
de variaţiuni diferite. No One Lives Forever 
combină profunzimea Iul toscu umorul 
verbal al lui l^onkey Island Rezultatul e un 
shooter care creează un efect atât de înovallv 
cum le^a reuşit producătorilor lui HdfHife 
Sunt impresionat şi proclam aventurile st Hat ei 
agente drept hituHurprlză ai anului. Fiecare 
action fan are obligaţia de a-l achiziţiona. 



* 


Lilmpi şi. 
minijupa. No One 
Lives Forever 
oglindeşte 
perfect 
atmosfera 
stridentă a 
anilor '60. 


în baza unor cuvinte codate, sunând 
total absurd. în orice caz, nota 
Jocului No One Lîves Forever e 
umorul* 

Pe lângă excelenţii oratori, apar 
dialogurile nostime şl Ideile 
inspirate, aceasta se datorează nu 
în ultimul rând coloanei sonore* 
Muzicile anilor ^60, care creează o 
ambianţă specifică, aminteşte de 


recuperează ta designul nivelelor şi 
înscenarea matură a filmului* în 
plus, cine s-a lăsat sedus de şarmul 
lui MIss Archer nu se va mai lăsa 
deranjat de grafica din Jur* 

Artdreas Saueriand 
Bogdan Gavra 



tH «OM^AlUtla 

Ait^mitivali priientitt pe scurt. 

Dia«Hi 

Misttc, obacuL nMblşnult; jM-entura 
maestfulut &flrr0U 

U H* itll* ijy** F«r«VHr 

Darulars captivantă şt q ercinl | 
rarl^aîlcă ^ NOir â antiEiiţie 
oisllgatofie peritru fanli acţiuiilL 

ta 


grafica 

Anâmat^i bvng. 
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i/ Software 
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ISiiCD-fiOM 
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■UNET 

X CAK (SBLIvel) 
Auria 1 3tl 
v' Dolby Surrourid 


QP«ra oenlată a Iul i^arren Speclor Tn 
Jurul unii lumi Tntyniicate a 
consperBEIIlor 



MOLTIPLAVER 

Câr 


.. HutfvimJtur 
Teamplay. 


H lyw t wn MioAh k 

Shooter pentru Istiţi. tehnologie 
puţin învechită 

■ Halff-IJf* 

ClBskul shcoterelor 30 pokte Inel 
fascinele 



MUt.TIPLATIII 

Număr maslmcle jucători 
Slnqle-PC 1 Reteâ S Internet Ifi 

Mufflir de juciturJ/CO... 

CDuri/'pachet.... 


CONTROL 

fcrce'FeedtwcH .. 


1 
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THE FIFTH ELEMENT 



Nfiţv Ymk, anul 225P. Liti-un iaiiv«'& ^tmuu, 
Cocbeii DalLas m. Eofibi de taxi c iiudtie^te pe 
Leeloo, fiiuta peifectu. caie cauta cek 
4 clentejite. bvcoinpletMea flUuiilm 

lui Luc Beaoji. cbscOf^iti iics personaje si ivoi 
lâoui ixiu 16 mvde mtiîoai'e. luptsîi cu pesite 
*25 de Lîiaiuici^ schimbaţi ciuşuL iocuEiâ 
folo^id^o pe Leeloa cu teluiicUt de arte 
iimliale aau pe Corbeii cuputetca sa de foc. 


Ces* eroul tâu fB'cfeîat. sa iutoarce intr-o ms 
aveiiha'a 3D! E^loi-aţî iuoeiise nivele BDcreiâ 
ca piHOdii ăaitaiiicc k filme â eiiuauiu TV. a 
zeci de Locuri ascunse ^ boiuis-uri, nivele secret^ 
Mfieshul al tk^lii^ani. Gex imbraca pe îL'iI 
smokmg-iil wtui agejni secret uaiifora ia fcmig-âţ 
cosMu spAlinl SI alte tinule 
Vocea si personalitatea lui Gex provin de 
acloiTilde coracdiebiitatue Leslie Philips. 
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TEST Battle Isle - The Andosia Conflict ITBS 


www.bluebyte.net 


Srarşitul unei legende? 

Seria Battle Isle are un renume excelent printre strategi ■ acesteia se pare însă că a cincea parte nu-i va face fată. 


FACTS 


--------— I 

■ PRODLCi^TOR Cauldran/lUe Byte ■ DimfiDiTOF! Blue fiyte ■ cca. 45$ ■ TfRMEN DE APARlJlE k a^rut daja ■ NaracomandaC sub IZ ani 


PE SCU«T 


■ 42 um[\ 

■ IZ clSdirl 

■ două campanii 

■ Z3 misiuni 

■ ifâce hărţi muitliaver 


Myncă mulţi 
pentru satisfacţie 
puţini; pe 
Ghromes luptele 
se desfipoari 
foarte lent. 


Vsrilunsfl dt tsstsrc prtmtti la 
radacţli conţlnaa prta mult* erori 
pentru a fi teitati. Blue Byte ne-a 
pui acum la dlipoziţle verilunta 
finală. 

N e aflăm pe planeta Chromos, unde 
în ultimele trei episoade ale seriei 
Battle Isle se duce un război SF pe 
uscat, pe apă şl în aer* Vremurile 
bune ale TBS-ului au apus. Pentru a 
aduce adieri noi în Joc. producătorii 
au integrat şi un mod de construcţie, 
în timp ce pe una din insule duceţi 
lupte, pe alta extrageţi resurse, 
ridicaţi fabrici şi staţiuni de 
cercetare şi creaţi noi unităţi, pe 
care le transportaţi pe cale maritimă 
în traversări foarte lente ale 
frontului* Th 0 Andosia Conflict 
împarte într-o manevră tactică şî una 
strategică de câte opt minute 
flecare. în runda tactică vă deplasaţi 
unităţile pe câmpul de luptă, Tn cea 
strategică vă ridicaţi baza. Insă până 
să o ridicaţi pe aceasta, o să vă 
plictisiţi până să vă vină din nou 
rândul la mutare. Acest lucru 
împreună cu sistemul foarte lent de 
alimentare creează inconveniente 
serioase. 

în exterior nimic nu mal aminteşte 
de precursorii Iul The Adosia 
Conflict: Chromos străluceşte 
prlntr^o grafică 3D pompoasă cu 
coline ondulate, efecte de lumini şi 
meteorologice, clădiri futuriste. 
Calitativ, Battle Isle 4 prezintă 
profunzime strategică. Terenul şl 
vremea influenţează raza de 
vizibilitate ale trupelor; datorită 
blindajului diferit în grosime pe 
laturile blindatelor, manevrele de 
flancuri au cu adevărat sens. Toate 



MZA TRACICIiltE Patru constructori ridică o moară d« vânt, după ce 
centralele noastre energetice au trebui sâ fie închise datorită lipsei de 
materii prime. 



ATM surpriza Baza adversarului este deja foarte aproape, însă atesta se apără cu 
disperare. Liniile colorate indică razele de vizibilitate ale trupelor. 


acestea însă necesită o perioadă de 
acomodare respectabilă, iar războiul 
Cromos nu iartă nici o greşeală. Cine 
nu se simte provocat suficient de 
calculator se poate bucura de un 
mod multiplayer complex* 

Versiunea de vânzare conţine un 
bug, din cauza căruia adversarul PC 
are nevoie de o veşnicie pentru a*şl 
face mutarea. Acesta poate fi 
eliminat cu ajutorul unul patch care 
este pus la dispoziţia oricui. 

RQdiger Steldie 
Andrei RItoHchotsch 


începătorii 
trebuie să 
rămână pe din 
afără: rar am 
mal văzut un 
Joc de 

strategie atât 
de lent. 

_ Rîîdiger Steldie 

Cine vrea să svureze conflictul Andosia trebu- 
ie să dispună de trei iucruri: mult timp, 
de â cutreiera indicaţiile manualului Online, ^i 
răbdare pentru managementui ient ai resuf^ 
selor şî aS întăririior. Cine face abstracţie de 
deficitul designuiul va fi recompensat cu 
mult gamepiayjnsă, tu siguranţă, nici stra^ 
tegii barcfcore nu s-ar fi plâns de o deruiare 
mai dinamică şi mai muită acţiune a jocuiuL 



PUNCTAJ Battle Isle - The Andosia Conflict 


hu OOMPAUIATIK 

Alternat! vel t ţireientete pt icurt. 

9o«V I» P*vi»«r 1 

Jocul clailc al genului TOS Tn c«a ma 
buna versiune. 

Universul Ssttif iile la c scara mai 
mică. Meritâ comparat in colecţii 
accesibile. 

1 Pmut O a tiT al 4 


GRAFICI . ...... Furie bine 

='61531 Diacul ochi, dar fleveratar de resurse 


SUlfET..... B\m 

Texte iparte bune, efecl^ rnn dedtjbă slabe 


CONTBOL,...,,.. Bine 

f ur>ctiHc auto nşceslta o refi&vare_ 


HEeUAft 

Pentium II 300 
^ m RAM 
4xCD'RQ>/I 
HD:120 MB 


QPUirioA 

If Suflwere 
X aOfi/Clide 
Direct 31 } 
X OpeiîGL 


RECOMANDAT 

Pentium III 
MB RAM 
4îiCD-SQW 
MD: 320 MB 


RUNET 

* EAK {SSLiVe?) 

X Aureal m 
K Ooibv Surraund 


Atât itssujJfiîii CpsfStKft 
Bârtiăwsâ sunt reccMtiantfab‘l*. 

ii HflTM Rf IW0K A I 

În domsniul Fântasv nu există alt 
TBS mai bun. 

□ •■ttla l»l*4 

i^ecaslta c perlcadl mare de acoitui' 
tiare; .M/ki este Intere* 

: sânt dfrşr pentru straţe^ll fiardeore. 



MULTIPLATSR 

Numâr mâsum de [ucaicrl 
Ssngle-PC ■= Reţea S 

Jucă£qrt/£D ...... , 

CDurl/Pachet .... . 


CONTROL 

Force-Feeblsack 


Internet 1 
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Rune I Action-Adventure tist 


www,runeQanne.{:om 


Rî^ar împotriva lumij-ntregi 

Un joc hot cu un nume inofensiv: Rune regizează în Walhalla o adevărată încleştare între zei 

HymanhMd Studios ■ PREŢ cca. 40$ ■ TERMEN DE APARIJli A apirut daja ■WarKctiunilat iab 16anl _ 


PE SCURT 


25 de nivele 
15 arme pentru 
lupte curp ta corp 
; vrâjl runîce 
! adversari cjjn lumea 
poveştilor 
I vizitatori din viitor 
idouâ moduri 
miltiptayer 


0 surpriza 
nostima: spre 
sfârşit, Ragnar 
este întâmpinat 
de roboţi 
Hi-Teeh, dotaţi 
cu arme laser. 


Rune ns relateazi o saga nordică, 
cu bărbaţi cars-fi poartă cu 
mândria frizurile încâlcite şl burţile 
pline cu bere* Respectivii nu 
apreciază prea mult virtuţile 
dlalouulula tn cazul unei dispute, se 
apelează la arme de fler de 
grosimea unul trunchi de copac* 

D eoarece zeul mlnclunllori LoKi, şha 
eliminat toti coiegii, acum stă 
închis singur-slngureiîn miezul 
Pământului, Arestat în infern, la 
recomandarea tăticului Odîn, 
însă liniţte tot nu e, căci afară 
bântufesc vasalii săi, care ar vrea 
săH elibereze. Pentru aceasta le 
trebuie nişte rune care se găsesc în 
posesia diferitelor triburi de vikingi* 
Ca atare« se elaborează un plan 
minuţios, conform căruia paznicii 
runelor trebuie măcelăriţi, iar 
pietrele magice furate* 

Rolul dvs, în ftune va fl cei al 
tânărului Ragnar, a cărui familie este 
înecată în mare cu ocazia unui astfel 
de atac mlşelesc, Ragnar supravie¬ 
ţuieşte dezastrului, datorită Iul Odin, 
care l-a ales ca sabie a răzbunării 
împotriva băieţilor răi* înainte însă 
de a vă Intra în aceste atribuţii, vă 
veţi scufunda cu Ragnar Tn epave, 
veţi cuceri cetăţi subterane, veţi 
devasta piaiurile troiilor şi veţi 
semăna nelinişte în rândurile altor 
vikingi* Comenzile de control le veţi 
da din perspectiva 3™“ Person, Iar 
direcţia de deplasare o veţi modifica 
uşor, prin intermediul mouse-ului. 
Acest lucru are o importanţă 
deosebită, deoarece arme cum sunt 
toporul dublu, paloşul, buzduganul 
sau barosul întră inevitabil în contact 
cu zombl, gnomi sau monştri de 



TEHNOLOGIC GENUL Arhitectura, locurile de lumini, anlmeţllie şi 
sunetele ne lasă gură-cască. 



MICUL OM MăRE Duelul cu regele piticilor este mal greu decât aţi crede. Pentru a'-l putea 
învinge, simpla forţl nu e suficientă* 

zăpadă. Predispoziţia Iul Ragnar spre 
brutalitate, precum şl vră]He pline de 
efect ale runelor, ajută mai ales în 
situaţille-limită; astfel, prlntr^o vrajă, 
morţii pot vărsa flăcări, o alta 
asigură şocuri reci, Iar un scut poate 
fl mărit la dimensiunea unei umbrele* 

Datorită nivelelor reuşit realizate, 
conving şi secvenţele Jump & run 
peste prăpăstii* Grafica este 
copleşitoare şl asigură o atmosferă 
excelentă, alături de coloana sonoră 
înfiorătoare. Şi mai Impunătoare este 
varietatea nivelelor se rostogolesc 
pietre, se închid capcane, şopâriele 
se împerechează, capcanele pot fi 
utilizate ca trambuline, iar libelulele 
ca planoare* 

Daniel Ch, Kreiss 
Andrei Ritok-Schotsch 


Cu barba 
zburlită şl cu 
măcelul ^ 
sânge. 
Vikingul din 
mine o ia 
razna. 

Daniel Ch* Kreiss 

Oe mult îmi doream să mânuiesc fioros arme 
greie de mal multe chintale. Piedicile care 
mhau stat în cale au fost legile fizidt şi forţa 
prea mici a corpuful, Insă cu Ragnar mi-a 
sosit ţi mie timpul. In echipă cu el dansăm., 
blocăm şi lovim cum o făcea odinioară în 
ring Muhammad AII. Rune este un DIe Hard 
cu o grafică excelentă, în stil nordic. Păcat 
că story-ul este lipsit de inspiraţie. 




fN OOMFAHATII 

Alternatiwn pr*z«ntatt pe icurt. 

Bor^iuii 

Q Câpodoparâ de lUplL 

ztKir cu imei, flcrubâtlf 3 I gândiri 

11 Run* 


fitAFlCA. .foiTiebine 

Elta si plin-ă de efecţe. uimire Pflfenijta. 


SUNET..,*.........-...Foarte Wm 

Ui5 cpnceFl iţrnosfgnc de sonete si voci. 


NIORIAit 

PonUum II233 
64 M0 m 
4xC[^ftOM 


dfurioA 


rroomandat 

Penllumlli 50& 
m hlSRAM 

MS 


•UNIT 


Minunat. &ţmbi[eflC; virlal, Sţofy'Ul | 
a roit tns3 înscenai în grăbi, || 

Kmok a 

0 acţlLina înnebunitor da comici, In 
ambianţa ptihtdellcl. Prea Iriirilt 
pentîg mesele largi ale jucaiofllcr, 

BH.MeuaPA-K.K.a 

Cu un cuţîrlni mei eitUirs. i-ar fl atini 
cotaţii mal bune. 

C HarvtN 1 

primul circ captivant dp lupte cu 
sabla, mal ales tn tnodui mulţi ptaver. | 


CONTROL . . Foarte bine 

AcfobaUe cu mause-ul? Fufictkunieazll osffecl 


MULTIRIATER... Bine 


Software 
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^ Direct 3 D 
y OpinSL 
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i/ Dciîbv Surround 


FSfJ bnts. nu putem da nota FraMlntii, 
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TEST Tomb Raider: The ChroniclesI Acţiune-Aventură 
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Cei crezuţi morţi încă trăiesc 

Ca să'Şl ia rămas bun de la cultul doamnei arheolog, Eidos prezintă patru episoade scurte, dar reuşite din aventura Larei 
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■ PRECUM UN ŞOIM 

îîitr^un outfit unic do^r in 
intro. Mâi târziu r^ttie lâ 
vestimentaţia el 
binecunoscuţi. 


■ partea fi hali 
definitivi a seriei fn 
aceasti far ml 

■ patru episoade cu 
13 nivele 

■ noi animaţii şi 
derullrl de mişcare 

■ aproximativ 20 de 
ore de joc 

■ cuprinde un editor 
de creare a 
propriilor nivele 


That'f tht «nd of Itl Cil puţin ifa 
gândeau mll de feni al Lerel Croft, 
eând în Egipt arheologul » 
•fărâmate tub o piramidă 
dărâmată. Partea 5 ette din aceit 
motiv mal degribi o aventură de 
imaginaţie Lara Crofti, In viaţa de 
apoif Eldoi lată tă te mai patreaci 
câteva eplfoade din viaţa fttaţel 
brunete. 

J ocul începe la scurt timp de ta 
dramaticul final din actul al 
patrulea. Lara e declarată decedată^ 
cu toate că nu a fost găsit cadavrul 


OLâCK IS KAUn^lll tn ultimele eplsoadir Ura ere des de e face cu paznici vlgffenţL Acest 
somnoros e o e^tcepţle. 


el după toate săpăturile de la locul 
surpării, fn localitatea natală 
engleză, prietenii apropiaţi au iellt^o 
lângă statuia proaspăt amenajată. 
Mal târziu, Jeiltorli se aţează 
împreună ta focul căminului, pentru 
a-şl reaminti în acea seară ploioasă 
de trecutele aventuri ale Larei, 

Astfel se povestesc patru anecdote 
(în total 13 nivele subţlrl^în care 
pâtrundeţi după o scurtă introducere 
la flecare. Filmele video sunt bine 
înscenate ţi, în parte, nemaipomenit 
de comice. Mal mult, producătorii 
folosesc în misiuni nenumărate 
secvenţe In-Game pentru a scoate în 
evidentă locurile chele sau pentru a 
evidenţia story^uF. Cele patru 
episoade nu se diferenţiază între ele 
doar prin tematică ţi prin proeminen¬ 
ţele Larei, ci au şl diferite puncte de 
bază ce trebuie soluţionate, începe 
cu două aventuri clasice în stilul Iul 
Tomb Râiăer I respectiv a urmării 
acestuia, deci e mult de sărit, de 
căţăraţi de scufundat, de soluţionat 
ghicitori şi, câteodată, de rezolvat 
câte un adversar. Astfel, mal întâi în 
Roma, cu doi adversari din originalul 
Larson şl Plerre, aveţi de absolvit o 
întrecere tn alergări pentru un mic 
produs de artă. Apoi eroina noastră 
cu părul în şuviţe se dezmorţeşte la 
o bază militară rusească, unde se 
furişează la bordul unui submarin şl 
porneşte în căutarea unei comori 
biblice. Paralelele făcute cu tnăfana 
Jones şl X-nies cu siguranţă că nu 


sunt doar întâmplătoare, cerinţele 
asemânându-se în mare parte 
primului episod. Tn continuare, 
teenagera Lara (exact cea din 
tutorlaiuf celei de*a patra părţlL îl 
urmează pe preotul Dustan pe o 
insulă misterioasă, pentru a înfrunta 
acolo un demon. Deoarece aici apar 
fără arme, trebuie în primul rând să 
găsească calea prin lumi exterioare 
complexe, peşteri şl clădiri din Evul 
Mediu, pentru a ocoli adversarul. 
Capitolul de încheiere se desfăşoară 
într-o clădire HIgh-Tech, unde Lara 
trebuie să fure un produs de artă Iris 
ţi sâ scape cu el nevătămată. Aici 
garneplay-ul se diferenţiază faţă de 
celelalte episoade şl faţă de 
precedentele părţi din Tomb Raider. 
Tntr'un outfit sexy, Lara TI scoate din 
cursă pe paznici cu cloroform şl 
evită sistemele de siguranţă. Toate 
misiunile au ceva în comun: se 
derulează în mare măsură linear şl, 
cel puţin pentru cunoscători, sunt 
foarte uşor de terminat, în cazul 
ghicitorilor, dai nas în nas peste 
soluţiile lor ţl astfel mărşăluieştl fără 
probleme dintr-un nivel în altul. De 
aceea Jocul e de recomandat chiar şl 
începătorilor, cu toate că există şi 
câteva scene la care chiar şi 
profesioniştii vor fi puşi fa încercare. 
Cele mal complicate sunt câteva 
pasaje unde aveţi de trecut o 
secvenţă cu ilmitâ de timp. O singură 
mică greşeală şl o puteţi lua de la 
capăt. Acelaşi lucru e valabil pentru 


P£ SCURT 
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Tomb Raider: The Chronicles test 



Un scurt 
rămas bun, 
dar trăit din 
plin faţă de 
odihna 

încântătoarei 

tara. 

Georg Valtin 


Dtipâ ce tfupă doar peotm scurt timp am 
şters ultimele două aventuri ale Larel de pe 
hard, am fost plăcut surprins de Chronlcfss. 
Garneplayul îmi amintea de primele două 
plrtl, Astfel mha făcut mare plăcere 
cercetarea teritoriilor destul de bogate, cu 
toate că ghlcltorlle puteau fl ceva mai 
complicate, îrv orice caz, acest nivel pilot mi-a 
ajutat foarte mult, cad am terminat partea a 
cincea după exact zece ore. Probleme majore 
ml‘au creat două scene cu limita de timp 
(greu), cât şi o anumită săritură (şl mal greu) 
pe parcursul celui de-ai treilea episod, de 
care am trecut după vreo 20 de încercări şl 
tot atâtea înjurături. 



NEBUN OUPil LARA De la o fragedă vârstă, bina proporţloflita damă era priocupeti si icspe da nesuferp care-l 
făceau curta. Chtar fi sub apă, contemporanII vor sl treacă la lenjerie. 


câteva sărituri care nu surtt de făcut 
decât după câteva încercări. Din 
punct de vedere tehnic, la fel ca ţi 
Chronicles, nu prea se mal oferă 
ceva nou. Controlul jocului a fost 
preluată, astfel că Lara are la 
dispoziţie aceleaşi mişcări şl acţiuni 
ca în partea a patra. Vă veţi lăsa 
protagonista să se caţere^ să atărner 
să sară, să sprjnteze, să se scufunde 
şl, un lucru nou, să se balanseze pe 
funie. însă, în cele din urmă nu e 
nimic mal mult decât o suplimentare 
cosmetică, fiindcă nu veţi face uz de 
această acţiune decât de două ori pe 
parcursul Jocului. Mal mult, protago¬ 
nista are mai multe posibilităţi de a 
Interacţiona cu mediul înconjurător. 
Astfel, eroina deschide dulapuri şl 
trage sertare pentru a căuta 
obiectele importante, pachetele 
medicale şl muniiţla. Repertoriut de 


Misiunile se 
deruleazl linear 
şi sunt uşor da 
strunit. Acelaşi 
lucru e valabil şi 
pentru ^icitoHIa 
Iu mare parte 
destul de simple. 



TE PUI CU BESTIA După c« ne-am furişat neauziţi. îl tragem fiarei cy 
forţă una peste cocoaşă. 


armament păstrează în mare 
modelele cunoscut# precum pistoale, 
revolvere, puşca ţi Uzi, Iar nou e 
faptul că unele dintre ele se pot 
combina cu o ţeavă specială. Nouă 
este mitraliera KK în faza a patra; 
cele trei moduri de tragere II 
salvează Larel deseori pielea. 

în totalitate, Cttronicies, în pofida 
câtorva noutăţi e o aventură tipici 
Tomt fîaWeri în cel mal bun sens. 
Tanll frumuseţii acrobatice de ptxell 
se vor bucura chiar dacă partea a 
cincea însumează doar aproximativ 
ZO de ore de joc. Tocmai de aceea 
jocul cuprinde un editor pentru 
crearea de nivele după propriul plac, 
astfel că în curând se vor găsi cu 
siguranţă pe Internet noi cercetări 
pentru cei însetaţi de Lara. Cui însă I 
se părea şl până acum perspectiva 
femeii o tâmpenie şl nu găsea nimic 



ANTRENAMENT TIMPURIU Lan trebuii să 
absolvi şl o alergare eu flacăra olimpici. 


Interesant în Jocurile anterioare, 
poate lăsa şl această parte să se 
umple de praf pe raft, 

Georg Valtin 
Bogdan Gavra 


PUNCTAJ Tomb Raider: The Chronicles 
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bun scurt, dar Inlaniiv a 
u'Toinal pixflUdr Tn ttil Ifiul da 
decoruri baddte 


EifN*«iUOwMkl 
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TEST Escape from Monkey Island I Aventură 
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Un maestru al ofensei 

După o pauză de trei ani, piratul Guybrush trăieşte o aventură teribilă 
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PE SCURT 


■ un pirat puternic 
M trei acte 

cuprinzătoare 
n c duzină de 
caractere 
cunoscute, alături 
de altele noi 

■ zeci demîl de texte 
foarte reuşite 

■ tehnică de Crim 
Fsn^^ngo, în 3D 


La tr«l ani după ultima victoria 
asupra lui La Chuchi piratul 
Ouvbrush Thraapwood îşi închate 
luna da mlara cu Elaina fi ta 
tfitoarca la Malaa liland. Un tip 
antipatic la ftridulafta aici să 
puni mâna po un post da 
quvarnator |l ufialtafta pt ascunSi 
tulburând farlclraa tinerel paracbL 
Sa va lăsa oara cu vizita 
Inoportuna pa blastamata Insulă 
a maimuţelor? 


Î nainta ca porumbeii sâ atingă 
pământul din Melee Island, începe 
atacul unul vas pirat străin, 
în vreme ce Elaine se aruncă 
curajoasă în luptă, Guybrush, legat 
fedeleş de catargul principal, 



Al ghicit fi fti \rorblt oi achitit Jumj- 
dln chirie. Uneori glumele sunt preţioase. 



AVEAEA FAMILIEI Ghicltorlle te pun în încurcltu- 
rl. Soluţiile apar doar după mal multe încercări. 


trebuie sâ rezolve prima şaradă, 
în această situatie-llmitâ, jucătorul 
are ocazia sâ se familiarizeze cu 
funcţiile celei de*a patra părţi a 
seriei de aventură ce înregistrează 


succese de zece ani încoace. 

Daci în primele trei plrtl, 
personajul principat putea fl mutat 
cu mouse-ul prin fictivele Insule 
Caralbei aici îl puteţi lăsa deoparte. 



Tva+cn CEMcÎM 

Pirafes 


■ TEST DE MATURITATE 

Guybrush suportă chiuurtle unei 
oro lâ şcodiă pentru a intra In 
posesia .«ofenselor fitvale^ 


7A PC Oainet inuîine?f>Dî 
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Escape from Monkey Isiand tist 




DREPT IA TlNTi La momentut potriviţi 
Guybrush trebuie sâ arunce pietre în cele 
trei deschizâturL 


CUlARITUI diavolului Pentru o mesă gratultl^ Guybrush cllîreşte o vaci de mare mecanici. 
Va reuşi oare piratul sâ se ţlnl destul timp în şa7 


SUKTETI CU TOTll AICtP în atoli Guybrush şl ie Chuck se deghizează 
în pipuţi. 


Escape from Monkey fsland â fost 
înscenat în tehnica jocuiul Grim 
Fandango, produs de LucasArtsîn 
urmă cu doi ani- Eroul acestuia, 
Manny Calavera, a fost luat drept 
mostră pentru tridimensionalul 
Guybrush, care acum poate fi 
deplasat în toate părţile cardinale 
cu ajutorul tastelor, în cazul în care 
descoperă un obiect Interesant în 
partea stângă, un rest de gumă de 
mestecat* de exemplu, personajul 
întoarce automat capul spre stânga* 
Pentru a vedea obiectul sau pentru 
a-l prelua, apăsaţi pe tasta 
corespunzătoare: alternativ, puteţi 
folosi un joystlck ori qamepad 
pentru a-t purta pe „puternicul 
pirat" dintr-o situaţie în alta* 

Pe Melee Isiand, Elaine nu e 
recunoscută drept guvernatoare, iar 
palatul ei e bombardat cu pietre 
lansate dintr-o catapultă. Prima 
sarcină a eroului e să elimine 
obiectul supărător. în acest scop, 
combinaţi două obiecte, dacă legaţi 
preluat în inventar. Ca în orice 
aventură, e necesar să cauţi şi să 
descoperi toate locurile unde s-ar 
putea afla câte ceva şi să aduni 


orătanla cu orice alt obiect sau 
pentru orice pirat apărut în cale, 
însă aşa nu veţi rezolva ghicitoarea, 
iar un scurt dialog vă va reteza în 
mod sigur apetitul de a încerca 
astfel de combinaţii. Păstraţi în 
minte scopul de bază, şl anume 
găsirea secretului unei super-arme, 
„ofensa finală". Pentru această 
serie, producătorii au scris zeci de 
mii de texte Izbutite, care nu se 
rezumă la bla*bia'uri obositoare, ci 
conţin aprecieri şl aluzii comice, pe 
lângă o sumedenie de Indicaţii şi 
trimiteri ta „ofensa finala". 
în funcţie de situaţie, Guybrush îi 
tâmpeşte pe toţi, fiindcă nu lasă 
sâ-i scape nici o ocazie fără să 
adreseze un calambur piraţilor sau 


complicată. Ajungeţi la soluţie doar prin încercări repetate. 


toate obiectele apărute în cate. 
1ntr-o aventură tipică a Iul 
LucasArts trebuie sl vă aşteptaţi să 
găsiţi tot felul de unicate. Din acest 
punct de vedere, Escape from 
Monkey fslar^d dovedeşte tot 
respectul faţă de producătorul său, 
căci Guybrush adună în buzunarul 
spaţios al pantalonului său un întreg 
bazar, cum ar fi o raţă, un flacon de 
parfum şl un tub de llpicU De raţă 
aveţi nevoie pentru a contracara un 
nemernic* Puteţi încerca să folosiţi 


Ga desanul siu 
animat, altar ago 
din partna a traia, 
tridimenaionalul 
Gnybruah poate %i 
priceapă tucrurila 
mai lesna. 
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TEST Escape from Monkey Island I Aventură 
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Suficient de matur pentru insule 

Pentru a arunca o privire prin toate locurile veţi avea nevoie 
de minimum 30 de ore. Trebuie să cercetaţi cinci insule. 


Tn vila guvernatorului de pe 
Melee Island, ElalneTlînsărcl- 
nea 2 â pe stjpu.şl să*! caute 
avocatn pe Insula vednă. 
Pentru acest lucru, Guybrush 
are nevoie de un vapor 


Guybrush îşf reîntâlneşte 
prietenii pe Lucre Isfand. Are 
necazuri cu un comerciant de 
parfumurJ, cu plrat^ ^ârâ nas, 
cu o funcţlonarâ şfc de la o 
bancă şl cu termttt> 


* 


Jambalava a fost reconstruit 
de câtre un afacerist şl 
transformat tntr*un paradis de 
distractiv Piratul va trebui să 
sară aici de pe un turn înalt. 


Atolul Knottin se află în 
apropiere de Jambafaya. 
Guybrush trebuie să mai 
zăbovească, fiindcă Tn drumul 
său spre atol se intersectează 
cu un vapor ciudat. 


La fel ca în flecare episod, 
veti ajunge şi în partea 3 
patra pe Insulă. Va reuşi de 
această dată eroul să 
dezvăluie secretul final de 
pe Monkey Island? 


Gel de la 
LucasArts 
dovedesc încă o 
data câ pot 
provoca lacrimi 
de rfts. 


consoartelor acestora. De exemplu, 
daci preotul din sinistra catedrală îl 
spune câ ar fl un duh, Guybrush îi 
replică: „ Atunci dumneata eştf, 
pare^se. Sfântul Ouh^'^ apreciere 
care nu-l amuză deloc pe cleric. 
Jucătorul are de ales între multe 
alternative de întrebări şl 
răspunsuri, Astfel, poate să o ţină în 
ritm pe ospătară de la bar cu tot 
felul de comenzi sau poate avea cu 



SCRUTIN' Pe Melee Isitnd are foc scrutinul pentru postul de guvernator. Va reuşi proaspăta 
nevasta a Iul Guybrush si învingi? ţl cine este curiosul contracandidat? 


bucătarul o discuţie legată de 
mâncarea piraţilor* Vă veţi reîntâlni 
cu mal toate figurile secundare 
importante de pe Insula maimuţelor 
Saga^ chiar cu preoteasa Voodoo 
sau cu Caria, care este mutată Fa 
Grog-Gourmet* Foarte util e faptul 
că prin apăsarea tastei Delete se 
pot scurta discuţiile de{a cunoscute. 
Unele dialoguri sunt doar aluziv 
comice, reluându'se poante ale 
primelor treî serlii care le vor 
provoca râsul numai celor ce*şl vor 
aminti de situaţiile din Monkey 
îsland 1-3, Nenumărate scene 
provoacă râsul prin comicul 
situaţiei. Guybrush, de pildă, se 
aşează pe o bancă şl priveşte 
melancolic peste propriul său umăr, 
în chip de salutări de la Forrest 
Gump, Altă dată emite reflecţii cu 
privire la rolul său de erou al 
aventurii: „De ce am Impresia că 
toată viata mea constă din tot felul 
de ghicitori Logosul de la 
LucasArts străluceşte în toată 
splendoarea sa pe o tavă de 
colecţionar, însă un telefon către 
hotline*ul firmei callforniene nu este 
posibil de această dată, ca în 
Monkey /s/and 2, Veteranii seriei se 
pot bucura de un duel plin de ofense 
care se declanşează de la bun 
început, datorită unui şef 
morocănos. în ultimul dintre cele 
trei capitole. Guybrush se află Tn 
fata unul duel special; Monkey 
Kombat. Aici trebuie să folosiţi 
diferite strigăte de luptă, într-o 
anumită ordine, şi să adoptaţi o 
anumită poziţie a corpului* Această 
provocare e destul de lungi şi 
complicată, fiindcă trebuie să 
treceţi de mai mulţi oponenţi până 
să ajungeţi la cel din urmă. Monkey 


Kombat e punctul maxim al unul 
nivel de dificultate ce trebuie 
trecut* La început, ghicitorlle sunt 
de înţeles, căci oponentul nu te lasă 
sâ-I scoţi decât cu cleştele 
Informaţiile necesare. De la cel 
de-al doilea act lucrurile se 
complică, astfel că prepararea unul 
parfum le va lua unor Jucători ore 
bune de Joc, în cazul în care nu le e 
cunoscut umorul tipic de la 
LucasArts. Orientarea pe Insulele 
Caralbe este simplă. Prin apăsarea 
unei taste, ajungeţi la harta la care 
doriţi şi puteţi Tn numai câteva 
secunde să ajungeţi din port până la 
agenţia lui Stan* Peisajui e pictat şi 
corespunde stilului Jocului anterior, 
The Curse of MonkeY Isiend. Toate 



Dacă a tracut 
supărarea cu 
privire la ftinc- 
ţlonalltate, 
Jocul produce o 
plăcere 
deosebită. 

Riidlger Steldfe 


E înt^adevâr dezolant: cu controlul 
complicat prin tastaturi, BD-Guybrush trece 
peste suprafeţele poligonale de parcă ar fi 
plin cu grog. Dupâ ce controlul tul Qrim 
fânâago a trimis fa pensie atâţia fant ai 
aventurilor, pentru mine este un mister cum 
de îl împiedica LucasArts şi pe bunul nostru 
Guybrush în înaintare şi nu s-a întors la 
controlul obişnuit şl reuşit cu mouse-ul. 
Recunosc însă că, datorită puzzfe-urifor 
e)tcelente şl nenumăratelor crize de râs. uit 
şi acest neajuns şi nu mâ mal îndepărtez de 
Melee Isfand până ce micuf pirat nu a trecut 
cu brio şl cea de-a patra aventură. 
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barba INFIAgABATA Cel mal rlu dintre piraţi se amesteci din nou şl 
H aduce pe eroul nostru la ananghie prin Intrigi mârşave. 


obiectele tridimensionale şl figurile 
sunt realizate foarte nostim $1 te 
fac să uiţi că nu e vorba de 
pâlculeţe de pixeli, cl de structuri 
poligonale accelerate de placa 
grafică. Chtar şl pe vechile sisteme 
PC începând de la un Pentium 233, 
aventura piraţilor se desfăşoară pe 
monitor cu suficientă cursivitate, 
însă nu puteţi modifica rezoluţia de 
ia 640x480 puncte, ca şl la Grtm 
Fandango, Scenariul va trezi 


Chiar daci anii 
n-au trecut 
degeaba peste 
Buybrush, ei a 
rdmai aceiaşi 
pirat hdtru. 


Seria şi-a 

dovedit 

şarmul. 

Fanil se vor 
bucura de o 
continuare 
coci. 

Peter Kusenberg 


Cel mai Important Big Mouth al genului de 
aventură s-a reîritors, şî o dat! cu el şl echipa 
personajelor trăsnite din universul f^onkey 
(slanâ, Guy&rusti se dezlănţuie încS de la 
începutul jocului şi glumeşte cu partenerii de 
discuţie prin dialoguri lungi de până la un 
sfert de oră. In al doilea act, distracţia în 
contul glumelor se reduce puţin şi sărim peste 
câteva dialoguri, Unele dialoguri rezistă doar 
prin aluiîl la glumele părţilor anterioare, 
Misterele sunt originale, pe ia mlţlocul jocului 
ele Intrigă chiar şj un expert tn Mof\key island 
ca mine: am sărit de cel puţin EO de ori din 
turnul din Jambalaya IsJand până ce am reuşit 
să câştig premiul. La Monkey Kompat aş fi 
devenit un babuin panicat dacă nu mă ajutau 
colegii de la Tlps & Trichs. In duda gradului de 
dificultate mult prea ridicat de la sfârşitul 
jocului^ Escape from Monkey /s/antf poate fl 
recomandat drept cel mal nostim adventure 
al anului. 




PAV1ANUL PANICAT Honhey Kombat e obligatoriu, tn această variantă VlrtuahFIghter nu vi 
bateţi cu pumnii, cl cu sunete de luptă ale maimuţelor. 


amintiri veteranilor, mai ales când 
Guybrush se împiedică ta showdown 
de Monkey Island şl probabil 
dezvăluie cel mal mare secret al 
Insulei. Toţi Jucătorii Ti vor acorda la 
ffnal p,puterr>lculu[ pirat"' 
permisiunea unui concediu cu 


Elaine, pentru a^şl reveni de ta 
poantele prea grele şl ghicitorile 
nostime, pentru a fi fresh pentru cei 
de-al cincilea act. 

Peter Kusenberg 
Bogdan Gavra 
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■ OBICEIURI DURE 

Jucătaril de hochei trebuie sâ 
îndure multe: coate în faţa, 
crose peste cap» Cine vrea sa 
se batl fără sî fie pedepsit 
trebufe să închidă în mod 
virtual ochii arbitrului. 



■ 

■ 1 


ii 


Direct în figură 

Hocheiul pe gheajă este dur. dar nici PC Gafnes nu stă rlu la capitolul rezistentă. Am verificat pentru dvs. dacă partea a opta satisface aşteptările pretenţioase. 



PflOQUCjiTOR EA Sp»rt$ 


■ DISTRIBUITOR Best Computer! ■ PREŢ ua. 40$ ■ TERMEN DE APARIJIE A apirut deja H FSrA restricţii de vârsti 


PE SCURT 


■ toate echipele din 
NHL 

■ animaţii noi 

■ editor de tricouri 

■ moduri limitate de 
|oo 

■ posibilităţi 
avansate de setare 



Comunitatea fanilor eite curioasă. 
E oare NHL 2001 mai bun decăt 
prtdftcesorll săi? Care luni 
înnoirile pe care te-a inclus EA 
Sports? După nenumărate nopţi 
de Jocr PC Games vine cu 
răspunsul. 

C e este nou In anul care se 
încheie? După o cură puternică 
de întinerire a graficiir există 
nenumărate poslbllltâţ] de setare, 
care fac NHL 200Î mai flexibil decât 
înainte, în plus. EA Sports vine şî cu 
un editor de tricouri şl de logosuri. 
Mâl mult ca sigur, cel de la 
Vancouver şhau dat seama că fanlî 
NHL au preluat de mult timp 
Iniţiativa de a umbla Ea designul 
tricourilor Jucătorilor preferaţi* Dar 
sâ le luăm în ordine, în meniul 
principal, care, ca de obicei, a fost 
reorganizat primul, ne sare în ochi 


punctul "Online Game", Iar apoi 
opţiunea "Online Liga"* Ambele fac 
posibil Jocul în Internet, în anumite 
limite. Făcând abstracţie de erorile 
dese de sincronizare, nu vă puteţi 
prezenta pur şl simplu cu o echipă 
asamblată după plac în Liga Online. 
Ligile şl turneele sunt limitate la 
echipele NHL, ca şi cele naţionale, 
cel puţin până în clipa în care fanii 
trec din nou îa acţiune pentru a 
schimba aceste fapte* Asamblarea 
cluburilor sportive proprii şl dotarea 
acestora cu logo-url proprii este 
relativ simplă, posibilă în mod 
limitat, Logo-ul dvs. trebuie să se 
potrivească într-o anume formă, 
în afară de aceasta, aspectul 
tricourilor nu poate ff modificat* 
Rezultatele sunt acceptabile, însă 
foarte departe de a ff optime* 
în fine, cel mal mulţi veterani 
NHL nu vor să afle decât cum se 


joacă NHL .?00?în comparaţie cu 
predecesorul său* Vestea bună este 
că patinatorii cu experienţă se pot 
aştepta la noutăţi în joc. 

Coechipierii şl adversarii aleargă pe 
trasee noi, se poziţionează altfel şl 
reuşesc să treacă cu mal multă 
Iscusinţă peste blocaje* împreună cu 
opţiunile cuprinzătoare ale 
inteligenţei artificiale, gradul de 
dificultate creşte simţitor. 
Manipulările şl comportamentul 
adversarului limitează însă 
posibilităţile proprii, dacă de 
exemplu se micşorează viteza 
paselor* Jucătorii virtuali nu au 
devenilt mult mal Inteligenţi* 

De această dată vă puteţi adapta 
jocul la capacităţile proprii, aşa 
încât trecem cu vederea acest 
deficit. Combinaţiile dezvoltate şi 
golurile diversificate iasă Impresia 
că NHL 200Î s-a mal apropiat niţel 
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0 N(H|A fNGEFtCARE Schimbarea după dorlnţâ a alinierii funcţionează 
mult mal bine decât în versiunile anterioare. 


DAC& DORIŢI REVEDEŢI In reluările încetinite, mal pitţln sacadate, se poate urmări cu 
exactitate cum a fost marcat punctuL Aici apărarea a fost ocolită cu măiestrie. 


JUBILARE NHL 2001 cuprinde nenumărate 
animaţii noi pentru succese şl înfrângeri. 


de adevăratul hochei pe gheaţă. 

In versiunea actuală, golurile 
întâmplătoare, pe care nimeni nu le 
putea explica ?n versiunea anteri¬ 
oară, sunt mai puţin posibile. 

Cu ajutorul funcţiei de încetinire, 
mult ameliorată ţl mal puţin 
sacâdatăi se poate urmări cu 
exactitate de ce portarul nu a putut 
apăra o lovitură. Plasarea loviturilor 
scurte funcţionează impecabil, ca 
de altfel şî cele de la distanţă. Cota 
de marcaj depinde mai mult ca nî* 
ciodatâ de capacităţile starutui NML 
respectiv. 

Controlul a fost modificat într-o 
măsură neînsemnată; de altfel, nici 
nu se putea îmbunătăţi prea mult, 

Pe lângă cele patru taste pentru 
pasă, lovitură, acceleraţie şi unghiul 
de ascensiune, aveţi posibilitatea de 
a configura taste noi, pentru 
selectarea tacticii sau controlul 
portarului. Cea mal mare diferenţă 
faţă de predecesori o reprezintă 
noile animaţii ale jucătorilor, la 
schimbarea rapidă a dlrecţieu Spre 
deosebire de NHL 2000 sau de 
adevăratul hochei pe gheaţă, 
Jucătorii nu trebuie să se oprească 
când schimbă direcţia cu 130 de 
grade. Asemenea nenumăratelor 
jocuri arcade de console, jucătorii 
NHL se pot roti elegant pe loc, fără 
a încetini* Acest lucru nu se 
schimbă nici chiar atunci când 


DUEL APRIO Apărătorii abordează atacantul într-un mod mult mai agresiv. Blocarea adversarului de către jucătorul 
uman a devenit în schimb muft mai grea, pentru a spori gradul de dificultate. 


U capitul unui 
sezon, PC Games 
vi sfituieşte si 
marcaţi cit mai 
multa M'i 
clmek-uri. 


treceţi în meniul principal de la 
Arcade la Simulation, ceea ce nu 
schimbă decât profunzimea şi 
viteza jocului. 

O înnoire inexplicabilă la prima 
vedere este aşa-numltul 
elanometru, un Indicator al tensiunii 
de Joc pe care o exercită echipa 
dvs. Cum funcţionează? "Păstrează 
cu bravură pucul şi marchează apoi 
un gol spectaculos'*, spune cărticica 
de instrucţiuni* Nu trebuie decât sâ 


faci multe body chech-uri, am 
spune noi, după experienţa unul 
sezon de joc. Cu cât aveţi mal mult 
elan, cu atât mal rapizi devin 
coechipierii. Cine reuşeşte să 
domine se află în avantaj, însă de 
cele mal multe ori superioritatea 
oscilează între echipe. La o 
diferenţă mult prea evidentă a celor 
două echipe, elanul se va instala 
doar în dreptul uneia dintre echipe. 
Capacităţile jucătorilor şl calităţile 
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KfTUL JUGITORULUI Realizarea Jucitorllar noi nu prezintă nici o dificultate. Asamblarea tricourllor ţl logo-urElor noi 
î}l are limitele el, însă contribuie enorm ta Imaginea lui NHL 2001, Jocul este mal plăcut cu clubul propriu. 


potcovite se 
ageţa frecvent în 
ochiurile plasei 
porţii, de unde nu 
se mai pot mişca 
şi nu mai pot 
pasa pucu. 



Cus tanti 




PflGASPAT VOPSIT Puteţi împodobi 
tricourile cu loqo-urf noi 



«bPriblfUNEi 

IPitytP 




m 


LA REVEDIFIEi Jucătorii răniţi sunt scoşi de 
medic în afara stadionului. 


diferitelor echipe NHL sunt şî ele 
mult mai diferite decât înainte. 
Fericirea este umbrîtl doar de 
acţiunile la fel de nehspîrate ale 
portarilor şi atacanţilor, în spatele 
porţii Nâtârâii cu patine se agaţă în 
mod regulat de poartă, de unde rtu 


se mai pot mişca şi nici nu mal pot 
pasa pucul Se pare că cineva de fa 
programarea Al-ului a tras chiulul 
Nici acompaniamentul vocal nu e 
potrivit de flecare dată. Echipa * 
foarte bună» de altfel - 
a comentatorilor anunţă de exemplu 


MInl-TMtCMtor 

fjîţţîisă. 

■ Copiaţi datele comentăriJiui pe HDD, ca să vâ 
scutiţi de sacadări, 

• Cu 12B Mb^te RAM aveţi mai puţine pauze. 
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CMbi*urtarlii 

Cu toate detaliile activate, MHi 200 /rămăne 
sacadat chiar şi la SOO MHz. Reduceţi detalii ia 
cu ZD%, pentru a diminua problemele de rulare. 


NHLiâOfnu mteazlfâră 
placi 30 , InsI ;i mai 
Important este un procesor 
rapid. Cu unul mai slab 
trebuie să posedaţi cel 
puţin un VoodooZ. 


Pentium 11 
266 

32 M8 RAM 
Voodoo 2 


că, în timpul unui sezon, San Josă a 
câştigat în faţa (ui San Jose cu 5:t 
sau că nu au existat timpi de 
penalizare, cu toate că urt jucător 
tocmai a fost trimis în afara 
terenului în rest, acompaniamentul 
vocal este viu. Lăudabilă e ţi 
posibilitatea de a putea schimba 
piesele muzicale. Ar fl fost totuşi 
frumos dacă Electronic Arts spunea 
cumpărătorului de unde'^şî poate 
procura programul suplimentar 
necesar acestui lucru* 


Fforlan StsjigJ 
Andrei RlloJţ-Schotsch 



Mai multa 
îmbunătăţiri, 
dar şi 

probleme noi. 

Florlaf) Starigl 


In fiecare an aceeaşi problemă: reuşesc 
înnolrife Iul NHL să justifice d nouă achiziţie 
sau e suficient prerfeceşorul? Râspunsu! este 
afirmativ, deoarece NHL este cei mal bun 
simulator de hochei pe gheaţă şi, in duda 
unor scăderi, oferă mal multa satisfacţie 
decât NHL 2000, Veterani] NHL se pot bucura 
de un nou stil de joc, mai provocator ca 
niciodată, gratie noilor opţiuni ale Al-ufui. 
Diversitatea posibllltâţifor de setare este 
îmbucurătoare mal ales pentru începători, 
Fiecare găsindu-şi acum gradul de dificultate 
potrivit Din punct de vedere grafic, NHL 
stabileşte standarde noi. însă cu toate aceste 
bucurii, EA Sports trebuie sâ accepte şi critici, 
Partidele on line suferă pe urma erorilor de 
sincronizare, iar faptul că echipele propriu 
configurate nu pot fl aduse nici măcar în 
turnee este curată nesimţire. Rămânem cu 
speranţa că şi acest lucru se va schimba până 
la anuf viitor, 


NHL 2001 
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*lE!flerea optlmî pentru încefiâtorh 
frumos $1 rtfltd. 

■fifamwa 

Un joc foarte bun de fotbal, căruia b 
lipsesc îrrsl cAteva fmbgnâtâtirL 
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D încercare slâbut^ din partea lui 
Gremlin, pw care EA Sports o 
respinge cu uşurintl. 

lOW 

D alternaClvă obositoare pentru 
prietenii locurilor olfmpJCe 


NAFICA.... . Foirtf buni 

Vai 1nin3 ca nlcloda^lA îns3 qj it^ri Eerilnje de Iw-dwane. 


StfHET*.. .. ... 

Un nivel îngtt dar cu TepetSri 
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Guntok IRTS tkst 


Team Terminator 


în stil Commandos, trei roboţi şi un soldat de elită traversează o obscură lume a viitorului 


FUTS 


PKOOUCiTOR Rtbelllor ■ DISTRIBUITOR BMt Caraputfrl ■PSETcc«.40$ ■ TtSWEH DE APARIŢIE A ipirut Btla ■ HertcottUIWill iub 16 ml 


□ 


PE SCURT 


■ îSnkfle 

■ lece nivele 
multipleyer 

■ 2 Q de tipuri de 
duţmani 

■ nouâ arme cu 
diferite moduri de 
foc şi trei mine 

■ 10 upgrade^uri 
pentru roboţi 



DESCOPERIT Figura de tablă din spatele porţii ne-a descoperit trupele (raza albastră a 
senzorului) }l-ţi va alarma Imediat confraţii (raza verde). 



0 mixtură 
reuşită între 
caft şl şarade, 
recomandabilă 
numai celor cu 
nervii tari. 

RUdiqer Steldle 


Daca autorii ar 5 I juca titlurile pe care le 
produc^ ar fi observat că timpul de tragere 
este prea lung, câ deslqrvul de nivele se face 
adeseori la întâmplare, Iar camera de luat 
vederi e rlqldS. Nu ci BuM ar fi plictisitor; 
dimpotrivă, mixajul de şarade provocatoare, 
strângerea echipamentului, furişatui şi 
tragerile ne fac să uităm lipsurile şl să 
transpirăm la maxim, minute în şir, Dar cu 
puţin tuninq în plus, Guniok ar fi fost 
superior. Aşa cum se prezintă acum, doar 
cei cu nervii tari vor avea parte de bucurie, 
iar acestora le recomand jocul cu căldură. 
Sper că un patch va repara neajunsurile mal 
flagrante. 


Dici Arni« a luptat ca şl cyborg 
împotriva omtnIrlU colegul său 
Gunok e un homo sapkni în luptă 
cu roboţii, într-ufi viitor 
alternativ. De partea $a stau treJ 
camarazi mecanleU Daci vor 
colabora cum trebuie, insolitul 
cvartet are perspectiva reuşitei* 


Lipsurile 

detaliilor ne scot 
din sărite. Păcat 
de cenceptyl 
jocului, cu 
adevărat plin 
de tensiune. 


I ntroducerea» în ciuda întinderii, nu 
dezvăluie decât în linii mari 
story-uL La sfârşitul secolului XXI, 

' Terra este condusă de creiere 
electronice» Iar Intelîgenfa biologică 
luptă pentru supravieţuire. 

Tn postura Iul Gunfok, războinic 
de elită, trebuie să distrugeţi roboţii 
maiefîci, alături de camaradul dvs. 



CEI PATftU neînfricaţi Abordat! cu zoom, grafica este Incredibil de 
detailată. Ooer că Ounlok se|oaci foarte rar din această perspectivă. 


metatic» Elin, şi de încă doi amici de 
tablă. Prima misiune: strecuraţî-vă 
pe un şantier vechi, printre paznicii 
metalici. în principiu, există două 
căi prin care puteţi trece pe lângă 
adversari, care sunt oricum, numai 
deştepţi nu. Fîe ocoliţi patrulele, 
rămânând în afara liniei de 
vizibilitate şî pitindu-vâ în umbră ori 
în spatele unul zid, fie trimiteţi o 
porţie de plumb pe adresa 
ambalajului lor metalic. Muniţia este 
însă puţină, iar adversarii sunt greu 
de găurit cu glonţul. Ca şl când 
aceasta n-ar fl destul, realizatorii au 
înţesat jocul cu enigme. Ca atare, 
trebuie sâ găsiţi cea mai bună 
soluţie pentru a elimina un post de 


pază de fa poartă sau pentru a 
ajunge la un întrerupător de pe o 
platformă greu accesibilă. Fiecare 
membru at echipei dispune de 
capacităţi speciale şl de aceea la 
multe puzzle-url se aplică eficient 
diviziunea socială a muncii. 

De exemplu» rapidul Hark poate 
ademeni un paznic într-un colţ, 
unde acesta îşi găseşte sfârşitul 
digital» aneantizat de butoaiele de 
benzină aruncate în aer de 
cartuşele Iul Guniok. 

fîddiger Steidie 
Gheorghi Catravâ 


PUNCTAJ 


Guniok 


fN COMPAMm^TIB 

priEtfitite pt »euri. 


d9 Joc tncllc [n echipA # 
Tojt Inlrcduil de attsi tlUu cisiic. 
rart«a^9 doui^pe drum. 

■ iHuriMt^Dn 

Blue flytei ctln comerţ e 
t 4 r« mod«RtA. 


' Oa m pp w y 

Nucgnţlni farade, dur în 
aperdoBEurl 
tnnslonete. tn timpi real, 

irn pic da ţi multa «iraiagi*. dtr 
f3r j la puPI):^ 

Pounipfc 

0 grafica sJtcderitâ, cqnccpî de IPc 
[flFisiiinat.'(iar deţcallficiaţ din tauza 
cj^LaLiimr enervanta. 
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TIST Metal Gear Solid I Action 


Agentul secret 

Metal Gear Solid, de multă vreme un hit pe Play Station, va convinge oare şi în versiunea PC? 


FACTS 


PSOPOCAlOB Konifiil ■ PISTRlBlJITOfl Mltroieft ■ PRCŢ cm. ÎTS BTERMEU DE APARIŢIE A apiriit il»)t ■ Wtrwcnunilat wt ig ani 


PE SCURT 


■ adaptare a 
versiunii de succes 
de pe Playstation 

■ cuprinde 30C de 
misiuni de 
antrenament 
suplimentare 
\^irtual fîeallty 

■ rezoluţie de pânâ la 
lOZ4)ţ768 puncte 

■ peste 30 de arme 

■ sistem de salvare.^ 
limitat la punctele 
special destinate 



Furişare, splonaror «tranquiare* 
If» Metal Gear Solid puteţi face 
aproape orice, cu condiţia lâ nu 
vă licaţi prim. 


n sumbrul thriller, întratî în rolul 
agentului spectal Soltd Snake, care 



TIPTIL-TIPTÎL Deoarece soldaţii reacţionează ţî la semnale acustice, 
se cer acţiuni cât mal silenţioase. 


primeşte chiar de ia început o 
misiune teoretic Imposibilă, Singur, 
fără arme şî echipament, este trimis 
într-o bază militară unde s^a 
cuibărit o bandă Internaţională de 
terorişti Super^soidaţll acestei 
organizaţii secrete, manipulaţi 
genetic, au Instituit controlul asupra 
a două bombe atomice şi ameninţi 
cu distrugerea Pământului, 

Cu tastatura sau cu garnepad-ul, 
conduceţi personajul principal prin 
baza întunecată. Aici vă stau ia 
dispoziţie o perspectivă 3^"^ Person 
din spate lateral sau o perspectivă 
Ego, Pe parcursul testului, cea de^a 
doua nu S’â dovedit deloc practică 
şf nu o recomandăm decât ca un 
element ocazional ajutător în 
orientare. Cu toate că pe parcursul 
jocului veţi beneficia de mai bine de 
30 de arme diferite, ca luptător 
solitar aveţi şanse minime în faţa 
forţei adversarului Prin urmare, 
trebuie să rămâneţi pe cât posibil 
neobservat, în loc să trageţi în tot 


ce vă iese în cale, vă furişaţi prin 
coridoare înguste, vă ascundeţi în şl 
după lăzi, evitaţi camerele de 
supraveghere şi evitaţi pe cât 
posibil contactul cu Inamicul 
în acest sens vă este de mare folos 
mai ales ecranul radar, pe care 
puteţi urmări poziţia şl aria de 
vizibilitate a nenumăraţilor paznici 
şi soldaţi Dacă, în ciuda tuturor 
precauţiilor, se întâmplă să fiţi 
descoperit de vreun terorist, luaţi-o 
la goană şl căutaţi repede cel mal 
apropiat ascunziş. Dacă adversarul 
şl*a fixat o dată atenţia asupra dvs,, 
va continua să vă caute Intens, din 
fericire însă doar pentru o anumită 
perioadă de timp. 

Dacă reuşiţi să vă ascundeţi 
suficientă vreme de răufăcătorul 
iute de trăgaci, indivizii deranjaţi se 
liniştesc şl se întorc la posturile lor 
iniţiale* In astfel de situaţii cu 
precădere, Jocul aminteşte foarte 
mult de aventurile masterthief-ului 
Garrett sau de System Shock 2. 
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Metal Gear Solid tist 


Furifare, 
nu ciuruialft. 

In Metal Gear 
Solid piatraţi 
ţanse de 
aupravieţuire 
numai daci 
procedaţi cât se 
poate de atont şi 
de discret. 



PAZĂ STRfCTÂ Penetrarea ur^el baze de unul singur nu e cttler o joaci. In ciuda celor peste 
30 de arme, aveţi mal multe şanse dacă evitaţi lupta. 


s- ^ ^^*2 

^ ■ 

S ăp; 


■rt 



■ - j' 

' ■ 




ln»lAiiiO ţt 

«■A.:.& ItTT>t tiimB' 

• ţ, T|ţ ca? de disperare^ selectaţi un grad mal 
mic aJ detalllFor. 



LiCCNDit ■ittUKn^bi ■inHUtrUX'l 

M ■&■■■■•« ■iBap'SBa m 'rHKjnBci ■ ■ i ■■■■•f'*- 

Pentru a elimina problemele de compatibilitate, 
pentru AfsM^earScp/dtrebule sâ instalaţi cele 
mai noi drivere ale plâcilor grafice. 




Pe ISngâ Identlllcarea unul colţişor 
întunecat şi sigur, mal trebuie sâ 
soluţionaţi mistere, să dezamorsaţi 
capcane, sâ găsiţi coridoare secrete 



FiRi CAP In secvenţele Intermediare devin evidente minusurile 
grafice. Personajelor le lipseşte exprcfSîvIţatea feţei 


lată dovada că un joc bun de acţiune are 
nevoie de mai mult decât efecte gervlale şi o 
grafică izbutită. Cine va arunca o privire 
asupra lui Metal Gear Solid fi la început 
dezamăgit de aspectul grosolan de consolă 
şî de meriiuriJe respingătoare. Ulterior însă, 
ca în Deus f> sau Dark Projed, după numai 
câteva minute, jucătorul este tot mai furat 
de acţiune. înscenarea ca-n filme a 
misterioasei povestirl-cadru. atmosfera 
ameninţărilor constante şi desfăşurarea 
verosimilă a evenimentelor contrahalan^ 
sează scăderile tebnlce, Fanii Iul 5]/sferTî 
Shock2\\ al altor shootere inteligente nu 
trebuie să se lase intimidalL Ef pot risca o 
privire, cu condiţia sl nu aibă prejudecăţi 
legate de gradul de dificultate foarte fidlcat 
şl sistemul de salvare supărător. 



în ciuda 
deficitului 


tehnic, Metal 
Gear Solid se 
dovedeşte un 
joc bun. 

Andreas Sauerland 


şi să străbateţi cu ajutorul unor 
ochelari cu Infraroşll o Junglă ticsită 
de capcane laser* Misiunile sunt 
concepute foarte variat. în acelaşi 
timp, tensiunea suplimentară este 
asigurată de înscenarea aproape 
ca-n filme şi povestlrea-cadru, care 
prin diferitele întorsături devine tot 
mal surprinzătoare* Din punct de 
vedere al conţinutului, totul ar fl în 
regulă; după puţine minute, Metal 
Gear Sotid dezvoltă un dinamism şl 
o atmosferă comparabile cu ceie din 
excelentul Deus Ex. Mal puţin 
îmbucurătoare este însă partea 
tehnică. în ciuda unei rezoluţii mari 
a Imaginii şl suportului 30, Metaf 
Gear Solid nu atinge nivelul jocurilor 
similare. Grafica are un aspect 
grosier. Mal ales feţele personajelor 
sunt spălăcite şl fără contur* 
Diferitele meniuri ne amintesc în 
mod nefericit de adaptări tipice de 
console, cum ar fl Resident fv//, iar 
scena în care Solid Snake Intră în 
contact prin radio cu colegii sâl nici 


Dacă nu deţineţi placă 
grafică 3D, m vS Oilenîţl 
să instalaţi jocuL Fiedarea 
software este prea lentă şi 
Inacceptabil de respingă* 
toare comparativ cu 
standardele ztFelor noastre. 


nu merită descrisă. Pe lângă grafica 
dezamăgitoare* şi sistemul de 
salvare va genera frustrare* Cu 
toate că, teoretic, salvarea jocului 
este posibilă în orice clipă, după ce 
aţi fost eliminat reîncepeţi jocul 
într-un Continue Polnt din nivel, iar 
acesta, în funcţie de situaţie, se 
poate afla la o distanţă respectabilă 
faţă de locul de tristă amintire. 

Andreas Sauerland 
Andrei Ritok-Scbotsch 


Pentium II 
32 m RAM 
Plecă grafică 
3D cu 
4 MB 



Hi com^ahati* 

Alttrnativtl« p» icurt, 

MlPwlt 


munci .îndestufltor 

Meniluri QFOrşoEaM. ietturi soălăcitg 


I 


în continuare Imbatabil Ja cepildul 
tensiune şt atmosFeră. 


SUNET .Sine 

MuzicS EiisîFKcl«Hcâ si soundtrarCk de calitate 


MBOVPJUI 

Pentium II 266 
3Z F^IGRAM 

HDD; 300 m 


■tOOMANDAT 

Pentium UI 50D 
IZBMGPAM 
l6)ţC0-R0W 
900 MB 


KlWMrtortHW 

Re PC, Finstef(hief-ul Garrelt eite 
pâ'rintele furişSril in 3D. 



CQNTROl ......... Bin« 

pMvlru rontrol cinate tolosl oaniiiHd ua tastatura 


«rapiqA 

X BDtx/CtkiG 


avNrr 

iX EAi( (SBLivel) 
X Aureal 30 


■ D*4»ni 

Un fascinant Ihrliler SF. în Jurul teoria 
lor ccHisplraţlOf Iste şi organiraţiltor 
secrete 

BMDM 2 

i nevoie de gândire ţl In distracţia 
plină de acţiune a Eul Blcvrarţ. 

DlHwtulOwill'BaM 

în ce priveşte tehnologia, Adaptarea 
clasicului de pe pFiyStatIon se 
sitcgâzăîn spatelecoFtPUftntel. 



Direct 3 D x Dolby Surrţsgnd 
X OpenGL 
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TEST Zeus - Maşter of Olympus I Strategie de construcţie 



■ CU SPRIJINUL 
LUI ZEUS 

Templul unui mcoaiopolis 
necesită nu numai forţa 
de muncă, d d producţia 
continua de animale de 
sacrifidu. Oile caprele 
sunt acjreate de ;ei. 


Monştri, mituri şi paraie 

Lumea mitologică a Greciei antice reînvie pe PC-ut dvs. o dată cu Zeus 



■ PRODUCilTOR Impressions Gairis ■ DISrRIBJITOR M«noslt ■ PREŢ cca. 4BS ■ TERMEN DE APARIJIE A spirut dej) ■ Nerpcanipnppt sub 6 «ni 


n SCURT 


■ şase eroi antici 

■ 12 monştri 

■ 12 zel 

■ 42 misiuni pentru 
şapte aventuri 

■ tutoriale 

■ trei moduri diferite 
de ioc nelimitat 


Avem din nou ocazfa să 
construim. Misiunile diversificate 
fi pline de densitate ale urmofulul 
Iul Pharaot sunt exact ce ne 
trebuie pentru serile Interminabile 
de Iarnă petrecute în faţa 
ealtulatorulul. De data aceastai 
civilizaţi Grecia Antică cu ajutorul 
zeilor, pe fondul sonor asigurat fi 
de zornăitul plăcut al monedelor. 


aventuroase, compuse la rândul lor 
din câte cinci până la opt misiuni, 
în afară de aceasta, ta sâ vâ 
atingeţi liniştit obiectivul de a 
construi metropola de vis, în acest 
joc nesfârşit vâ stau la dispoziţie 
alte treî variante diferite. Fiecare 
aventură are la bază un anumit 
oraş antic ţi o legendă greceasca. 
Astfel, ajungeţi într-o campanie în 


metropola antica Argos, unde vâ 
luptaţi cu îngrozitoarea Gorgona, 
Din momentul în care v-aţi hotărât 
sâ rezolvaţi problema, vâ treziţi în 
faţa uei scene tipice de joc, care nu 
vă arată la început nimic altceva 
decât un peisaj pustiu şl câteva 
străzi dezolante, înarmaţi cu câţiva 
gologani, construiţi întâi o reţea 
rudimentară de străzi şl primele 


P oseidon, zeul mărilor, este 
supărat. Oraşul Argos a atras 
furia zeului, pentru că nu l-a oferit 
ofrandă, ţi suferă atacuri regulate. 
Comerţul pe mare şî industria 
piscicolă sunt la pământ, iar poporul 
se roagă degeaba la protectorti din 
ceruri. Numai construirea unul 
templu dedicat lui Zeus poate salva 
cetatea de la decăderea sigură. 
Marmura devenise marfă rară, 
fiindcă ciopiitorli In piatră nu mai 
vroiau să lucreze fără raţia lor 
lunară de peşte. 

Crize de asemenea anvergură 
sunt Ja ordinea zilei şi în 
precursorul, Caesar 3. Echipa care 
a dezvoltat Zeus nu s-a culcat în 
nici un caz pe lauri, ci se prezintă 
la construirea oraşelor antice cu o 
suprafaţă prelucrată şl cu elemente 
de joc inovatoare. Vă urmaţi cariera 
de constructor de oraşe antice 
greceşti în şapte etape 



BtINiSTAREA PATUAtt DE MULOC Casele cu acoperiş roşu reprezintă cea mal înaltă treaptă de 
dezvoltare a spaţiilor de locuit Cartierul de vile trebuie amplasat în locuri atractive. 
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Zeus - Maşter of Olympus test 



LUPTA TTTANILUn Paseidon, zeul marilor, vâ atacă |i va fl oKÎlat de 
Zeijs. 


cJâdlrl admirjistratîve, cum sunt 
rezervoarele şi prefecturile. în clipa 
în care puneţi la bătaie teren de 
construcţie, în oraş apar primii 
emigranţi. 

Primele diferenţe faţă de 
predecesori apar cei târziu la 
verificarea condiţiilor de viaţă ale 
cetăţenilor. Zeus renunţă aici ia 
afişarea integrală pe mgnitor. 
afişând ferestre de meniu cu cele 
mai importante statistici. Aceste 
ferestre de informare sunt 
înzestrate cu icon-uri pentru 
diferite construcţii. Dacă este 
activat simbolul industriei, în 
fereastră apare o privire de 
ansamblu asupra forţelor de muncă 
şi manufacturîlor din oraş. Statistici 
detaliate, în strlul Iul Caesar 3 sau 
Cleopatra, pot rămâne activate în 
continuare, pentru aceasta 
ajungând un clic pe icon-ul lupă. 

Poate cea mai importantă 
noutate în joc este lumea 
mitologică, aceasta având o valoare 
mai mare în ierarhie faţă de jocurile 



Mai mare, mai 
frumos, mai 
pretenţios. Cu 
Zeus, 

producâtorii 
de la 

Impressions 
livrează o 
adevărată 
operă de artă. 

Sascha Gllss 


Dacă puteam reproşa ceva creatorului lui 2eus 
în ce priveşte construcţiile .urbane, aceasta era 
tocmai lipsa inovaţllior esenţiale da ia CdesarS 
încoace. Proaspătul joc de construcţie arată 
însă că autorii şi-au făcut temele de casă. 
Grafica aproape rizibilă în comparaţie cu 
Cleopâtfâ a fost evident îmbunătăţită şi armata 
reacţionează automat numai la cerere, 
Suprafaţa cfe joc des-prăfuită este la început 
neobişnuită pentru veteranii lui Caesar^ dar se 
dovedeşte după primele misiuni ca fiind mat 
rapidă şi mai practică fată de cea a precursori¬ 
lor. Sarea şt piperul ie constituie însă micile 
submisluni, toanele zeilor şi ale monştrilor, 
care nu apar decât în fata ochilor jucăloruluL 
Istoria cercetată cu acribie de către autori este 
dovadalrialte] lor competente. Nu ne rămâne 
decât să sperăm că urmaşul va oferi în sfârşit 
o opţiune multiplaver şi o rezoluţia grafică mal 
înaltă.este un joc de prim rang pentru 
începătorii PC interesaţi de Istorie. 


precedente. Dacă zeităţile 
romanîlor şî egiptenilor acţionau 
acolo mal mult din umbră, îr^ Zeus 
ele au un rol foarte important: ca sâ 
slăviţi o zeitate, trebuie sâ-l 
construiţi mai întâi un templu, 
irosind astfel mult timp, asemănător 
construirii unui monument egiptean 
din Pharaoh. Când opera este 
terminată^ intraţi imediat sub 
protecţia zeuluî venerat, care 
tronează măreţ în oraş, consacra 
clădiri sau luptă împotriva 
duşmanilor. Ca bonus, majoritatea 
templelor oferă surse de materie 
primă: Atena vă asigură măslini, 
Mades vă aprovizionează cu argint, 
iar cine îl divinizează pe Dronysos 
va fi răsplătit cu vită-de*vie. 

Pe lângă locuitorii Olimpului, în 
aventurile dvs. vă întâlniţi cu eroi 
legendari şi monştri din lumea 
miturilor greceşti. 

Din însărcinarea zeităţilor 
mânioase, monştri atacă des şi pot 
f! învinşi doar de eroi. Ca sâ puteţi 
ademeni un asemenea erou în 


oraşul dvs.f construiţi*! întâi o hală. 
Trebuie apoi să îndepliniţi diferite 
criterii, înainte ca luptătorul să vă 
considere o gazda demnă. Eroul, 
după ce şi*a rezolvat misiunile, 
rămâne în oraş şi poate sâ vâ 
întărească soldaţii pentru acţiuni 
de cucerire. 

în fiecare aventură colaboraţi cu 
mai multe oraşe vecine, despre care 
vă informaţi consultând harta lumii. 
Pe lângă stabilimentele concurente, 
vâ găsiţi aici aliaţi şr vasali cu care 
trebuie sâ iniţiaţi un circuit 
comercial activ. Bazele colonfiEor se 
pun în majoritatea aventurilor. în 
acest scop, vă părăsiţi oraşul natal, 
după un episod finaflzat cu succes, 
şl construiţi colonii în alte locuri, 
încheiaţi şi această misiune, 
întoarceţi-vă pentru următoarea 
misiune în oraşul dvs. Iniţial şi 
obţineţi prin comerţ materii prime 
necunoscute până atuncir din 
coloniile nou construite. 

Sascha GNss 



PARVENfflI QREGÎEÎ ANTICE Locuitorii vilelor nu lucrează, dar plătesc impozite imense şl pun 
la dispoziţie unităţi militare de elită şi trupe de cavalerie. 
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TIST Project IGII Tactical-Shooter 


www.project-i-g-Lcom 


Moartea vine pe fOr^ 

’Tm going in!" Cu această exclamaţie, agentul special David Jones intră în scena unuia din ceie mai bune shootere ale anului 
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■ PRIN ALUNECARE 

Când Jortes e Intr^o acţiune 
specială sau urcă scările, 
imaginea trece automat pe 
un peisaj exterior. 


Misiunile de comando funcţionează 
foarte bine în 30, după cum o 
demonstrează Impresionant 
Pro/ect tGL Ambiţiosul shooter va 
face deliciul fanilor de acţiune 
experimentaţi tactic. 

L umea se află din nou în pragul 
unei catastrofe nucleare. 



UNDER FIRE Pe unele nivele se găsesc instalate mitraliere în posturi flite. 
Daca s-a eliminat adversarul, Jones le poate folosi împotriva dusmanuluL 


Un general rus ţăcănit, care^ după 
câte se pare, nu se lasă până nu 
vede fundul sticlelor de votcă, e în 
căutare de cumpărători pentru un 
focos nuclear furat. Serviciile 
secrete vestice hotărăsc să-l 
împiedice pe negustorul de arme 
improvizat şhşi trimit omul cel mal 
bun în căutarea arrrwl de nimicire în 
masa. E momentul să intraţi în 
scenă, Mr. Davîd JonesI Ex-membrul 
unităţii antitero britanice SAS este 
.eroul principal în Pro;ecf IGL 
Jucătorul îmbracă ţinuta de 
camufla] a sclipitorului agent, în 
creaţia cea mai recentă a 
norvegienilor de la Innerjoop, 
salvând Pământul la capătul a 14 
misiuni tactice incitante. Porniţi în 
acţiune ftlnd în contact radio cu 
Anya, frumoasa dvs. colegă, care vă 
furnizează cele mai noi informaţii 
despre miza momentului. 

Lumea din Project IGî descrie o 
ambianţă cu adevărat impresionan¬ 
tă. Deoarece producătOfrrreiosesc 
un engine modificat de simulator de 
zbor, jucătorul se poate desfăşura 


în peisaje Imense, accesibile şi în 
timpul cercetărilor din teren. 
Această libertate de mişcare aşează 
Project IGi alături de shootere 
tactice de tipul StVATJsau Rogue 
Spear. Porniţi în mişîunî într^o zona 
muntoasă, deasupra unor baze 
militare inamice. De aici puteţi 
analiza terenul liniştit, cu binoclul 
sau prin satelit, cu funcţia zoom, 
pentru a vă face o imagine asupra 
forţelor adversarului şi rutele 
patrulelor din posturile de pază. 

Cel mai târziu în acest punct veţi 
înţelege că agentul special nu numai 
că trebuie să reacţioneze rapid, dar 
şî să alcătuiască un plan tactic 
pentru a răzbate în Project iGL 
Cartela de satelit este aici cel mai 
bun ajutor: cel care se apropie cu 
ajutorul perspectivei zoom 
recunoaşte poziţia şl unghiul vizual 
al fiecărui paznic, ca în Commandos, 
calculând cea mai bună rută spre 
complexul bine păzit. Chichiţa este 
însă că prin satelit Inamicii nu pot fi 
văzuţi dacă se afla în clădiri sau sub 
copertine. în plus, pretutindeni în 
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ProjectlGI test 



STORY’*TELL£R între misiuni, urmăriţi story-ul în secvenţe 
intermediare, folosind tehnice din restul Jocului. 


Interiorul taberei sunt montate 
camere de luat vederi, care 
declanşează automat alarma dacă 
jucătorul a{ungeîn raza lor vizuala 
fie şi numai câteva secunde. Cu un 
glonte bine ţintit, aţî putea 
zdruncina aceste camere de luat 
vederi, însă adversarii apasă în 
astfel de cazuri pe butonul de 
aiarml. Cine doreşte si procedeze 
elegant, cauţi pe hartă poziţia 
spionilor electronici şi le ocoleşte 
cu iscusinţă câmpul vizual, 
în câteva clădiri vă puteţi conecta 
la terminale de calculator, 
lăsându-vâ o scurtă vreme 
adversarul fără curentul necesar 
reţelei de pază. 

Câteva situaţii pot fi rezolvate 
de Jones doar cu arma în mână. 
Arsenalul este redus, dar de bună 
calitate: un pistol simplu de 9 mm, 
mitraliera MP5 SD şl aruncătorul de 
grenade. La impresia generală de 
verosimil contribuie şi acţionarea 
individuatlzatâ a Instrumentelor de 
lichidare. Toate armele de foc 
dispun de rază de acţiune limitată şi 


Acţiune hot 
pentru minţile 
eoni. Priuect IGI 
se instaleazâ în a 
treia dimensiune 
cu principiul de 
joc din 
Gommandos. 



Ocazie ratată. 
Project IGI şi-a 
pierdut locul în 
clasamentul 
de referinţă, 
deoarece îl 
lipseşte func¬ 
ţia de salvare. 

Sascha Gliss 


Alături de One Um for&v&r, Project IGt 
furnizează cea mai mare surpriză a lunii. 
Shooter-iil tactic ţintuieşte chiar de ia prima 
misiune jucătorul în faţa fnonilorului, datorită 
graficii Izbutite, spatiilor imense şi adversari- 
for cu reacţii [nteiiqente. .No vă lăsaţi însă 
induşi în eroare de aspectul de sbooter al 
jocuiui. Ga să puteţi avansa pe nivelele înfefi- 
gent gândite, aveţi nevoie de mai mult decât 
un degetrapid pe trăgaci. întrucât adversarii 
sunt n.u doar slmpia carne de tun. dueluriie 
gălăgioase nu sunt recomandabile. Ca în 
Commândos, cartela pentru sateiît şi binoclul 
vă apropie ce! mai uşor de ţintă. Şl gradul de 
dlficuitate este aici ia fei de mare. devenind 
tot mai captivant o dată tu a şaptea misiune. 
Cti atât mai de neînteies de ce au renunţat 
producătorii la salvarea nivelului Jn afară de 
absenţa unei opţiuni multiplaver, nu facem 
alte reproşuri jocului Deslgnerliîl pot 
remedia tu un simplu pafeh. 



CifUftlTORUL Punctele aşezate la înălţime, cum sunt turnurile de apă, constituie 
ascunzători Ideale pentru trăgătorii de elită. In aceasta misiune, Jones trebuie sâ răspundă 
atacului unei trupe de Grecn Berets. 


devin mai inexacte tu cât creşte 
distanţa. Chiar şl cu arme de 
precizie se poate întâmpla să rataţi 
ţintele situate la distanţe mari. Pe 
lângă arme de foc, în taberele 
adversarilor ruşi se găsesc şi 
elemente explozibile. Jones ţine la 
distanţă grupuri mai mari de 
duşmani cu încărcături explozive 
sau care produc orbirea, împotriva 


vehiculelor, clădirilor sau patrulelor 
pot fi plantate mine adezive, cu 
mare potenţial de distrugere. 

Saseba Gliss 
Gheorghe Catrava 



DOMNIŞOARA DC LA BIROU Anya conduce VIA SATEUT Poziţia duşmanului se 

acţiunile prin radio, din cartierul general. urmăreşte prin satelit. 
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.£vil Islands - Curse of the Lost Soul I RPG 


m'fi. 



'Hntefadîye.de 



■ TftANSPrRAND 

întilnfreii cu 
spiriduţjţ, orhşi agresivi, 
si broâţt&le <^trăvit&ar« 
av^ţi de turaj şi o 

răbdare de fier. 


GO-GO cu goblini 

RPG-ul pompos realizat, sclipeşte prin naraţiunea fantastică faine gândită şi prin luptele crâncene 



PRODUC JiTOR Ni val ■ PREJ cca, 35$ ■ TERME R DE AP AH j] IE Apărut deja ■ Nerecomandot sub 16 ani 


P{ SCURT 


■ trei insule 

■ de scene 

■ 74 de misiuni 

■ 200 de tipuri de 
monştri 

■ 6.000 rânduri de 
diaiog 

■ arme 

âutocanfectiooabiie 

■ grafică 3D 


Batduf*s Gafe Z a fascinat luna 
tracuti întreaga redacţie, cu 
acţiunea fi atmosfera sa. Poate 
oare opulentul EvH MandB sa 
constituie o provocare pentru 
titlul de referinţă preţuit pe 
drept cuvânt? 

U n tânăr se deşteaptă pe marginea 
unei prăpăstii şi nu-şi maî 
aminteşte nimic, nicî de unde vine şj 


nici destinaţia sa. Porneşte la drum 
către singura ăşezare umană a 
insulei şi constată că este locuită 
de o sumedenie de creaturi 
sălbatice. Drumul eroului spre sat 
este realizat ca o misiune de 
antrenament, Jucătorul se 
familiarizează cu controlul şi învaţă 
cum să se descurce în această lume 
străină. Cu un clic de mouse, TI 
conduceţi pe tânărul Kiran spre 


destinaţie şi ajustaţi cu tastele de 
direcţie camera de îuat vederi. 
Funcţia de zoom vă oferă posibilita¬ 
tea de â urmări de aproape sau de 
la distanţa împrejurimile. în timp ce 
vedeţi doar creaturile, care se 
mişcă în câmpul vizual al iui Kiran. 
Este posibil să fixaţi camera de luat 
vederi astfel încât aceasta, ca în 
Dlăbofo 2, sâ-( urmărească automat 
pe erou. în sat, Kiran este luat drept 
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Evil Islands - Curse of the Lost Soul test 


Cum vă place 

în tabăra principală vâ puteţi înzestra cu echipament, arme şi puncte de experienţă. 
Aici primiţi diferite misiuni din partea locuitorilor băştinaşi, 


Ca în Gate 2, o mare [mportanţâ o au echiparea şî dezvoltarea personajelor dvs. de joc. Vă puteti 

specîaUzaTn diferite clase de arme, să dezvoltaţi aptitudini deosebite, Iar punctele dvSn de ejîperfenţă să te 
folosiţi foarte raţional. în O/adoto 2 putep să Introduceţi armele cu pietre preţioase în cubul Horadrlc, din care 
apoi sâ construiţi o superarmâ. Acest principiu este mai dezvoltat Tn Evii tsfanâs, unde pe Oaza câtorva modele 
şi cu diferite accesorii puteţi construi o bardă sau o armură. Pentru bardă aveţi nevoie de patru unităţi de 
metal, pe care le dobândiţi sau le cumpăraţi ta vânzătorul locaL Cu cât metalul este mai bun, cu atât mai 
rezistentă va fî arma. înzestrat cu o rună de vrajă, această bardă face adevărate minuni muitipllcând de 
exemplu pagubele pe care le suferă adversarul. 



FASHUW WCTMH Dama din lumea Fantasy poarlS vil M ft VOUWtLf Daci dispuneţi de material adecvat, 
roju mal ales la vinitoarea de ork;!. puteţi să vi comandaţi amele proprii. 


Evil Ulands este 
ea Vunpire: 
eraU bine, are 
atinosferi, oferă 
umor şi asigura o 
satisfac^e de 
lungi durată, dar 
exişti mici 
defecţiuni cufe 
duc ocazionai ia 
manifestiri 
zgomotoase. 


Mântuitorul şî este însărcinat cu 
diferite misiuni. Fierarul vă roagă 
să-i readuceţi sculele furate, 
în compania unul tîp musculos, 
porniţi la drum spre tabăra 
bandiţilor, în timp ce pe drum 
luptaţi cu mistreţi, broaşte 
otrăvitoare, lupi şl spîrîduşi, 
întrucât cei doi bandiţi sunt prea 
puternici, trebui# să vă furişaţi din 
spate şl sâ şutiţi cu atenţie sculele. 
Faţă de alte jocuri similare, aici 
eroul poate si se furişeze, să se 
târască şi sâ fure. Dacă se apropie 
de un adversar neavizat şl-l atacă 
din spate, rana acestuia este mai 
mare decât la un atac frontal. 




Apar în Joc şi elemente tactice. 
Dacă, de exemplu, trimiteţi înainte 
spadasinii, iar arcaşul îl plasaţi în 
fundal, astfel putându-vă ocupa de 
rănfţi. Dacă nu sunteţi atacat, 
energia dvs, vitală se reface, chiar 
dacă aţi pierdut un membru* Fiecare 
figură din Evff fsfands prezintă şase 
zone de ţintă. Dacă un membru al 
corpului se răneşte în proporţie de 
100%, acesta nu va mai putea fi 
folosit în viitor. Puteţi ataca regiuni 


anume ale corpului unul ork sau 
goblin, asiqurându-vă că uriaşa 
creatură va pierde un picior şi va 
rămâne Imobilizată, Astfel de tactici 
sunt indicate când aveţi de-a face 
cu mulţi adversari, deoarece 
datorită gradutui înalt de dificultate, 
nu aveţi nici o şansă luptându-vă 
nesăbuit* 

în tabăra celor trei insule 
obţineţi puncte de experienţă, 
vindeţi obiecte capturate şl cumpă¬ 
raţi obiecte de armură şl armament. 
Fierarul va trebui să vă confecţie^ 
neze armamentul, pentru care aveţi 
nevoie de un plan de construcţie şi 
de material corespunzător* 

Din pielea a opt lupi omorâţi şi un 
plan valorând 30 de unităţi de plată, 
meseriaşul vă va făuri o armură. în 
timp ce umblaţi hahhui prin pădure 
şi rezolvaţi o misiune, nu vl puteţi 
schimba echipamentul şl nu puteţi 
apela nici la armele găsite; 
schimbarea echipamentului nu este 
posibilă decât în tabără. Dacă în 
actul al doilea alergaţi în mijlocul 
Karansulus-ulul, aveţi nevoie de mal 
multe minute ca sâ ajungeţi în 
tabără: pentru misiunile următoare 
veţi obţine o vrajă pentru 
deschiderea portalelor care vă 
amplifică rezistenţa şl veţi putea 
alerga mai mult fără a obosi prea 
repede. 

Pe lângă lupta obişnuită 
împotriva scheletelor războinice şi 
altor fiinţe fanteziste, trebuie să 
dezlegaţi şarade. Ca să ajungeţi în 
tabăra orkşllor, coborâţi un pod 
pliant, pentru care aveţi nevoie de 
un şurub uriaş. Din catacombele 
Interzise eliberaţi o prinţesă şl 
dialogaţi cu frumoasa damă, în 
contul unor discuţii presetate. 
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amin. FM MSUim PrIn lupts, erout espită contur. Umerii I se 
lăţesc pe măsuri ce devine mal puternic. 


KMAMă KMUSXS luptele nu sunt din mucava, adeseori atacind cile ;apte sau opt adversari 
deodată. Cel mal bun lucru pe care-! puteţi fee* este să eliminaţi întăi adversarii puternici. 
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TEST Evil Islands - Curse of the Lost Soul I RPG 
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Dotarea Opulentă 
flu e de faţadă. 
Oesfăpuraraa 
jocului rezervi 
multe surprize 
chiar fi fanilor 
cu experienţa al 
genului. 



curat â SMAmr Perechea de hoţî este prea pulernlcâ. Kîran se furişează din spate ţî le 
subtilizează din geantă sculele mult râvnite, 


Povestea de fundal lineară permite 
să rezolvaţi câte o misiune în ordine 
aleatorie sau să o omiteţî. Deoarece 
duşmanii sunt puternici, trebuie să 
vă străduiţi sl înmagazinaţi cât mai 
multe puncte de experienţă posibile, 
în modul multiplayer puteti lupta 



SIMFAST: ViNOUT Ogres robuştl nu pot ff înfrânţi decât cu forţele 
unite ale tuturor erolfor, cel mal bine cu magie. 


în echipă împotriva monştrilor, dar 
producătorul e departe de realiza¬ 
rea Iul Bllzzardîn Battle,net, 
în comparaţie cu Df^bolo Z, 
grafica este nemaipomenită: 
peisajele conţin detalii cum sunt 
trunchiuri de copaci acoperite de 
muşchi, boscheţi, iepuraşi Jucăuşi şl 
gropi cu pietriş, în al doilea act 
puteţi scotoci după duşmani 
luându'le urma. în funcţie de viteza 
de Joc se schimbă şl poziţia 
soarelui, clădirller copacii şi figurile 
îşi aruncă umbra in diferite direcţii. 
Noaptea, acţiunile de prădare au un 
succes deosebit, fiindcă şl duşmanii 
văd la fel de rău ca şi dvs. Dacă în 
timpul luptelor grele aţi dobândit 
câteva formule magice, vă puteţi 
înzestra echipamentul şl armele cu 
câte o inscripţie magică având o 
influentă durabilă, Iar prin aceasta 
să activaţi de exemplu o 
însănătoşire imediată. Efectele de 
lumini care apar nu se lasă eclipsate 
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LEBENDil: 
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h culoare k 3Z biţt, Evit fsMsiM foarte tine, 
necesiţi îrtsâ un procesor gipant (de \i SOQ MHz în 
sus) ţi mulţi memorie RAM fîncepând cu 128 MB), 


r 


Pentium II 
233 

64 MB RAM 
Placă grafică 
3D 


hri^l MurarU _ . 

Datorită funcţiei zoom, vă 
puteţi Juca excelent cu 
rezoluţie de 640x4S0. 
Qblecteie şl figurile par mai 
puţin detaliate ţl trebuie să 
renunţaţi la umbrele în timp 
real. 


de efectele grafice din Vampire, dar 
cer o dotare corespunzătoare de 
hardware, 

Peter Kusenberg 
Gtieorghe Catrava 



TfUTAMBfT TERMIC împotriva acestui zmeu 
ajută doar o armură magică şi răbdarea. 



Daca nu ar fi 
atâtea 

chichiţe - Evil 
Islands ar ff 
grandios. 

Peter Kusenberg 


De ce trebuie să se duci Kiran în sat ca să'şi 
poată aşeza pe cap un coif dobândit? De ce 
sunt vrăjîle de portal la fel de rare ca ogres 
pe stradă? Şl de ce nu se poate regla gradul 
de dificultate? Asemenea disfuncţll deran¬ 
jează plăcerea şi-mi temperează entuzias¬ 
mul în timpul Incursiunii în aventură. Păcat, 
câcî Evif fsiănds are tot ce doreşte inima 
unui jucător fîPG pretenţios: misiuni 
diversificate, personaje configurabile, 
peisaje detaliate, sute de tipuri de monştri şi 
o poveste-cadru credibili Cine a jucat 
Bdidufs Gate2i\ aşteaptă'^maî mult decât 
un simplu măcel de monştri ca în Dmbioi, 
acela se va distra pe cinste şi va putea trece 
uşor peste micile frustrârl 


PUNCTAJ 


Evil Islands 


ÎN oompahaţik 

Alternetlvela prezentite pe scurt. 

M Mdur'c iLat# A 

Câlâtoris Fintesy du durets luno^ 
este lorCul RPG al fanilor genululi, 

I Vaaiplp* 

CâiatoTia în timp a lui KrJstor conduce 
vamplfwl pnn peisaje ufoant 
magnifice. 

M UMm* >t Awwf u lpn 

Greşelile tehnice InfluenţeezS negativ 
RPG^iil plin de acţiune. 

■ IVII lalnnd» 

Occllno mitlie Hpsud, ajunge la un 
prfltenţial aseminjtor tu Dfattfo 

■ iHIgm A Mfi^ 1 

Partea a opta «te dMr a cretenţle 
tehnică \\ învechit! din punct de [ 

vedere al gamepfa'rulul. | 


CRArfCl 




, Foerte bine 



SUNET... 

Soiijndtraeft însufleţit, dlflfoauîj veseli. 


i » 4 1 4 I 
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CONTROL 

Hecisota Qdf 



htULTIPLAYEA 

Îîire 


Kulţumltcf 


M>CE>AII 

niCiăfliAVIDAT 

Peptlum II233 

Athlon 60D 

&4MBRAM 

i2â MS nm 

- 0ifCO-RClM 

mt-m 

HDD: 550 MB 

mod: 900 MS 

QiurioA 

Euixrr 

X sprtware 

EAX^eLIveiJ 

X 3Dfi/Gllde 

X Aureal 30 

t/Oirecl 3D 

X Dolby Surruurvd 

X Opgn DL 


miZATIPULVlIt 

maxim dejucâterl 

SlnglS'PC 1 

Reţea & InLernel 6 


Numâr detucâtori /'CD ....... i 

CO'urI / pachet ... .2 


dONYHQI, 


Furce-reeclbacx .. x 


90 PC Csmes ianuarie 2001 


wwtt.pcgames.fD 
































































































www.sacrifice,net 


Sacrifice I 3D-RTS tist 


Ceartă în ceruri 


Sacrifice unifică strategie 3D, acfiune şi elemente RPG. într-o grafică demenţială 



PRODUCÂTOR Slilny Entirtilnmttit ■ DISTRIBUITOR B«st Cflniputtri ■ PREŢ cci. 40$ M TERMEN DL APARiŢiE A apirut tfaja ■ Firi rtitrlcţil de virsti 


PE SCURT 


■ 49 dţ misiuni 
pentru sinţie 
pla/er 

■ 32 iiarţ] de 
multiplâyer 

■ peste 100 de 
formule magice 

■ peste 70 tipuri 
de trupe 

■ grafică genială 


Un spectacol de 
grafică 3D 
excelent, eu 
elemente 

inovative şi mutte 
posibilităţi 
stratsgice, 
dar din păcate 
neclare. 


CA tra Roma sau Ortcia AnttcAr 
muritorii sa ftviiau daoparta cAnd 
itll st cartau. Nu la fal st 
întlmpli în SMcrlftcm^ unda din 
postura maralul vri|ltor luptaţi 
pa taritortlla a cinci stipAnl al 
carurilor. 

J oc tipic Shiny, Sacrifice prezint! 

un scenariu clasic. Tntr-o lume 
fantastică Izbucneşte un conflict 
între cinci zei total diferiţi, a căror 
aparenţă şl conversaţie trimit mai 
mult ta figuri umoristice. Deoarece 
protagoniştii îşi rezolv! tradiţional 
conflictele mal degrabă pe tărâmuri 
lumeşti» e treaba dvs. ca magician să 
vă puneţi la dispoziţia măreţelor 
făpturi. Veţi decide singur dacă să 
serviţi mereu aceluiaşi stăpân sau 
dac! schimbaţi patronul, în orice 
caz, după câteva misiuni trebuie sâ 
rămâneţi pe lângă o alianţă* 
Indiferent de partea cui Intraţi în 
campanie, acţiunile întreprinse în 
misiuni se înscriu pe aceiaşi curs al 
istoriei* 

în ce priveşte garneplay^uî, 
Sacrifice^] stabileşte genul proxim 
Tn strategia real tlme, având 
elemente de acţiune şi RPG* 
Controlaţi personajele principale 
dtntr^o perspectivă 3"^person» iar 
pentru a repurta succese aveţi 
nevoie de surse de mana şl de 
suflete* Pe acestea din urmă le 
primiţi de la adversarii învinşi, Iar 
dup! ofranda ritual! le întrebuinţaţî 
pentru întărirea unor trupe. Acelaşi 
lucru îi puteţi obţine prin formule 
magice, ca şi prin alte acţiuni, de 
exemplu prin construirea unor 
clădiri, Trupele şi repertoriul dvs* de 
magie, care cu timpul devine tot mai 



si DM E MAi IMPORTANT KCÂT Si IEI Vrijitorii adverţ) vi învinq 
graţie ofrandei unei creaturi a dvs* 



Itl PLIfii ACTIUHi Coordonarea unor trupe şl asigurarea altarului sunt prioritare. La un 
număr mal mare de zece trupe, lucrurile încep sâ devină haotice. 


puternic, se diferenţiaz! în funcţie 
de zeul pe careît serviţi. în caz că 
patron vă este Pyro, puteţi 
transforma brazde întregi de 
pământ într-un infern Incandescent, 
atunci când unităţile dvs. atac! cu 
mingi de foc* 

Sacrifice oferă numeroase 
posibltitâţi tactice, dar dacă se 
ajunge la măceluri tn masă, 
degenerează în haos. Faptul se 
datorează Tn principal perspectivei 
asupra confruntărilor, care nu poate 
fi controlată destul de bine prin 
zoom, ceea ce face de multe ori din 
luptă o chestiune de noroc* 


Georg Vaitm 
Gheorghe Catrava 



Cu toate că 
are slăblciunf, 
cu Sacrifice 
vă puteţi 
umple timpul 
liber. 


Georg Valth 


După o scurtă fază de acomodare, Sâcnficâ 


vă va piâceaîn mod sigur. Diferitele urtitâti. 


formulele magice şi grafica genială vă 


binedispun. Deranjează însă masacrele 
haotice. în care nu prea sunt posibile acţiuni 
coordonate, datorită siabel priviri de 
ansamblu. 



Si 



In eoMrAnATtK 

Aitemativeta prizvn^itt pe scurt. 


\Kmmpmti 

Prefl^tiţi-yli tie TirtJHrMreâ cu ertetur 
âle lufernuFuf qGnlal dc misiuriL 


StrâCucli'eâ graBcâ'şl InQveţiiletdga- 
mepiay au dsfrţtruetat Uimirile în con¬ 
trol ţţ opaciteteâ. 


0 notiâ ediUc- raiisiti a strategiei tu 
zei de la wolvneux. 


Foarte bufi. dar din pătate cu c prea 
ţcurtă mmune pa.c1^ fn jocul de l>a?ă. 

BătăhE co taie, ptfict firS prafuri 
zime. 


grafica fwrte bine 

irandioase 5.1 efecte aenrali 



SUNET. 

Muzica bynă, wocWif efecte de sunef OK 




, Bine 



CONTROL...... Bine 

Bun, dar mă[ dlMIn luate. 



MULTtPLATER....FMrtebine 

NenumSiate m&durî de rac isikirl diversitatea. 
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TEST Cal! to Power 21 TBS 


www.apolyton.net/ctp2 


Imperialism interactiv 

Aproape la doi ani după Cattto Power, Activision scoate pe piaţă cu mult tunning fin cel mai bun Civilization al tuturor timpurilor 



PRODUCĂTOR Activision ■ DISTRIBUITOR Monosit ■ PRE[ cca* 45$ ■ TERMEN DE APARIJIE A apArut deja ■ Merecomandat sub 6 ani 


j 


PE SCURT 


■ 109 invenţii 

■ 69unltâţi 

■ 52 de construct» 

■ 30 minuni ale iLmii 

■ patru stenafij 

■ editor cuprinzător 


Dypâ lyngl dispute asupra titlutulr 
îmbâtrâiiHa serie ClvflJzathn a 
rămas totuţi în viaţă. Cel mal 
tânăr vlăstar al seriei de strategie 
clasică nu se mai mândreşte cu 
numele legendar, însă ccntlnuă 
tradiţionala dar excelenta serie. 


Un demn urma; 
al clasicului lui 
Sid Meiur 


P rincipiul de joc CMUzation este 
arhîcunoscut şj nu s*a modificat 
nicîîn Caii to Power Cândva, cu 
circa 4000 de ani îXr., un trib de 
băştinaşi din Asia s-a săturat de 
viaţa nomadă şi se aşează în câteva 
colibe de lut. în rolul conducătorului 
nemuritor al acestui mic popor, 
aveţi sarcina demnă de a vâ 
conduce naţiunea peste secole spre 
glorie şi mărire, Rundă de runda 
veţi cerceta harta izometrică, veţi 
face agricultură, veţi construi 
oraşe, veţi pune bazele noii 
bunăstârl şl siguranţe cu ajutorul 
armatelor, în acest timp, subalternii 
se înmulţesc, plătesc impozite şi 
cercetează noi tehnoiogIL 

Una dîn unităţile dvs, întâlneşte 
un popor străin - iar dvs, primele 
schimbări faţă de precursori. 

Meniul diplomaţiei este ceva mai 
consistent şi permite acţiuni mai 
complexe, cum ar fr oferte reciproce 
(^'Bineînţeles că vă permitem să 
aruncaţi o privire pe harta noastră, 
dar în schimbul unul mic obol’'), 
ameninţări ("Eliberaţi imediat 
drumurile noastre comerciale sau 
vă distrugem capitala") şi tratate 
cizelate, Adversarii reacţionează 
mal dur în cazul unor încălcări ale 
contractului şi în generai 
reacţionează mai inteligent, în feluf 
acesta, în cazuri serioase, două 
state mal slabe se aliază împotriva 



PEUAJi iMFUBnMRE Graflcui prezintă ifezvoltares şl clădirile oraşuluf. Liniile colorate 
marchează graniţele ţârii, far în caz de depişlre sunteţi ameninţat de conflicte diplomatice. 


unui agresor mai puternic. 

Cuceritorii ar trebui să pună mai 
mult preţ pe o mixturi fină de trupe 
compuse din luptători de la 
distanţă, unităţi ofensive şl 
defensive, O armată mică dar bine 
organizată poate să îngenunchieze 
un agresor puternic, acesta fiind 
rezultatul unui sistem de luptă bine 
pus la punct. Alte noutăţi sunt de 
natură cosmetică. De exemplu se 
poate Juca cu o rezofuţie de 1,230 x 
1.024 pixeli, ceea ce îmbunătăţeşte 
perspectiva. Controlul bine pus la 
punct va fi apreciat de profesionişti, 
în felul acesta, managerul de 
construcţii uşurează enorm 
administraţia imperîîfor mai mari, 


printre altele puteţi prin acesta să 
adăugaţi clădirile cercetate la lista 
de construcţii ale tuturor oraşelor, 
începătorii au la dispoziţie în sfârşit 
o funcţie automată, care preia 
administrarea aşezăminteior şi 
multă munci migăloasă. Apropo: 
nivelul din cosmos care era neclar 
în jocurile anterioare a fost şters 
fără rezerve. Conducătorii moderni 
ai popoarelor colonizează numai pe 
uscat sau sub mări, 

Rudiger Steidie 
Gdeofghe Catrava 



Ici câte un 
tuning, colo 
câte-oInova- 

S lo economică 
Iar cu îmbu¬ 
nătăţiri, plin 
de sens 

Rildiger SUIdIe 


Cmiiiătm este pur şi simplu un fenomen. 
Chiar şi dupâ mai muiţi ani de la apariţie îmi 
petrec timpul conducându-mj poporul la 
glorie şi bogăţie. Excelent: în sfârşit pol 
câştiga jocul prin cercetare şl fără cuceriri. 
Noutăţile fată de precursori se menţin în 
anumite limite, dar acolo unde a intervenit 
Activision s-a conturat ceva. humai două 
lucruri mă deranjează: de ce nu există încă un 
tutorial normai pentru începători care sâ-î 
îndrume în complexitatea materiei? ţi de ce 
trebuie ca noua interfaţă, cu toate că este 
funcţională, sâ fîe Inutil întortochiată? Câteva 
meniuri mai puţin ar fi făcut acelaşi lucru. 

^ Astfel, un atac se desfăşoară fără avertizare, 
pentru a elimina astfel de neplăceri sperăm 
câ un patcti va rezolva problema. 



Caii to Power 2 


IW OOMPAfUfliC 

Alttrnatlvelă p'r^zvntott pe scurt. 

în Libard RîS Aut I are cele mi 
multe tmpruffluttiri ♦ 

0CkU ţfl 1 {' 

Csd inap bună clvilU^n^ cars a exTs- 
Idl vrocdatâ. Dm pScâte măi trege ' 
Encâ dtrpâ sini! gfeutatfle trecutului. 

'SAjpfaa mwllUii I 

Varlânti cosmici a lui Srd Meyer 
ftrifucefle prin adversari de calculă’ 
i<i[ credibili. 

BotVtOiltePHHr 

Că preţ ^ I3ug«t precursorul este o ' 
Investiţie care îjE irefl!3 totl Hanii 

In loc de plani flcârl ţlotale In Creciă 
antkâ avem exaşerârl Tn constructiv 

cielslillcic I 
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i^^^J^|||^j|5tiilurl rnşfrgheg^a grifice, 
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Ft sarif kiwîe. 
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Hitman: Codename 471 Action-Adventure test 


www.eidos.com 


Călătorul care aduce moartea 

Grafica grandioasă şi storyul cinic îi oferă lui Hitman o atmosferă unică 


FACTS 


PE SCURT 


circi capitole 
13 misiuni 
mai mult de zece 
obiecte de 
echipament 
imsi miltde 15 
arme 

diverse câl de 
rezolvare penlru 
fiecare misiune 


producător 10 Interactive ■ DISTRIBUITOR MonoSit ■PREI cc#.«$ ■ TtfiMtW PE ftPARIŢIt * apărut ile)a ■ WerecoiMBilat sub 1B ani 




Vi HIICAM Mt DEMIMAţl Mulţumiţi armei cu amortizor, Hitman a neutralizat neobservat un 
bodVQuard în hotelul budapestan ţi poate să se deghizeze în paznic. 


Provocări 
tactice, 
grafică 
opulentă. 
CrimeSaga 
pentru un 
public matur. 

Sas e ha Gllss 

Că e cinism sau brutalitote, Hitman este 
unul din jo-curile cele mal captivante şi 
originale ale ultimilor ani. Grafica high end 
îţi fură ochit, dar mai fascinantâ este 
concepţia, care oferă mari posibilităţi 
ucigaşului virtual, în pregătirea şi 
executarea însărcinărilorjn felul acesta vS 
întoarceţi la scenariile deja jucate, ?n 
căutarea căilor alternative de rezolvare, 
însă pot spune că cele 12 misiuni ale 
campaniei sunt per total prea scurte. 

Rămâne speranţa ca producâtorul va edita 
cât de repede posibil un mtssion’CO, 


Nimic pentru 
visători. Numai 
acela care-şi 
foloseşte 
raţiunea II poate 
conduce pe 
Hitman la succes. 


Să msl suiţlnă cln«v» că 
manipularea e neperlculoasi. In loc 
ile şoareci şl olr un om de ştiinţă 
dement şha ales ca obiect de 
cercetare oamenii şl a dezvoltai 
dona ucigaşului perfect. 

Î ntr -0 zi, îngerul morţii evadează din 
laboratorul genetic şi îşi începe 
cariera de ucigaş InternaţionaL Intraţi 
în costumul chelului aducător de 
moarte şi cercetaţi povestea naşterii 
dvs. nenaturale. înainte de fiecare 
misiune primiţi prin laptop Informaţiile 
cele mal importante despre persoana 
actuală din vizor, vl informaţi despre 
condiţiile locale şi vâ înarmaţi. Misiu¬ 
nile încep de fiecare dată într-un mod 


nespectaculos, Veţi fl plasaţi undeva 
în apropierea ţintei dvs, şi mal întâi vă 
obişnuiţi cu mediul. Toate victimele 
dvs. dispun de bodyguarzi mal mult 
sau mai puţin buni, care comunică 
între ei şi devin suspteioşi la cel mai 
mic semn de pericol, Rareori vă puteţi 
atinge scopul prin masacre sălbatice. 
Cu toate acestea, în timpul misiunilor 
nu trebuie să vă adaptaţi cu tot 
dinadinsul la căile de rezolvare. Cel 
care cercetează bine suprafeţele 
imense de joc şi studiază deprinderile 
paznicilor descoperă mai multe 
alternative care conduc spre un final 
rodnic. 

Sascha GHss 
Gheorghe Catrava 



I!M BAiVf Strlptfuza olandizâ îl ajută pe 
Hitman într-una din mIslunL 




Hitman: Codena 


■ia 


IWW DVSCVKKÎ Teroristul austriac Franz Fuchs nu va mai pune 
bombe. Aici e la liltlmul său du;. 


bl OOMFAfUTIB 

Altern&tlv«i« preientat» pe vcurt. 

SDwrfcPiTfllMta 

pentru capete $irete, 

3T«Mtb <UAd«r4 

Grupul fanirlor Lâna aţtedpLă cu 
nerăbdare partea a cincea 

■■ 

Cea mâi recentă operă a lui WaiT'^n 
Spector. Grafic nu prsA sdipeite. dar 
a (jun capmepiay 

Cai mal slali punct ai întunscatului 
CrimeSaga este campanSa prea 
■scurtă prin t-eie daar 12 misiuni 

[3tl«wy Mrtd FJUUL^ 

Un îhDoter eittem de cokirdt. cu ar¬ 
me silenţioase ţJ o eralnS apetisantă. 


CRAffCă.,..Foarte bine 



SUHtt.. . ..Foarte bine 

SQundtfai:kjj£ r;^nt4!i:usti1- 
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TB8T Combat Flight Simulator 21 Simulator de zbor 


www.microsoft,com/g3mes 


Top Gun, say hello to the sun! 

Aşa vă place istoria? Retrăiţi lupta aeriană din Pacific din carlinga avionului dvs. 


Ficrs 


PROOLCiiTOR MIcrcwft ■ DISTRIBUITOR MIcfPiott ■ PREŢ cci. 40$ ■ TERMEM DE APABIŢIE A aşirut dtja ■ Nertcanundit lut) 12 «nl 


PE SCURT 


■ ţapte 3v\Qm ale 
jucâtoruJiii 

■ 16 svioaneîn totai 

■ două câmpanEi 

■ zece misiuni de 
antrenament 

■ sistem meteo 
dinâmic 

■ până le 60 de 
misiuni pe 
campanie 

■ editor de misiuni 


Plaji cu nlilpul afb ca zipada, apjl 
crIitBiInă fi liităill iftHtne 
mortaift, \n cea mal recenţi 
producţie MIcroeoft pentru 
■Imulaţll de rizbof, ajungeţi pe 
frontul Paclflcufulp de partea 
marinei Japoneze iau a U*S. Navv> 

D upI doi anf de probe de zbor, 
aviatorîi PC tentaţi de bătllfi 
aeriene prinr>esc un supliment. 
Combat Flight Simulator 2 refa 
războtul aerian dintre marina 
japonezâ ţl U.S. Navy din 1941 până 
în 194B, La începutul carierei 
trebuie sâ vă botârâţî asupra uneia 
din cele două campanii, urmaţi 
cursurile şcolii de zbor şt vâ 
avântaţi imediat într-o misiune 
rapidă în lupta. Dar înainte de a 
porni în războiul simulat, trebuie sa 
reglaţi gradul de dificultate care vă 
convine cel maî mult, cuplând şi 
decuplând toate aspectele mal 



INCENDIAT Lovitura în motor e urmată ds explozii spectaculoase şi 
trombe de fum negru. 


dificile ale luptei aeriene. 

Vă alegeţi parametrii începând cu 
stocul de muniţie şl până la 
puterea de retragere de la locul 
luptei. Dacă presetarea este 
nerealistă, se diminuează 
corespunzător numărul maxim de 
puncte la care puteţi ajunge în 
timpul misiunii. 

După ce aţi încheiat setările, 
intraţi în carlinga virtuală, care 
asigură mai multe perspective. 
Vederea standard prezintă o 
Imagine ZO asupra listei de 
accesorii. Pentru o mai bună 
perspectivă în carlinga virtuala, vă 
stă la dispoziţie şi o vedere mobilă 
în 30, în perspectiva standard pot 
fi acţionate toate întrerupătoarele 
şi indicatoarele din carlingă 
printr-un clic pe mouse sau prin 
tastatură, întrerupătoarele şl 
contoarele funcţionează ca în 
exemplele reale; cine doreşte poate 
lua în mâini proprii administrarea 
combustibilului sau unghiul de 
regiare a elicei, reglajele şi 
clapetele de aerisire. La fel de 
detailat se prezintă avioanele şi pe 
dinafară. Eşapamentele îmbâcsite, 
vopseaua zgâriată şi manşele 
mobile au o grafică autentică^ 

Tntr-o realizare fără precedent. 
Acelaşi realism se menţine şi în 
lupte: salvele de mitralieră 
transformă avioanele în capcane 
mortale, fragmente lovite se 
desprind din corpul avionului, Iar 
motoarele nimerite elimina un fum 
negru. Şi dinamica sistemului 
meteo este unică, zborul fiind mai 
îngreunat în zone cu vreme rea şi 
traversându-se diferite situaţii 
meteo la înălţimi variate, cu 


turbulenţe şl furtun] nipustindu-se 
în valuri Un rol deosebit de 
Important îl Joacă formaţlife uriaşe 
de nori pe care le puteţi folosi ca 
ascunzători, mulţumită liniei 
vizuale realiste. 


Sasclia Gliss 
’Gheorghe Catrava 



Excelent 
din punct 
de vedere 
grafic, dar cu 
detalii 
corectabîle. 


OPINII 


Sascha Gllss 


în sfârşii după muJtâ vreme, pe piaţă revine 
o dată cu CfSZo simulare miiitarâ care îşi 
merită pe deplin numele, Look-ul jocului e 
uimitor de realist datorită texturării în 
detaliu â aparatelor. Pe de altă parte, oferta 
de avioane dezamăgeşte. Doar şapte 
aparate stau ia dispoziţia jucătorului, iar 
Microsoft, ca şl predecesorii, se axeazâ pe 
un terţ care să pună ia dispozitlG prin 
Internet avioane noi. Se lucrează şi la 
ameliorafea performanţelor Aiului 
adversarului, partiaf dezamăgitor. Prietenii 
şt duşmanii nu sunt destul de inteligent!, 
cîocnindu'se unii de alţii sau prăbuşindU'se 
lin, ca la o aterizare. Per total însă. CfS2 
poate fi considerat hlghfiqht-ul de 
simulatoare al anului, mulţumită eampanilor 
largi, modului bun muitlplayor şi structurii 
deschise, bine prelucrate. 



PRECIZIE MlinVIETRiCA Aterizările pe platforma poftivionutui 


constituie probabil cele mal fascinante provocări aviatice ale jocului 


Combat Flîght Simulator 2 


fN COMPARATIC 

Ait^fnatlvele- pe scurt. 

■ Combftt nighC SImufaRtor 2 

Mijit tni&uîjâlăîit şi zâ 
QarRepli!y. Cairipanr’ile lungi 
âs.'gurâ matrVatra 

■ MI|AII«y 

Război aerian deasupra CoreEt. IfrmS- 
rit? primele lupte aeriene fn jet-un, 

9C*inbBt Flight SImulBtttr 

un Tni.ntaţ Fnvechll. darfneă având 
mulji răni, 

■ CurBIMM Ab- Wbi* 

Sirtiulsţle reairstâ. i^buirt mal ales Tn 
modul muItlpEayer, 


ilivwa 

IncLin.runiâ Iul Jane în al doilea 
flzboj rrtijndia! acruce multe 
mformaîi] de^ullsţ'. 


CRAflcA 

în asf. mediii 


foarte bine 

trUD^^tetedEDe câmlnr 


I b ■ I I I- ^ V i 



SUNET _ 


Bine 



CONTROL 


,, Fcârtţ bine 


MBCEiAJI 

Pefitlum II266 
32 Mâ RAM 
^XCD-RDM 
rtDbiAeOMB 


RCOOMAMDAT 

Pentium III 5C0 
IZfiMBRAM 
12 j!CD-S 0M 
HDD: î CB 





QRAFt«4 

SDltware 
x acl/Gllde 
✓ Direct 30 
X OpenGL 


SUNAT 

X m iSBLîve'j 
X Aureano 
X Dolby Surround 


MULTIPLAVCR 

Număr ma^rlm de-jucâ 
Sinole-PC I Reţea 

Ttumârjucâlon/CD 
CD-urI I |Ht-het . . 


1^1 


Fntamet fS 

.1 

Z 


CONTROL 

FofCrFeeclbac}! 
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www.codemasters.com 


Insane I Curse tbst 



Un Camei Trophy virtual 

Cu Insane, profesioniştilor off road li se oferă în sfârşit o provocare pe PC 


FACTS 


producător învlctus ■ PR£T cta. 40$ ■ TERMEN DE APAftipE A apărut deja ■ FSri restricţii de vlrsti 


PE SCURT 


■ peste 20 de rnaşini 

■ bonus maşmi 
secrete 

■ circi IIqE 

■ şapte moduri 

■ 20 de peisaje 

■ editor de teren 


Grafica aridS 
îaipiedicâ 
poziţionarea lui 
Insane In clasa 
superioară a 
Jocurilor de curse 



KtNG OF THE HtLL In Destmction Zone, trebuie să cuceriţi şi si apăraţi diferite spaţii. 
Pentru fiecare crash reuşit sunteţi răsplătit cu puncte bonus. 


Curse pentru vânturate a re le de 
noroL tn Insane veţi părăsi lumea 
străzilor asfaltate^ pornind la 
vânătoare de puncte şl poziţii pe 
bolizi cu tracţiune Integrata. 

C u toate că majoritatea proprietari 
lor de vehicule cu tracţiune 
integrală nu folosesc maşinile în 
afara străzilor asfaltate, urmaşii 
clasicului Jeep mai păstrează un aer 
de libertate şl aventură. Cu Insane şl 
faniS "Carnet" care nu posedă un 
vehicul de teren propriu au ocazia 
să-şi probeze cunoştinţele de 
conducere pe cele mai dificile 
tererruri. Jocul simulează cinci Eigi, 
care se desfăşoară în ţări diferite 
(Nigeria, Irlanda, Australia). Pentru a 
încheia cu succes o ligă, pe parcursul 
diferitelor competiţii trebuie să 
acumulaţi suficiente puncte. Dacă 
reuşiţi, avansaţi în liga următoare, 
unde vă stau la dispoziţie trasee noî 
şi maşini mai puternice, în funcţie de 
clasă, vă aşteaptă diferite încercări. 
Cursele pe teren accidentat cu 
checkpoint'uri se apropie cel mai 
mult de acest sport motorizat 
tradiţional. Disciplinele ca 
Destruction Zone sau Capture The 
Ftag ne amintesc de simulatoare pline 
de acţiune de ttpul Destruction 
Derby. Aici trebuie sa acumulaţi 
puncte prin cucerirea şi apărarea 
unui flag sau a unei anumite zone şl 
să vă eliminaţi concurenţii care nu au 
numic îr> comun cu falr-playul din 
competiţie. Toate concursurile se 
desfăşoară sub cerul liber, pe teren 
neamenajat. Ca în Mofocross 
Mâdness 2, nu există străzi asfaltate, 
iar jucătorul trebuie să găsească 
singur cafea spre poarta sau 


checkpoint-ul următor. Un indicator 
vă ajută la orientare, însă nu 
întotdeauna drumul cel mal scurt e şi 
cel mai rapid în astfel de peisaje 
extrem de denivelate, în setup puteţi 
pregăti maşinile pentru condiţiile 
competiţiei: cel căruia nu-i sunt 
suficiente configuraţiile propuse' 
curse, teren şl standard * poate finisa 
în garaj toţi parametrii Importanţi ai 
maşinii. 

Aceşti monştri se conduc complet 
diferit de maşinile sport. Cursa mare 
a amortizorului, cauciucurile groase 
şl un centru de greutate ridicat 
necesită o mână profl pe volan la 
vitezele mai mari, 

SâitUa Gliss 
Andrei Ritol(-Scliotscti 


Gel mai bun 
Joc ofT road 
do la Motocross 
Madooss 2 
încoaco. 

Sascha Olisi 


OPINII 


Un comportament realist al vehkjiului, moduri 
originale de joc şi un design interesant al traseelor 
fac din Insane o împlinire a visurilor fanllor 
maşinilor de teren. Sistemul de iigi întreţine 
interesul jucătorul ui, graţie nenumăratelor maşini 
şi trasee secrete |>e care le oferi La meciurile 
Capture The Flag în reţea, Insane atinge apogeul. 
Grafica nu tocmai groiavă împiedică însă a cotare 
mai bună a jocului 




H]k Vă controlaţi perspectiva în carlingă cu ajutorul 
mouse-utui. Totuşi, aceasta nti este suficient de cuprinzătoare. 



Insane 


Im comparaţi* 

Alternativele preientate pe ictirt. 

■ N«mI tar fpMd: PbtmOw 

JOC (îe cifre? plin ue otpune. tu un 
comportamenl reujlt al mdţiniior, 

■ Motodroe* Mad»i«aa a j 

!f}S&ne p« dciuX rot i: curs? de 
motocFus inti -o formâ nobilfi. 

Q liuiiikrta 

în ciudii grafKfr prea puţin 
spectdculwaţ, iMUl oTefâ muitS 
atisTacţl?. Concursuril? nw&tiriuiîe , 
fl^iQjrâ vari'etBtfea., 


GRAFICI.. Satisfăcitor 

în CH nia i mar? parte, paHeie si stwse. 

! 


SUNET.,,,--- . şine 

Mflt&are^e urlA, coioatvâ scKvofâ dinamkâ. 


CONTROL 

î^cetinfiL darcgntolaWl. 




.Bkie 


MOLTIPLAYEB.. ...,0fne 

Ugă finlfne dratuitS P? swvorul CEKtemăsteFi 



CMWtown MailiMu 3 

{;ii$trâi:|;le on ro3d. Şl «testo areci 
grafica destul ţie slabă. 

■ T«i« Drftv» Off-noMi 3 

inriisculabif do grt road, cu o 
grafica ansrS jl un ccunpfjriarnenţ 
neizbutit al vehiculului. 



HEOMAII 

VIICaMAHDAT 

Pentium II233 

Pentium III SCO 

TIMBRAM 

iza MB RAM 

4iţCD-R0W 

ajiCD-ROM 

m:m MB 

HDD; 250 MB 

ORAFtCA 

«UHET 

X Scftwarc 

X UK [SBUvet] 

3Dfx/cik9e 

X Aureal 3D 

^ Direct 3D 

X Doitv Surrbund 

X QpenOL 

, 

MULŢI PLAYEM 

Numâr mânim de Jucaiun 

SlntjIe-PC 1 

Reţea 9 Internet 9 

Nu m^r de jucători/CO .... ........ 9 

CO-ufi / pachet . 

1 

OaNTROL 


1 Force-Feedback 
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TEST FIFA 2001 1 Sport 


wwwJifa^OOlxom 



■ UN JOC UŞOR 

Cunascâtorii FIFA 
reuşesc marceri uţaare 
cu aceleaşi acţiuni ca Tn 
versiurtile precedente. 


Echipa care^ apără titlul e in criză de formă 

Gameplay în stagnare şi vechi slăbiciuni, în distonanţă cu îmbunătăţirile atmosferei şi grafica spumoasă 



PRODUCĂTOR EA Sports ■ DISTRIBUITOR Best Computers ■ PflET «a, 47S M TERMEN OE APARIŢIE A aparut deja ■ FârS restricţii 


PE SCURT 


■ trei grade de 
dificultate 

■ sunt posibile 
partide multiplayar 
în Internet 

m peste 300 de ecfiipe 
licenţiate 

■ numeroase moduri 
de joc 

■ control 
neconflgurabil 


La prima vedere, lumea virtuală a 
fotbalului din rtFA ZOOf pare în 
ordine. Nu există luptă pentru 
poziţia de antrenor, nu sunt 
Intrigi |l nici icandalufi legate de 
droguri. La o privire mal atentă, 
se constată însă că nu tot ce 
străluceşte este aur din Cupa 
Campionilor. 

în fond, în FiFA 2001 totul rămâne 
acum a fost. Jocul cuprinde trei 
trepte de dificultate, peste 300 de 
echipe de club şl naţionale şi 
diverse moduri de pc, ligi, 
campionate şl turnee. Ca şl înainte, 
există patru perspective ale 
camerelor de luat vederi, care pot fi 
reglate în înălţime şi acţionate 
zoom. Alte opţiuni servesc 
configuraţia duratei jocurilor, 
vremea, severitatea arbitrului şi alţi FAUIT GlţîlSOUH Veţi vedea des asemenea căzături teatrale la astfel de faulturL Curios 
parametri. Se mai adaugă câteva este faptul că arbitrul nu prea fMerl la asemenea atacuri nesportive. 
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FIFA 2001 TEST 
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BUCURtA BOLULUI Recunoaşteţi f^râ probleme Jucători celebri, cum e 
Carsten Jancker, chiar şi fără chipul orlglnaL 


CURIOS ApârătoriJ stau ş{ se miră, în tîmp ce desfUnţlm întreaga apărare printr-o pasă în 
adâncime. 


reglaje ale manegementutui de 
echipă, formaţia şi modul de Joc, 

Nu aveţi posibilitatea de a introduce 
din proprie IrTiţlativâ animatori 
proprii pe poziţii, $i totuşi, 
meniurile sunt funcţionale şi pot fi 
privite în ansamblul lor, FIFA 2001 
oferă şi urechîlor dvs. plăceri 
rafinate, prin coloana sonoră şi 
comentarea fazelor de către 
specialişti al genului. 

Faţă de versiunea 2000, grafica 
şi atmosfera au fost vizibil 
îmbunătăţite. La o rezoluţie înaltă, 
corespunzătoare, Jocul e o 
adevărată plăcere pentru ochi. 
Deosebit de Interesante sunt 
mişcările armonioase ale jucătorilor. 
Driblingurile, pasele scurte, 
executate din gleznă, şl acrobaţiile 
de zbor ale portarilor sunt 
îmbunătăţite prin Motion*Capture 
ale unor staruri internaţionale ca 
Edgar Davids, Paul Scholes sau 
Lothar Matthâus. Din cauza 
licenţelor, trebuie să renunţaţi din 
păcate la feţele adevărate ale 
Jucătorilor, Datorită îmbunătăţirii 
calitative şi a texturărli reprezenta^ 
tive a figurilor, probabilitatea de 
recunoaştere a multor jucător) este 
mare. Din echipa Bayern, de 
exemplu, Olîver Kahn şl Carsten 
Jancker sunt identificabili fără 
probleme. Realist este şi faptul că 
portarii boxează şuturile puternice 
şi asigură balonul abia după 
prindere. Pentru a introduce o 
atmosferă mai bogată, există 
băncile de rezerve, arbitri) de 
margine cu fanioanele în vânt şi 
observatori îmbrăcaţi în galben. 
Chiar şi cameramanii sunt postaţi 
pe marginea terenului, în textura 
urâtă şi veşnic în mişcare a 
publicului se vede fluturarea stea¬ 


gurilor prevăzute cu însemnele clu¬ 
burilor diverselor grupări de fanl. 
Diferenţa care se observă imediat 
faţă de precursori este câmpul de 
joc mărit. Cu aceasta, EA Sports în¬ 
cearcă probabil să facă un pas 
înainte în tehnica simulaţDIof* Deşi 
prin suprafaţa suplimentară acţiu¬ 
nea devine mai lentă şi se concen" 
trează asupra mijlocului terenului, 
se oferă totuşi mai muît spaţiu ca 
adversarul sa fie driblat. Este mai 
uşor, deoarece producătorii au îm¬ 
bunătăţit comportamentul coechi¬ 
pierilor în timpul atacului. Acest 


lucru îi veţi constata repede, pe 
baza culoarelor de alergare 
programate cu maî mult sens aîe 
coechipierilor dvs. Alegeţi acum o 
formaţie cu jucători laterali mal 
ofensivi şl veţi învinge adversarul 
de computer după scurt timp, chiar 
şi la cel mai înalt nivel de dificulta¬ 
te, Secretul principal este ea 
execuţiile dvs, să fie mereu 
imediate şi exacte ca în FIFA 2000 
şi FIFA 99. Trimiteţi în ofensivă un 
jucător sprlntând înainte (chiar 
driblând un adversar), urmând 
centrare de pe margine, şut şi gol. 
Producătorii nu au fost deranjaţi de 
faptul că în timpul şutului Jucătorul 
nu se mişcă conform regulilor, 

O altă posibilitate de a marca: în loc 
să vă amplasaţi în suprafaţa de 
pedeapsa, pasaţi pe jos înapoi şl 
şutaţi de la 16 metri, Deoarece 


Gomportaineiitul 
ofensiv al 
coechipierilor a 
fost îmbnnStăţit, 
ceea ce se 
reflecţi înainte 
de toate în 
culoarele de 
alergare efective. 



SUCCES U A DOUA tNCERCAHE Dupj ce portarul respinge în faţă primut şut, de la această distanţă Elbner nu are nici 
O problemă să marcheze. Apărarea doarme din nou. 
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TMT FIFA 2001 1 sport 



EXACT I^E-ALiTIjRt Prfntr-o fentă depăţlm portarul ceea ce înseamnă gol sigur* La faze unu contra unu, portarul 
n^are aproape nlcîadată şanse şi cade în capcană fa aceleaşi manevre ca în versiunile precedente. 



., *!^**^* __ 

• modul softi^iVe sfăb, se recomandă pliVa lD 

• Instalarea completă scurtează timpul de 
Instalare 

• la rezoluţii înalte, rupturi de performantă 



L{C€NDA MjTttntlflpniU Ol^EivtiEil BOl^ri 

...... ţţ***!?*ţţît" 

Ir cazul în care prezentarea este defectuoasă 
cu placa grafică VeoDoc, trebuie sâ reinstalaţi 
driverul. 


Limit a awrţHI 


Pertîunn II 
300 

32 m RAM 
Placă grafică 
3D 


Pentium II 300. 32 MS RAM 
placă video 30 
Indicaţiile producitorulul 
pentru un Pentium 166 sunt 
prea joase. Mutaţi detaliile 
şi rendering-'ul în Jos. ca să 
măriţi performanţa. 



Pe dinăuntru 
frumos, pe 
dinafară 
urât. 

Puţinătatea 
inovaţiilor în 
FIFA 2001 este 
o dezamăgire. 

Georg Vaftfn 


dcest lucru funcţionează şi la cef 
mai înalt grad de dificultate, FfFA 
200Î devine repede plictisitor 
pentru profesioniştii în modul singie 
player. Ar ti fost prea frumos ca 
echipa controlata de computer sâ 
se adapteze jocului dvs*, prin care 
să vă supună unor provocări. Pe cât 
de bine funcţionează ofensiva, pe 
atât de slab este comportamentul în 
apărare ai unor coechipieri, ca şî 
contraatacul. Chfar dacă porniţi 
într-o componenţă oarecare şi 
adoptaţi o tactică pasivă, spaţiile se 
asigură ştab, fără a Intra în discuţie 
o apărare efectivă a adversaruluf 
chiar în acţiuni confuze. Aceste 

FIFA 20QI este momentan cea mai grozavă 
simulaţie de fotbal, Iar pentru începători un 
produs bua Ca fan bătrân ai seriei, mă 
enervează an de an aceleaşi slăbiciuni şfîn 
primul rând cont rol uf neconfigurabil Apoi, 
mereu acefeaşî porţi ca în cele două versiuni 
dinainte, Este clar că grafică şi animaţie sunt 
geniale, dar din punct de vedere al jocului 
FIFA 2001 este sărac în simulaţii, în timp te 
fratele său. hochei ui pe gheaţă 2001 s-a 
bucurat de schimbări In gameplay. consider că 
meciurile împotriva adversaruiul-computer ai 
veteranilor FIFA sunt prea simpfe şi prin 
aceasta plictisitoare. Filetisitor e şi faptul că se 
menţionează de mai mutţi ani aceleaşi critici, 
fără ca producătorilor să le pesa Trucurile de 
atmosferă sunt frumoase şi bune. dar pentru 
mine erau mult mai Importante corectări ale 
gameplay ului în direcţia simulaţfei. lin pas 
deştept din partea EA Sports este implementa¬ 
rea modului multiplayer pentru partide în 
Internet, fapt ce îî va determina pe jucătorii 
Online al jocului FIFA 2001 achiziţioneze. 


slăbiciuni devin deosebit de clere 
cînd Jucaţi împreună cu un prieten 
împotriva CdIculatoruluL De cele 
mal multe ori, ajunge o pasă în 
adâncime pentru ca întreaga 
defensivă să fie derutată. In modul 
acesta se observă cât de departe 
este seria FIFA de o simulare 
adevărată. 

Cea mai mare obrăznicie este că 
încă nu există un control liber 
configurabil* Coordonarea 
jucătorilor dvs* r^u este rea nicî cu 
gamepad'ul, nici cu tastatura, dar 
nu e nfcl pe departe optimă, 

De exemplu, nu prea are sens să 
programaţi atacul |l apărarea pe 
aceeaşi tastă* Deseori trebuie sâ vă 
apăraţi mai mult ca să intraţi în 
posesia mingi). Deoarece această 
acţiune se face cu ceva întârziere. 


trimiteţi fără intenţie balonul la 
portarul advers. Alte mărunţişuri* 
ca strigăte ale fanîlor ("Vîva 
Espanal” în Sundesliga) şi 
statisticile economice, nici nu se 
observă* în schimb, un punct pozitiv 
pentru producători este opţiunea de 
partide muftipfayer în Internet, 
încheiem remarcând că ligile oniiine 
vor răsufla uşurate că au trecut 
timpurile legăturilor Instabile ale 
modemului, 

Georg Vaitm 
Gheorghe Catrava 



ÎH OOntrAMAţlK 

Att«rnatlv»^B pfaEtntatt pt 

■ nwA aow) 

De fapt. cint m prima v^rîluiw nu 
are nevoie dt FIFA ZfWi 

M rtM acHH 

efaft[:a îmbunStatltl. dar praptlc n?- 

îiChimbătd Camepiay ţi 

nnlle. 


GRâFIcA...f uarte bine 

Animaţie famţasteS, pubfic rtsprnpitar 


SUNET. .. ..Bine 

ComefiSartu potrivit srntuiicS [Jist.radiva. 



CONTROL. 

Otrcjafiat. ciar neconilourabjt lib^r. 


.Bine 


IMM 

f«|oct ciitiplcnatul europapn asta 
doer o 'Versiune slabJ a FffA iWC 


MULTIPUYER ... Bin« 

Of'lcerţ uriiisi. da^ pr«â multe goluri, ra iivairile. 


Transpun&ffa slâbuţS a conceptuluii 
Star Tntr-p grafică învechiţi 

Qra«#uu IftL atMMI 

o fncercire bunâ. dar Inutili a Iul Mi¬ 
crosoft rfa a se remarca !n gen, 


NRCUAM 

Pentium fâţ 
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m tseu^ei) 

X Aureal 3D 
X Dolbv Surroufid 



multiflaveh 
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MTV Sports Skateboarding I Sport test 



TESTE SCURTE 


dose Combat 5 


Vă avântaţi cu manevre curajoase pe skateboard-uri 



PE SCURT 


■ 6 moduri diverse de 
joc individual 

■ 40 de etape 

■ 60 de mişcâri diferite 

■ 14 skaţeri 
profeskwiJşti 
la alegere 

■ patru mod(^ de joc 
multipfaver pânâ ta 
şase persoaw 


■ DtSTRiBUiTOR THQ ■ PRtT cca. 42$ ■ TERl^rN DE APARiJIE A apirut deja ■ firi timttâ de vântl 



MQ Sl Zm M BIE ■!! IM In modul Stunt se cere înainte dt toate un bun tlming, 


deoarece fârâ elan nu alungeţl până la punctul de aterizare. 


Cu toate cS InlInc^ihaterH şl 
minl-rolleiil domină deja trotuarele, 
practicanţH fkatetioardulul se bucură 
de mare luccei. Datorită Jocului 
THQ, puteţi deveni de-^acum reqli 
Half-PIpe-ulul fără a risca să 
fiţi accidentat. 

N ose Bluntsllde, Oouble HeeI Flip sau 
Frontfoot Impossible nu sunt 
înjurături în limba englezi, ci trei din 
cele nfial spectaculoase trucuri pe care 
le puteţi realiza în MTV Sports 
Skateboarding. Cu zece moduri de joc, 
printre care patru pentru multiplayer, 
titlul vă oferă distracţie din plin, 
Indiferent dacă sunteţi cu skate'-ul pe 
străzi sau în hale de fabrică. 

Prin diferite combinaţiir folosind 
cele mal deosebite mişcări din 


Hatf-Pipe, puteţi acumula multe puncte, 
faţă de MTV-Hunt în care trebuie sâ 
strângeţi într*un anumit timp simboluri 
marcate, care sunt împrăştiate pe 
hartă. Deosebit de spectaculos este 
modul Stunt, unde va trebui sâ săriţi cu 
elan peste automobile sau gropi. 
Răsplata pentru reuşită sunt board-uri 
noi, postura de lideri şi drumurile 
deschise. Controlul se face atât prin 
Garnepad, cat şl cu tastatura, astfel 
încât veţi stâpânlîn cel mal scurt timp 
manevrele principale. Pentru o 
atmosferă adecvaţi vă stâ ia dispoziţie 
un soundtrack muzical cu Cypress HilI, 
Deftones & Co, 

Georg 

Gheorghfi Catrava 


Ufl joc sportiv 
antrsiajitşi 
dhrorsifieat, 
ioterosont chiar 
şi pentni coi caro 
Bu praetiGi 
okatoboarding-ui, 
graţie teoiatieii 
spoctaculoase. 


PUNCTAJ 


MTV Sports Skateboarding 


In OOMPAIIAtVB iMUWi 

«Ittrnallmlf girUMttt, |it i«ft| nrtliwil, tiini ii nit, frumoast 

B B.Y. taH'w w » 

loopinq-urj ;l ilrlluri cu motodcleU| 

Iu Iqcurt tiFiare. 


începând cu muzica fi pânâ Fa 
grafici, toiul este armonHi 


Seiunţwi ymsctjurvq der hatţUrE' 
.eîifrtsdiEn HilîBver mît tHMhUassI- 
qer rmJSjStaljscherUiTtffl'milung. i 

Dte unprăzise Steuerunq orstidil jeg 
Nci^en Sptetspap Im Ansati. 


BiS«ww Avi 

Granci buni, dar gradul tnAll de 
vitEzâ friistrBAzâ. 


ftWCT ...Foarte i)in< 

Soundtrack-ui întreţine buna alspQztţle. 


COUŞkbti i*.... k-,... Bkiii+, 1.4 ŞinE 

FinfMh una oul Leilwelse aber etwas tr^ue. 


ăhUL^riiPA4h1NEă -1 * 4 -, , 4 Binti 

kurzweHige Unterttaltung dank schQrvgr Spie lmodl 


i 
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32 MflflAM 
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IUroCHWANDAT 
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64 MB RAM 
12 )(C0'R0H 
HDD:45UMB 


OMnoA 

^ Software 
X 3Dte/Gllde 
Ofreciao 
H OpenGl 


niHo- 

jr EAXţSfiLivd) 

K Aureal 30 
X DolbY SurrEAirK] 


MUtTmJCTKH 

Număr maxim cfO jucltorj 
Single-FCi Reţaot Internelfi 

NumArdejucAtori/CO 4,4.,., 4.1 

COuri/pactiet ...,,...4.1 


CONTUOl, 

Furce-Feetffaaclî 


4 - + o> f 


■ GEN Strategie ■ PRODUCĂTOR Atomic Gemes 

■ DISTRIBUITOR kettel liiteractive 

■ Nec ecomandat sub f6 ani 



IMIIH Grafica detaliată ZD aparţine 
Highligbts-'ului, 


Soliditatea este ignorata cu consecventă. Seriozi¬ 
tatea este în descreştere începând cu partea a 
treia a seriei de stfitegle Close Combat. Cel mai 
nou episod preia modul Campalgn al 
predecesorilor. De data aceasta, participat' 
debarcarea din Kormandia de partea aliaţilor ori 
de partea nemţilor. In prima fază vă desfăşurat! 
trupele. în contact cu inamicul, luptaţi în 20 cu 
tancuri şi trupe de infanterie, pe rând4 Luptele au 
gradul de tensiune necesar, dar te folos, dacâ 
lipseşte motivaţia progresului în joc? tste timpul 
unui nou început, (rs) 


satisfacţie 



Emergency Poice 

■ GEN Strategie ■ PRODUCĂTOR Slxtecn Toni 

■ NerecotnafidM sub 12 ani 



ii ăMUftH Dacă vl apropiaţi prea mult. 
Individul sare. 


în acest joc RTS controlaţi peste 40 de vehicule 
de intervenţie (pol[tie 4 salvare, pompieri, 
elicoptere etc.X inclusiv personal. Dacă le 
utilizaţi cum trebuie şi le controlaţi eficient, 
pute|i limita pagubele în cazul unor catastrofe. 
La început, trebuie sâ împiedicat! săritura Tn gol 
a unul sinucigaş de pe acoperişul unei clădiri 
Mal târziu vă aşteaptă salvarea victimelor unei 
contaminări. Totul e să ajungeţi până Ea acest 
stadiu, căci singura posibilitate de rezolvare a ‘ 
misiunilor este enervantul principiu al 
încercărilor. Iar după a zecea nereuşită, totul 
devine obositor, (tw/ârs) 


SATISFACŢIE 
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TEST Blair Witch Volume One: Rustin Parr I Action-Adventure 


www.blairwitch.godgamesxom 


Satul sufletelor pierdute 

0 vizitâ în localitatea Burkittviile poate fi fatalâ: Jocul inspirat de hitul cinematografic nu e pentru cei slabi de înger 


FACTS 


■ PRODUCiiTOIi Terrninti Rtality ■ PREI cc4.22$ ■ TERMEn DE APARIŢIE A (pinit dtj* ■ N«rtc»ni»nd«t uP U «ni 


PE SCUftT 


■ Primuj joc în 

trlregie bazat pe un 
hit cinematografic 

■ Graphic engire 
f^ccturn 

■ Timp de joc; circa 
15 ore 

■ Câte patru nivele 
de dificultate 
pentru lupte ;j 
enigme 


Groaza se 
aipliflcă dupS 
modelul filmelor 
horror, 

culminibid spre 
sflrşit eu efeete 
{oeaute. 


Daci vă t frici d« întunurtc, nu vi 
apucaţi da acast foc. Rustin Parr, 
Inspirat din filmul horror Th« 

Blolr Witch Projacti este cel puţin 
la fel de fnspălmintitor* 

Î n prima parte a trilogiei Bîair 
Witch preluaţi rolul binecunoscutei 
doctoriţe Doc Holllday din 
înfiorătorul actlon^adventure 
Nocturne, Veţi fr trimis în satul 
adormit Burkittsviller ca să 
clarificaţi un şir de crime oribife. 
Şapte copil au fost răpiţi şr mutilaţi 
îngrozitor A supravieţuit doar unul, 
dar şi acela a rămas mut. !n acelaşi 
timp se înmulţesc rapoartele despre 
o vrăjitoare care ar trai Tntr-o 
pădure din apropiere. în prima fază, 
se pare că în Burklttsville totul este 
in ordine. 

Discuţiile cu locuitorii decurg 
liniştit, aceştia sunt dispuşi sâ 
vorbească, fiecare e prietenos şl 
amabil. Dar îndată ce se înnoptează, 
Irnaginea se schimbă: apar strigoi, 
locuitorii se transformă în zombi, 
iar Doc Nolliday şl-a găsit de lucru, 
să descopere secretul satului. 

Btair Witch Volume One: Rustin 
Parr se desfăşoară în prima fază ca 
un episod Nocturne, în primele două 
ore cercetează localitatea, discută 
cu locuitorii şi adună informaţii 
despre fărădelegi. Primele secvenţe 
de acţiune se lasă în prima fază 
aşteptate. Dar după ce se întunecă 
în Burkîttsville. veţi avea ocazia să 
vă apăraţi cu ajutorul puştilor, 
topoarelor, pistoalelor şi a tot solul 
de echipament suplimentar (aparate 
radar, senzori de strigoi, lanterne) 
împotriva strigoilor, monştrilor şi a 
numeroşilor zombl. Din păcate, 



ITITfA SăTUUH locuitorii micului oraş fiurkittsviile sunt Jegaţl printr-un mister 
îngrozitor, Tn scurt timp unii dintre aceştia nu se vor ntai nuntăra în rlndurlle celor vil. 


luptele se desfăşoară destul de 
Imprecis şi încet, din cauza 
manevrării complicate. 

Din punct de vedere grafic şi al 
atmosferei, Rustin Parr este 
grandios. Strigoii şi peisajele 
fioroase, ca şi soundtrack-ul 
excelent, inspiră o groază ce întrece 
ca Intensitate chiar şi efectele 
şocante ale clasicului Resident £v/7, 
acesta din urmă părând aproape 
nevinovat faţă de celălalt. 

Andreos Sauerland 
Andrei Ritok-Schotsch 


Scurt, dar 
intens. Primul 
joc Btair Witch 
generează 
coşmaruri şi 
ertze de nervi, 

Andreas Sauerland 

Rustin Parresle ca un film de qroazâ bun. 
Adaptarea Bfăir Mc/î demarează lent, devine 
din ce în ce mâi âmeninţâtor şi vâ adminis¬ 
trează spre sfârşit efecte de şoc în cascadă. 
Fanţi filmelor nu au motive de nemulţumire; 
jocul se înţelege şi fără explicaţii, idr dacă ab 
vizionat Burkittsvflle-ul şt pe marele ecran, 
devine şi mai înfricoşător. 




ilK V SiMi Chiar din prima noapte, Doc Holllday este atacata de 
strigoi Tn această secvenţă se apără cu succes împotriva şerifului 


PUNCTAJ 


Blair Witch 


In ooMrAviATiE 


SRAFK* 




,. Fdurt? biw 


Alternativele prezentate pe scurt. 

[iBliilr WHshVoLI 

Primi parte a trilogiei fliaîr Wilohi 
Impresj&nearS pf Jn «îmojf erâ 53 
nenumiratt eferte de ^cc'. 
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HECOMANDAT 

Pentium III 500 
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SUNET 


lOWMlMrM 

HorFCM" ce rupe nervii cu grafică 
splendidă dar conţrcriijJ este Imprecis. 

!lllM4dwft E¥fl 

A treia parte a ţeiiei tKirrpE cu un 
oraş plin de z-ombi. 

[ ami l I orw* 

Adaptare de pe consolă a 
lehnotegleî deficitare. 

EvU 

Aceil joc a declanşat un întreg val ai 
Jocurilor horror 


4 ş ■ ■ p I 


CONTROL .... 
Câteodată Icni 51 Imprecis 



Mujţumitx 

~i I 


MULTIPLAYER ..Apreciere imposibilă 

Nucailine modul rnulfijiriaveFt, 



1 /Software [AX {SSUiret) 

X SOfx/Giide X Aureal 3I> 

✓ Direct 3D X DolbY Surnound 

X Oper>Gl 


MULTmAimt 
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Technomage IRPG test 


Melvin va avea grUă de asta 

Aventură diversă cu variatiunî: Genremix de Sunflowers originale cu toate lipsurile grafice şi de joc 


FAGTS 


PRODUCMOR Sunflowers ■ DISTRIBUirOR Monosit ■ PR^j cce. 37$ ■ TERM^fi DE APARIŢIE A ipirut deja ■ Nerecomendat sub 6 ani 


PE SCURT 


■ 8 lumi de joc 

■ £0 de seturi de 
grafică 

■ 4 vaiurl 

c reşcă ale 
caracterelor 

■ 7 vrăji 

■ h arme 

■ peste GQ de tipuri 
de gen 

■ opt adversari nna:|p 


Tedinomage 
se desfăşoară 
pe trasee largi, 
ca un joc clasic 
de acţiune. 


Trag cfopotel^ alarmă în 
Ictilkut târâm Oothoi. Monştri 
rău Intenţionaţi apar din 
crâpăturlla pâmântululr răpesc 
locuitori nevinovaţi şl ameninţa 
popoarele paşnice, tn asemenea 
timpuri sunt solicitaţi eroi ca 
Melvinr care se arată salvatorul 
patriei sale. 

ţn prima faza, protagonistul pare 
Isâ se fi născut sub o zodie ne¬ 
fastă. întrucât c rezultatul legăturii 
interzise între un steamer versat 
tehnic şi o visătoare cu cailtâţi 
magice, Melvm este tras la 
răspundere pentru întâmplările 
catastrofale şi este exilat din 
patria sa. Ascendenta î se va 
dovedi însă benefică pe parcursul 
aventurilor, deoarece îşi poate 
neutraliza duşmanii atât cu forţa 
armelor, cât şi cu vrăji puternice. 



ENERVANT Platformele de sărituri presupun un factor mare de 
frustrare pentru jucător, din cauza controlului inexact 


Technomage se desfăşoară pe 
un câmp larg, ca un RPG clasic a la 
Dlahio, dar grafica sa în 3D este 
mai apropiată de Darkstone. Sunt 
prezentate lumi exterioare, peşteri 
sau clădiri, sunt eliminaţi monştri şj 
se culeg comori. Controlul este 
normal, cu o combinaţie între 
mouse şi tastatură, dar se 
desfăşoară ?n paşi mici, având 
multe imprecizii care produc 
frustrări. Vă puteţi obişnui repede 
cu rotirea camerei de luat vederi în 
iumea tridimensională. în proble¬ 
mele de orientare ne ajută designul 
etapelor, pe care nu le putem 
urmări bine în ciuda automap-ului. 
în drumul dvs* trebuie să descope- 
riţi anumite obiecte pentru figurile 
secundare, să rezolvaţi ghicitori 
sau să Jucaţi mînipartide spirituaJe. 
Pentru acestea primiţi puncte de 
experienţă, vă măriţi cele patru 
valori de caracter (putere, 
inteligenţă, constituţie, magie) şi 
vă îmbunătăţiţi calităţile în 
domeniul respectiv. 

Din punct de vedere grafic, 
Technomage nu este convingător. 
Pe de o parte, jocul dispune de o 
rezoluţie de numai 640x480 pixeli, 
iar din cauza absenţei funcţiei de 
zoom, nu oferă o perspectivă 
suficientă. Pe de altă parte, nici 
figurile şl nici grafica mediului nu 
sunt pe placul tuturor. Animaţiile 
unor caractere sunt penibile şl 
inacceptabile. Cel puţin pentru 
figura principală, Melvin, destgnerli 
trebuiau să se străduiască mai 
mult, mişcările de alergare şi de 
luptă sunt hilare şi intermitente, 
în schimb, secvenţele intermediare 



FENMEOlTOfl Secvenţe intermediare ca de 
film propulsează story-ul întrun mediu basm. 


şi efectele de iuminâ sunt 
spectaculoase^ 


Georg Valtin 
Gheorghe Catrava 



DriigSlaş, sacadat, 
IdtsGh. 

Tedimniagu a 
mtrodus prea imit 
din aceste 
ingredente. 

6«wţ|Valt!n 


Dupl ce rni am odihnii ochii în urma 
prlmljlyi 50c, lechnomage^iili^^ să producă 
o impresie pozitivă. Totuşi, mă întreb de ce 
au combinat producătorii forţa cu 
slăbiciunile RTS-uiut, Adventure şî Jump S 
Run. Platformele inutile de sărituri mici îmi 
obosesc nervii. Jocui se pretează bine 
pentru începători, datorită gradului moderat 
de dificuttate. Profesioniştii vor trece prin 
aventuri într-un litm alert. 



PftOfli OE TIRIE U sfârşitul Recirul fragment de Joc te aşteaptă un 
duşman dur. Pe lângă nervi de oţel, este nevoie şl de băuturi vindecătoare. 



fM COMPAHATIE 

Alternativei^ prezentata pe sânt, 
■ nariurbMM 

O cItMiâţţ DiaMo Tn 30, cu un tfeslgn ' 
bun de nivel %\ îctei noL 



Câtătorje în timp tension^tâ. tngLat 
âJternat, cu cavaler i-Plavmobil. 

■ Sllwwr 

Aventuri cu acpune greoaie, cu un 
sistem de Iupt5 interesant. 

■ Ev«ll-lp»b 

JOC rantasv în 3D. cu multa strategie 
;[ un story bun. 

iSurHc?wcrGefiFi?rrib est& solii dar 
ImionsecvenL 


6RAFICA ... 

Exwefat tte mic 


.. Hutţvinltor 

I linourj rezolytle 



SUKET. hm 

Editarea vertaia. efectrie 51 muzica suni pairivi'te, 


CONTROL .... .. 

Bun, dar imprecis la sărituri 


.. Bine 



MULTIPLAYER....... Apreciere ImpasftHii 

Nu ezis-t j nrod irmitipliaver 



NEOHUIR 

EECOMAHilUT 

Pentium ti E33 

Pentium NI SDD 

MB RAM 


SxCO-RDH 

miCO-ROM 

Hm 350 m 

1100:855 MB 

cnuvioA 

'noar 

if Software 

✓ EA!ţ ţS&Llvel} 

it IDfiiyaiide 

M Aureal 30 

✓ Oired 30 

V [Mtby Surraund 

jf OpenGL 


MULTiPLAVEH 

Mirtnar maxim de Jucâlnri 

Siflgl^PC * 

fîetea * Internet- 

Mirinarjucâlori/CB .. 

CIHjrl / pactiet ,, 

t 

WNTIfeOL 


force-FeeOtiack .. ,. 


www.pcgame5.ro 


ianuarie ZOOt PC Gapi» 101 




























































TEST V'Rally 2: Expert Edition I Curse 


www.infografTtssxom 


Cursa experţilor 

Concurentul de pe consolă face acum şi o tentativă pe PC 



PRODUCĂTOR Eden Studios ■ PfîE| cca, dO ţ M TERMEN t}E APARIJIE: A apărut deja 0 Fărâ interdicţii 


PE SCURT 


■ 84 de piste în 
12 ţări 

■ editor de traseu 

■ patru moduri de joc 

■ 17 automobile din 
sezonul 1?99 

■ zece automobile 
bonus 



Şl STRiZILE SUNT VII în cursa Arcade de la checkpoint la checKpolnt Ies pe pista patru 
concurenţi deodati, Nu este realist dar e distractiv* 


Vă Invităm pe pistă! V-RaUy Z 
oferă fonilor curselor încă o 
versiune dloitalâ a sportului 
razant offroad. 

C u V-RdffyZ intraţi virtual în 
lumea povifersllde-urilor ţ\ a 
examenelor^suplimentare. în afara 
probelor contra cronometru jocul 
conceput Iniţial pentru consolă 
oferă $1 un mod de acţiune Arcade. 
Aici vâ măsuraţi puterile pe plstS cu 
concurenţii dvs* şi încercaţi să 
ajungeţi în frunte, efectuând 
manevre de conducere dure* 
Campionatul se desfăşoară mal 
civilizat* Intraţi singur în cursă, în 
timp ce co-pilotul dvs. vă 
Informează asupra lungimilor şl 


curbelor periculoase* Conducătorii 
creativi au la dispoziţie editorul de 
drum, cu ajutorul căruia pot 
proiecta piste offroad din 
elementele existente* 

Cu toată grafica izbutită, nu se 
poate trece sub tăcere cel puţin un 
minus al jocului: meniurile te 
îndrumă greşit* Pistele şi oferta 
bogată de bolizi, alături de controlul 
facil, fac din V-Ratty 2 o provocare 
interesantă pentru conducătorii 
vehiculelor virtuale* Unele sisteme 
de testare din laboratorul PC Games 
au căzut cu plăcile VoodooS şl 
GeForce. Infogrames a anunţat deja 
un patch* 

Sasciia Gliss 
Gheorghe Catrava 


Ur joc its curse 
rajHd, pautru 
prietaiii 
distracţiilor 
oriontata spre 
acţiam. Atenţie: 
pe uRete pilei 
grafice există 
probiMie! 


PUNCTAJ 


V-Rally 2: Expert Edition 


tM dOiMPAIUŞIB 

Altufn»tlv«l« prtiuntat» pi scurt. 


Pozitiv: Grâfka r^uşitî ţf mecdNca « 
conducerfi convingătoare 

B Wf AwifMtlp U. 20K 

Pozitiv; Grafică roşită şF fizică a 
candocerli convingătoare 

B ItaiŞjr niiatirf 

C alEornativă gt^ică preteoţioosă la 


iiUHy X 

(^asicul cas^l rsto asemănător 
cu 




T^îe-c ... 
rr[3hpvi^;ija1ţ 


eRAFICA - Bino 

lluţie bună, raplfl dar iăfăc în detalii 


SUNET .. Salisfkitor 

moioarelof. 




C ONT ROL .., 4,.. , 4,. . Satisfăcător 

liufi comoljcate. senzaţie bună cfe conducere. 



MULTIPLAYER ... Satisfăcător 



NlOWUt 

Pentium II300 
64 MB RAM 

HOP: 64D MB 


HSCMMAMDAT 

P«ntiLiin III 500 
MB RAM 
lăxCEl-flOM 
HOO: 640 MB 


qiufioA 

t/' Software 
jt 3Dfx/lGţide 
✓ DIrtct it? 
H OfKn GL 


*UM«T 

JT £W (S&livîl) 

X Aureal 30 

X OoHîy Surffiijncl 


MULTIPLA VEIt 

Numk maiiin- Ut iticători 

Sinqle-PC 4 - internet^ 

Număr Jucători / CO .. .... 4 

CO-un/pachet ..,.1 


COHTRiSL 

Forcs’TeetfbatJf 


TESTE SCURTE 


Madden Na 2001 

■ GEN Spprt ■ PRODUCĂTOR EA Sports 

■ DISTRIBUITOR B&st Computers ■ Fâră restricţii 



ACŢIUNE FOARTE DURA Atacantul va fi 
blocat fără sâ câştige teren. 


înir-o grafica opulentă. £A Sports bate anual 
mingea în simulajîi. In manieră TV, la Mddden Pi fi 
^ 06 / primează modul Franc hi se, în care 
răspundeţi de o echipa timp de mat mulţi anL 
Ca un element deosebit, aveţi permisiunea de a 
rejuca fazele finale ale unor meciuri celebre. Pe 
lângă starurile americane participă şi echipe NFL 
europene* dar numai în jocuri amicale. Simulaţia 
entuziasmează prin multitudinea jocului ofensiv 
şi defensiv, ca şi prin nenumărate statistici, 
începătorii vor fi depăşiţi de complexitate, dar 
cunoscătorii se pot aşeza la monitor fără a sta pe 
gânduri. 


SATISFACŢIE 



Pro Bodyboarding 

■ GEM S^ort 

■ PRODUCĂTOR Ple ■ Fârâ restricţii de vârstă 



QRAFICi SaENDfDA Valuri colţuroase şi 
greşeli de clipping deranjează ochiul. 


în Pro Bodybodrding Intraţi îfi costumul de 
neopren al unul călăreţ profesionist al valurilor, 
înarmat cu un bodyboard, o talpă scurtată d€ 
surfing, participaţi la concursuri unde vă 
entuziasmaţi arbitrii cu execuţia unor figuri mai 
mult sau mal puţin reuşite, tn afara calităţii 
manevrelor, se ia în considerare şl tactica 
adecvată, pentru ca adversarii să piardă valurile. 
l greu de crezut că Pro Bodyboarding h atinge 
nivelul marelui înaintaş. TonyHâwk Din cauza 
graficiiîngrailtoare, a controlului Imposibil şi a 
principiului de joc fără orizont, veţi renunţa de 
bunăvoie la bucuria suifingului. 


satisfacţie 
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Midtown Madness 21 Curse 


If you're going to San Francisco... 

Mai înhămaţi nişte cai-putere ia maşină. Acesta este motto-ul şoferilor care gonesc prin metropola Flowerpower 


PRODUCiTOR Angel Studios ■ OiSTRlBJITOR Microsoft ■ PREJ cca. 40S ■ TCflMEW DE APARIIiE A apărut doja ■ WerecotiMiidat sub t6 ani 


PE SCURT 


■ două scenarii (San 
Francisco gi Londra) 

■ 20 automc^ile 
divers colorate 

■ trei tipuri de curse,: 
fiecare cu 20 d§ 
piste 

■ douâ moduri de 
antrenament cu 
câte 13 trasee 

■ mod muitiptayer 



PRINS In GHINQI Beetle-ul nostru de o culoare deosebită este prins în menghină de două 
MustangurI ale poliţiei. Pe la stânga ne depăşesc ce! dfn tabăra adversă. 


După un an de 
aşteptare, 
am fi vrut 
ceva mai 
mult. 

Rudigef Steidfe 

Sa fîm cmstlli, două orage noi şi câteva auto^ 
mobile în qius şl-ar fi găsii locul mai bine 
într-un missîon-CD. La un an după prima par¬ 
te, mî se pare trist să expediezf pe piaţă con¬ 
tinuarea aproape lipsită de îmbunătăţiri teh¬ 
nice şl moduri de joc noi Admit că încă îţi 
mai face plăcere să-ti scrâşneşti cauciucurile 
în curbe şl să treci pe contrasens cu mişcări 
bruşte ale volanului, dar grafica şf sentimen¬ 
tul conducerii puteau fi îmbunătăţite prinlr-o 
inspecţie generală a jocutul Poate la o even* 
tuall parte a treia jucătorii europeni se vor 
bucură de oraşe mai familiare. 



Mfdtown Madness aduce un nou 
suflu în Jocurile genului, tn loc 
goniţi pe piste, o faceţi pe străzile 
din Chicago, In partea a doua, spre 
faima pletonlIOFf vă aflaţi la Londra 
şi San Francisco, 


Texturi spilicite, 
sunete de motor 
în surdini. 
Tehnica nu 
ţine pasul 
cu timpurile. 


C ine doreşte să"şî demonstreze 
însuşirile la volan ca stunt driver, o 
goneşte prin San Francisco sau se 
încumetă ca taxlmetrlst în capitala 
britanică. La Londra vâ antrenaţi 
sărind peste Tamisa sau vă oferiţi 
plăcerea unei urmăriri în manieră 
James Bond. Cine doreşte să Intre 
direct în miezul jocului, găseşte 
destule elemente stimulative timp de 
multe săptămâni, pe cele 64 de piste* 



ARDE Maşina pompierilor nu e cel mal rapid vehicul, dar îşi croieşte 
drum fără a putea fl oprită. 


tn timp ce la o cursă fulger concuraţi 
contra cronometru, în cursele de 
circuit o Qonîţl pe pariuri împotriva a 
patru piloţi. Proba-rege este cursa 
check*polnt, unde luptaţi nu numai 
contra colegilor, dar şi pe contrasens. 
cu poliţia, în căutarea drumului ce! 
mal rapid, Câştigătorul este tentat de 
automobile noi şl culori deosebite* 
Dacă la început puteţi alege între Mini 
Cooper şi VW Beetie, mal târziu puteţi 
şofa un Audi TT sau un Parnoz GTR, 
Midtown Madness ^ îşi demonstrează 
virtuţile mal ales în modul multiplayer: 
în afară de curse, vâ bine dispune 
înainte de toate modul "Cops & Rob- 
bers", în aceasta, opt inşi gonesc du¬ 
pă un sac de aur sau două echipe de 


poliţişti ş] gangsteri luptă pentru pra* 
dă* 

i 

RO diger Steldie 
Gheorgbe Catrava 



CULflARE MATi Vehiculele m stritucesc nici prin 
boşătia de detalii, nici prin texturii# frumoase. 




In coMPAHAT»* 

Alt»rnativ«ija pc scurt-! 

■ Rrlw*r 

Pr/rfj'îfnpliwfte un este 

mal bun ca ţi cdixur^ntul VIcroMft 

Soana motivflnitâ intr-un Poniche 

Aşâ trebuie sA arate un urmaş. Ar:Kt 
Joc e$LE! în ortfine şl cu caEiflutlvuL ’ 


Midtown Madness 2 


GRAFICA .... . SatlsfăcătEJT 

Iii mafii, dar tixt^jrruFâte, __^ 



SUNET .... Sallsf^rltoF 

teiu enervant. Stgaitde i^c^or de nivel ingtfHj. 



CONTROL ... Mulţumitor 

iu^gffiobilele oottl bN Unufesţr bcoiit^_ 

I 



MULTiPLAVCH .... .. Sine 


HECKSAiFt 

PeiiitFum 1(233 
32 MB RAM 
MO-ROM 
HDD; 250 Ml 


RBCOMAMPAT 

pEFitium HI 500 
64 MQ RAM 
1Z!(CD-R0M 
MB 


oraficA 

✓ Soflware 
n 3Eîfif/CiNde 

✓ DlTKt 30 
S OpeDGL 


St^MET 

X BAKWvel) 
jt Aureal 30 
n Dolby SuTreimit 


□ blikiluiiKS 2 



■ A>rtâ4talHt Raht 2 

’'Aut!Ktrwli Maiine 5 ş"i lîeinunîa 
împotriva clftufa|fiei şr pjScerfl 
de fl juca 



MULTir«.AV«It 

Hurtiâr mmm deJtftâEOU 
Sln(de-PCr fieţeflS Intwneî® 

Num 3 r Jucători/CB .. ,..^.1 

CD'UrI/pachet ....... . 1 

coprnto*- 

rorce-FeedlBclt 
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TEST Airfix Dogfighter I Actlon 


www.dogfîghtenoet 


Cu tunuri şi adezivi 

Lupte aeriene la bordul avîoanelor-machetă din camera copiilor 


FtCTS 


f^DDUCÂTOR UDS ■ PREJ ccb. 56$ ■ TERMEN Dt APARIŢIE A aplrut ■ Nerecomandat sub 6 ani 


PE SCURT 


■ 17 avîQâne 

■ dauâ campârtli 

■ opt arme 
suplimentare 

■ program de picturi 
inclus ' 

■ editor de misiune 



fiARD£NPAinT în câteva misiuni, părlslţl casa pirlnteascâ $1 distrugeţi bazele inamice din 
grâdînâ. Bombardierele acestora vâ fac viaţa grea. 


Plicerea zborului 
policrom şi plin 
de acţiuno. 


Un vis al copllirlel devine realitate., 
Cu Airfix C^o^fîgfţter, Instalat în 
cockpft-ul machetelor avioanelor 
dvs.p fK>riilţl la vânătoare împotriva 
colecţiei de bibelouri a mamel> dar şl 
împotriva unor tancuri Inamice, 
pentru puncte bonui. 

entru qeneraţinntregî de tineri 
entuziaşti, rTiachetele au constituit 
poarta imaginară de Intrare în lumea 
zborului. Modelele de plastic ale firmei 
Airfîx se găsesc şi astăzi în camerele 
copiilor din întreaga iume. Cel care a 
visat dintotdeauna să se prîncfă în luptă 
cu propriile aparate are acum o ocazie 
specială. 

In Airfix Dogfighter intraţi în 


modelele de plastic fie de partea 
aliaţilor, fie de cea a aviaţiei germane. 
Pe lângă misiunile de Interceptare 
împotriva altor vânători Airfix, atacaţi 
şi pe sol tancuri de Jucărie sau jeep-url 
Domeniile de Intervenţie nu sunt 
câmpuri de luptă istorice, ci camera din 
casa părintească. 

Sunteţi dotaţi cu mitraliere de bord, 
iar prin coiectărî suplimentare pot fi 
ataşate sub suprafaţa portantă obuze, 
racbete sau chiar bombe atomice în 
format miniatural. Aceste elemente 
suplimentare sunt ascunse prin cameră 
sau în vaze, farfurii sau lustre, pe care 
în prima fază trebuie să le distrugeţi. In 
acelaşi mod găsiţi elemente Power-Up, 
cu care puteţi mări puterea de foc a 



I Rapid, simplu 
;j şi colorat 
î Cu alte 
cuvinte, lupte 
aeriene în 
i pauza de 
imasă. 

I Sascha Gllss 

Lupta pentru arme suplimentare, tehnică 
nouă şl vânătari ascunşi fac deliciul oricărui 
joc de acţiune. De remarcat grafica rapidă şi 
detailată şi ideea de Joc plină de nostalgie. 

Cine nu şi-a dorit în copilărie sa atace cu 
modale din plastic colecţia de porţelanuri a 
mamei? Din păcate, cele două campanii cu 
câte zece misiuni se pot juca lejer într^un 
weehend- Acest fapt şi posibilitatea de 
salvare în timpul misiunilor diminuează puţin 
părerea generală asupra jocului, de altfel 
foarte bună. 

armelor dvs. IcKolo găsiţi prin camere 
planuri pentru un nou model. Cine 
reuşeşte sâ le culeagă are în hangar un 
avion noumouţ, începând cu 
următoarea misiune. 

Cu toate că Airfix Dogfighter nu 
poate fi socotit o simulaţle realistă, ca¬ 
racteristicile dotărilor legendare sunt 
uşor de recunoscut Aparatefe de tip 
Me'109 sunt rapide, suple şi fragile, în 
timp ce Strukas-urile zboară greoi, 
mormăfnd prin aer. Controlul este 
foarte uşor, far bucăţile rezultate în 
urma coliziunii cu podeaua dispar fără 
urmă. Un ghid inteligent se cuplează 
automat spre ţinte potenţiale şl vâ 
ajută la eliminarea specializată a 
unităţifor duşmanilor. 

Sascha Gliss 
Gheorghe Catrava 




BURfllIlG tlOWK THE fHMISE Ouşmanft nimeriţi se retrag explodând 
spectaculos, iar în urma lor rămân obiecte bonus. 




Airfix Dogfighter 


Incomparatic 

AlternatIVB'le pn-fz^ntatC' pe scurt, 

Stmtilatle de lircepâlor, ca^cwatâ $1 . 
tenskinatl, cu i^enanl pfina de 
fantezie, 

■ na-Vott 

Peste mări ţi ţâri, cu sâgeala 
zbijrâtc«rs teleghidaţi 

OrfUrfIx O^ipipiîmr 

Ideea de Joc fîostifgit şl .grafica de 
bijuterie asigurâ în Oogftgolef 
aţractia pa rttîanilcif şctlunTi, 

SMtwlnr ftIrikB 

le vârvătoere de terorişti, cu 
elicoptere şt vehicule pe pernă de 
eer. 

8 WBrHorv 

Bătăile de proporţii âuOmedH, îh ittl 
de cipnscite. 


GltAFJCA ..... ..... 61ne 

Avioane st elaoe modelate cufat 


SUNET. . .. îndestutător 

fundal cu lâoniiate retiPtute, dar adecvate, 


CONTROL... fljne 

Exact $1 fjr j prodteme cu ajittorol tastaturii. 



MECUAR 

ftEOOMAMDAT 

Pentmm IIZ66 

Fentiuin 111500 

64 MB RAM 

ă4MBRAM 

I 4xc:d-rom 

IZxCD-ffOM 

MB 

HBD:320 MB 

orafioA 

SUNET 

X Software 

X EAMSBLlvel) 

✓ atîlK/Qtlde 

X Aureal 30 

✓ lîlfeci 3D 

X Coidy Surrourvd 


X GL 

-V - 

MULTIPLA VER 


Număr iTiairm de Jucâlort 


SInglE'fCi fîeţeeit 

Iniernetl 

Ntimâr fucâtarl / CD .. 


CO-uri/pKhet .. 

.... J 

C«NTftOL 


Force-feedbedî 

.. X 
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www.b17flvinqfortress.com 


B-17 Flyinq Fortress - The Miqhty 8'^ I Simulator de zbor test 


Fortăreaţa zburătoare 

Mult aşteptata simulaţie a bombardierelor apare în acest an. după o nesfârşită întârziere 


FAGTS 


I PRODUCiTOR Waywtrt Dtslţn ■ DISTRIBUITOR Hnnoslt ■PRrTcca.«$ ■TEBMtROE APftRIŢIE Aapinit de)a ■ Wwwiiiiwnim îUb 16 ani 


PE SCURT 


■ ş^pte tipuri de 
avioane 

■ ţase iriţlufiL de 
aftlrenament 

■ şase misiuni 
istorice 

■ pianifitârl do 
misiuni în modul 
comandantutul 

■ cerinţe mari de 
hardware 



VAkKTORI de EVICUARE Acest B*1T a căzut !n urma impactului cu un avion de vAnitoare 
Modelul detaliat de avarii asiquri vizualizarea structurilor avionului atins. 


B-17 este 
absolut convin¬ 
gător chiar şl 
fără opţiunea 
multlplayer, cu 
condiţia unul 
hardware bun. 

Sascy Gllss 

Mulţumită prezentării excelente şi 
profunzimii jocului, situează în liga 
superioară a simulaţiilor* Avioane Tn detaliu, 
un echipaj animat realist şî explozii 
spectaculoase asigură un look nobil, care 
surclasează chiar şi Combăt fllgbt 
Simulator, Cine e atent la multitudinea de 
detalii cum sunt dârele tuminoase realiste 
ale cartuşelor sau parbrize mâzgălite cu 
ulei, poate înţelege timpul lung de 
dezvoltare a jocului Desigur, totul se 
plăteşte; apetitul de hardware din partea 
S'ffeste Insaţiabil Fără sprijin T£L şt cu mai 
puţin de 256 mByte RAM, pierdeţi din grafica 
şi mobilitatea jocului. 



Fiţi alăturlr ia bucuria şl necaz, de 
echiiwjul unui bombardier american, 
în lupta aeriană deasupra CuropeL 


B-17 este peate 
cel mai bei prily 
pentru piloţii 
PG dea-şi 
îmbunătăţi 
hardvare-ul. 


Î n simulatorul de la MicroProse, totul 
se îr^vârte în jurul "fortăreţe] 
zburătoare" şi al celor zece bărbaţi 
pe care îl urmaţi* Vă începeţi cariera 
cu un singur bombardier sau preluaţi 
comanda, în acest mod va trebui să 
planificaţi şi misiuni pe iânqă zboruri 
Pe o hartă detaliată a Europei 
ocupate, trasaţi sardni de efectuare 
a unor zboruri de patrulare, Iar apoi 
trimiteţi câte o ''fortăreaţă" asupra 
ţintelor. După briefing porniţi pe pista 
de rulare către prima senzaţie de 
surpriză. Pe un computer rapid, B-17 



fOC DE AiPiRARE Trăgătorii de la bordul unei "fortăreţe zburătoare" 
au scos din luptă un Me-109, printr-o lovitură în rezervorul de benzină* 


are o calitate grafică excelentă. 

Faţă de alte simulatoare, în 
evenimentele nu se dezvoltă numai 
legat de avioane, ci şi de echipaje, în 
interiorul conceput conform 
originalului puteţi observa soldaţii la 
lucru. Cu un clic de mouse, ocupaţi 
poziţiile şi deschideţi focul cu armele 
din dotare, alimentaţi cu bombe sau 
preluaţi comanda în carlingă. 
Computerul îi conduce pe toţi 
membrii echipajului conform 
standardului, dar jucătorul poate 
oricând să ocupe orice poziţie. 
Calităţile fiecărui pilot vor fl evaluate 
de joc după mai multe criterii 
(precizia ochitului, cunoştinţe 
medicale etc.). 


Aceste valori pot fi mărite numai 
pe baza experienţei în luptă, în timp 
ce începătorii îşi mai pot permite 
Inexactităţi, veteranii îşi rezolvă 
misiunile cu bravura. 

Ca să fie cât mai diversificat, 

"micii prieteni", care pot fl dirijaţi, 
pun umărul în momentul în care se 
află în apropierea formaţiei de 
bombardiere. Pe lângă avioanele de 
vânătoare americane P-51 Mustanq, 
vă puteţi aşeza şi în cele germane de 
tipul Me-262* Me‘l09 sau FW-190, 
pentru a doborî bombardiere, 

Sâscha Gliss 
Gheorghe Catravâ 


B-17 Fiying Fortress - The Migfity 8’' 


fH CIMNIRAftATIK 

AltemttiMie |k scurt 

! .Sriiianţ: din pml ile vedera^raflAj 
siTnuldt ezeefent. 11 iţysfat dS' 

or pe (âlcula[i 3 Jire hîghrend 


eRAFICA.. . ..Foarte tiîue 

Avapane si oefsale feâjeMt de lîetaliate- 



SUHH 

Coirţact r«3io z 




.. . Foarte (lifte 
mot rîe motoare realist 



■ c aoifcrtrwtfrt j nw at Ta 

Nu atât de mare consuinator de hard¬ 
ware ca 3-f7, dar la fel de frumos. 


CONTROL I..., i, Bine 

Unghiul de vedere Ih carflnuă nu este ootun 



NCOWAR 

Pentium II 3tH] 
fZa MB RAM 
SuCDfiO*# 
HDOiroOMB 


ohaficA 

X Software 
X 3[tfi/Gyde 
^ Direct 3D 
X Opetta 


nCCOMJUUlAT 

Pentium IU WO 
miram 
BaCDRDM 
HTO:TMMB 


suNrr 

X EA); iSBLIvell 
AunealSD 
X Doltry Surreund 


■ lW^U*y 

CreatorB Jeţ-Sim-ulul lucrau pe 
aturvei la Balţie of flriiam. 

Şl bn^Mn Ur War 

Sîmula^ie depâşitâ tehrk. cu mijişi 
(ani în fetea 

V WW3 

Simulatorul de alk;e a (ui Jaoe pare 
între Ump prâhjilâ. 


MULT 1 PUYER.Imposibil de apreciat 


Nu există mod multlplav 

- 



IZ J 




muLTvnAvwn 

Număr msKim de JucStori 
Sint)le-PC' Relea- Internet 

Număr (te jucitctfjyco . .. 

CDuri/paehel ... 
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Colin McRae Rally 2.01 Curse 


wwwxodeiTiastersxom 


Revenirea campionului 


Oare urmaşul poate continua gloria precursorului devenit jocul de referinţă al genului? 



PRODUCĂTOR Cpdcniasters W PREŢ cca> 42$ ■ TERMEN DE APARljlE A apârut rfcia ■ Firă rţjstrîctii de vârstă 


PE SCURT 


■ ţase automobile 
standard 

■ şase dutomobile 
bonus 

B opt raliuri 

■ peste 80 de etape 

■ tuninguri de maşini 

■ modele detaliate de 
avarie 


Cea mai rafinaţi 
plicere offnwl. 
Golin MeRan 
stabileşte noi 
standarde In ce 
priveşte tehnica 
de eooducere. 


Aşteptările sunt marh Când a 
apărut pe console şi PC-urii în 
urmă cu doi ani, Cp//ii McRae a 
fost revoluţionar. 

J ocul cu numărul de versiune 2.0 
se orientează după precursorul 
său. Se poate alege între două 
moduri de joc, Arcade ţi Rallye. 
Dacă în prima variantă concuraţi pe 
pistă direct împotriva a cinci 
adversari, în modul realist RaJIye o 
goniţi singur prin etape grele. 

Pe lângă traseele parţiale rapide, vă 
aşteaptă în total opt raliuri în 
diferite ţări, pe care trebuie să le 
parcurgeţi pe rând. înaintea fiecărei 
etape vă Informaţi în tabăra 
conducătorilor despre examenele ce 
vă aşteaptă şi vă reglaţi bolidul 
după condiţiile de traseu şi de 
vreme. 

Pe pistă vă conving grafica 
detaliată şi coloritul celorlalţi 
participanţi la cursă. Dar cu 
adevărat Impresionanţi sunt bolizii 
după ciocnirL La distrugerea 
preţioaselor modele, în urma 
coliziunilor se desprind spoliere 
care se lovesc zgomotos de 
caroserie, capote deteriorate sunt 
smulse de vânt, Iar parbrizele 
sparte rămân şi ete în urma 
vehiculelor. Bineînţeles că aceste 
pagube influenţează modul de 
conducere şl îngreunează vizibil 
atingerea scopului, adică a 
timpllor*record* 

Ca să vă apăraţi automobilul de 
pagube radicale, co-pllotul vă 
furnizează prin radio informaţiile 
cele mai importante din Roadbook, 
avertizându^vă asupra porţiunilor 
deosebit de periculoase. Totuşi, nu 



iW£ Acest veblcuF Lancia Inteqrafe e grav afectat de ciocniri, fapt pus în evideiiţă de 
modelul detailat de pagube. Comportamentul de mers e afectat de aceste grave defecţiuni. 


vă încredeţî orbeşte în aceste 
Indicaţii, întrucât pistele au fost 
proiectate fără a se ţine cont de 
principii de construcţie standard, nu 
existe reţete sigure pentru 
diferitele tipuri de viraje. După 
numai două etape aveţi ocazia să 
reparaţi stricăciunile maşinii sau să 
schimbaţi setup^uL Pentru aceasta, 
timpul este limitat, din care cauză 
trebuie să stabiliţi repede ce 
componente să vă pregătească 
mecanicii în boxe. 


Sascha Gliss 
Gheorghe Catrava 



Colin McRae 
revine şl 
stabileşte un 
standard nou 
în genul 
Rallye. 

Sascha GJiss 


Cu Colin 20 specialiştii de gen 
britanici ridică ştacheta Codemaster-ului ca 
referinţă în ce priveşte simulatoarele Rallye. 
Pe lângă modurile de joc şi grafica luxoasă a 
automobilelor, entuziasmul oe va fi întreţinut 
şi de senzaţia inegalabilă de conducere. 
Desfăşurarea jocului se menţine ia cote 
înalte, datorită fizicii de conducere preţioase. 



moduf plin de acţiune Arcade, concurenţii 
măsoară puterile pe pistă. 



Colin McRae Rally 2.0 


ho COMPAMAţlB 

Aitornativole preientato p« scurt. 

Ga şi la Jocurile anterajore, Ir^lm o" 

ziiCti dg CfMTduceTe şi seledârlr 
pjstel<?r. 

MMV 3001 

Un puternic do la Ubi Soit 

mal slab dar nuanţat calitativ. 

iTiCABn MoRm 

Di-refcrinta este detronată. 


ORAFKA 

Abtnmtliili 




Foarte bine 

teDejtwifnăflitoare jtc 



SOUNP 





....EUne 

£P |liste. 


' ntMtvn 

Simulare de raliu bună, Nu poate 
[ine pasul cu Cofin ZP 


tofirmoL 




Foarte Wne 



NSCKVAII 

Peflllum II350 
b4 M£ RAM 

HDD: ISO MB 


RICOMANOAT 

Pentium III sm 
I2B m 
liZuCD-ROW 
HI>D;6-S[} MB 


MULTIPUrER 


Rine 


ORAPld 

✓’Soît'iNare 
V 3DlJi/Glide 
✓Oired 3D 
X Open GL 


SUMET 

X EAX(SBLivel) 

X Aureal 30 
X Dofhy Suiîound 





MflLTIPIJIVEII 

Număr maxim de jucăloti 

Stngile’PC 4 Ke^ea B internet fl 

Număr jucSt&rW CD ___ a 

CD-uri/paebel .. 


Transtmrmare din tonsnllcu contnri 
siab şi rtzka buni 


COPfTVtpŞ, 

forcE^Feed bacii 
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Pro Rally 20011 Curse test 


Viceregele pistei 

Concurentul de la Ubi Soft străluceşte printr-o grafică reuşită şi un control aproape perfect 



I PliODUCUTOfl UbI Soft m PSEJ ct*. 37$ ■ MSTRIBUITOR UbI Soft ■ IMHEN DE BPABiţll A apărut joia ■ Firi Ibnlti ite »itsti 


Pt SCURT 


■ 11 automobile 

■ 9 reglaje la 
automabile 

■ 24 trasee 

■ 3 campionate 

■ tabără de 
âJilrenament cu 
zece ejtamene 

■ autorrmblte pentru 
downloâd 



DEATH VMUV Traseele picturale sunt gloria locului Pro Rally 2001. Aid vedeţi o capeli în 


rutn«, pe un traseu spaniol 


Are Ubi Soft curajul di a l-o lua 
înainta proaipit încoronatului Co- 
//o McRae Răffy 2m0? 

P ro Râily nu-l întrece nici în noua 
versiune pe bătrânul meşter Colin, 
dar se apropie la un fir de pâr. Ca şl 
în Colin McRse Rally 2,0, vă puteţi 
desfăşura în Pro Rally 200nntpun 
mod de campionat şi unul arcade. în 
acesta din urmă» concuraţi cu zece 
automobile, iar în primul sunteţi 
condus printr*o serie întinsă, în trei 
clase. Vă ridicaţi din kit careuri peste 
maşinile WRC greoaie, ajungând până 
în legendara ligă, unde clasici ca Audi 
Ouattro se cer îmblânziţi 

în confruntarea cu Co/ln McRae 
2.0, Pro Rally 200Î rezistă grafic, 


datorită traseelor picturale. La mode¬ 
lul de conducere^ concurentul lui Ubi 
Soft e pe-aproape. Maşinile se 
controlează aproape perfect, dar 
comportamentul Crash, exagerat de 
frecvent, strică Impresia. în sfârşit. 
Colin McRae Rally lş\ maî adjudecă un 
avantaj graţie bogatelor opţiuni 
tuning şî feeling-ulul de conducere 
ceva mâl bun. 

Riidiger Steidle 
Gheorghe Catrava 


, PE CD-ROM! 

;■ * Conduceţi de probg Pro Railv 
^ - 2001 cu versiunea noastră demo. 



Pentru prietenii 
jocurilor da curse 
alegerea devine 
un chin. 

Pro Rally 2001 
eete aproape la 
fd ea fi Colin 
NeRae Rally 2.0. 


PUNCTAJ 


Pro Rally 2 



IM CCMHPAItAVIB 

AlUrnntlvflle preieotute pe inirt. 


JocurNor de turse: numffi con 
diHierea unuf Por^ctie adevărat este 
mai frunvaasâ. 


SRAriCA. 


.Fwrte Oine 

Te 



ilWly 

Per lotal. m flic mai bun ta Pro 
2001 

Pur'şl simplu o culme« şfatîtii ţlţal 
meţilavulul Ip orice profesio- 
îifştip se pot înfijjmeta la m'ai rnull 
dec^ sO aruike o privire 

aii—-— 

cine doreşte sO conducă în.tf-aaevSr 
pe traseu, este servit de (ulnune cu 
lnsane. 

Vv-DUMipa 

Adaptare UpicA de consola, care nu 
profita de PC. 


SUOin.......,,.„SatlsfkStpr 

■ili^ - 


Foarte bîne 


COHTROL *.. 

lOUlTIPLAYES ......Ome 



NCOMAII 

Pentium ll/^66 

4aCD-R0M 

m450VB 


■B&eMANIkâT 

PantlLtm III/WO 
IZflMSRAM 
41CD-R0M 
f1DD^450 MB 


oramcA 

X Software 
i^3DfVfîl^ 
✓Direct 30 
X Open GL 


■u«rr 

X EAX (SBLlvelî 
X Aureal 3D 
X DcibY ^drcDunoi 


MULTIPtAYin 

Număr irnaîTlm tfe Jucăttwf 

SirvglE-PC Z R«tea i internet * 

NufnflrJucători/CD .. .Z 

CD-uri / pachet . 1 


09NT1l0i. 

Force"Feeijl>ack 


.. I. ✓ 


TESTE SCURTE 


Squad Leader 

■ GEM Strattqle ■ PRODUCĂTOR Ranrfom Games 

■ DISTHIBUITOR Monolit 

■ Nerecomandat si^b 16 ani 



«HâPSODY IM mm Cine recunoaşte tra¬ 
seul primeşte 100 de puncte. 


Prin Squad Leader, Hasbro transformă un joc de 
strategie din bărlie in biţi şi bytes. Pe fundâlul 
celui de-al doilea război mondral conduceţi în 
luptă, de partea aliaţilor sau a nemţilor, trupe 
mici de infanterie. Pentru transformare răspund 
băieţii de fa Random Games. Aceştia v-au 
reîncălzit cutia Iso-E^ngine ce dăduse chix deja în 
Soldiers at şi Chaos Gate. In primul rând, are 
o grafica absolut mlrontită, tar în ai doilea, un 
control complicat. Chiar şi jucătorii înrăiţi trebuie 
avertizaţi că versiunea PC nu are aproape nimic 
în comun cu originalul (rs) 





EuroLeague Football 

■ GEN FDotbilIitfanagef ■ PRODUCĂTOR Dlnimic 

■ DISTRIBUITOR SVG ■ Fjfă limlti de vârstă 



Ctl iMCEnMiTMOL Construcţia Imaginii este 
modestă şl cu rezoluţii mici 


EuroLeague foofiia/înseamnă software manager 
şl fotbal ia un ioc. Ca la S, puteţi rejuca 
partide dîn liga 1 sau 2 . partide amicale sau 
campionate europene. Antrenori] şl jucătorii 
echipelor naţionale sau Internationale au nume 
uşor schimbate faţă de original, stadioanele sunt 
prezentate negiijent şi cu bandă de reclamă a 
sponsorului RTL de jur împrejur. Comparinrfu-I 
meniul cu 3 , aici trebuie să căutaţi 
îndelung puncte de opţiune sau tabele de reglaje 
pentru tastatură. Animaţia figurilor în scenele de 
joc este mediocră, (pk) 


satisfacţie 
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loera jocul un campion a 
stmuletoarefor de Formula 1 şî 
care sunt împresîtle care le-a 
jâsat după mai multe iuni 
de joc neîncetat- 


D âcâ fanit au trebuit sa aştepte 21 
de ani pentru o nouă victorie a 
Scuderieî Ferrari, jucătorii au 
trebuit să aştepte şî ei patru ani 
perioada dintre lansarea lui 
Grand Pnx 2 şi urmaşul sau* 
în acest Interval de timp, faniî de 
Formula T nu au avut prea multe 
alternative pentru PC, căci nu a mal 
apărut un produs de o calitate 
comparabilă. Abia Racing 
Simufation 2 a atins standardele 
incredibile pe care Grand Prîx 2 le-a 






Oferte speciale 


Distracţie multa pentru oani puţmi; cu volume ca P!ay the Game 3 valul 
jocurilor de buget îşi atinge apogeul în vestul Europei. 


Perioada dintre apariţia unui Joc şi cea a 
ediţiei suplimentare ca jocuri de buget sau 
în colectn este foarte mică. Oare mal 
merită atunci să daţi 35S pe un produs 

T**». 

actual, sau îi cumpărat! după jumătate de 
an la un sfert de preţ? Spuneţi-ne părerea 
dvs. referitoare Ja acest subiecţi Puteti să 
ne scrieţi pe adresa: PAM Grup, str, % 
Bârnutiu 32, bl. Pb9, Ap, 3, tfimiteţi-ne un 
e-mall pe adresa pamgrup^rdsor.ro sau 
sunati-ne la numărul 0S9 479661. 

Părerea dvs. contează! 


IMBATABIL BE IEFTIN 15 hîtttrî pentru doar 
30Sr o sărbătoare pentru Jucători* 
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Grand Prix 3 fcedback 


Add-Onul anunţat 
aduce speranţe 
noi pentni 
satisfacţia de 
cnnducere 
tuturor 

cumpărâtoriior 
care au fost 
enervaţi de 
deficitele lui 
Brand Prix 3. 


Prieteni în trafic 


j»J ÎÎJ Cursa împotriva adversarilor umani a avut un succes deosebii ia fanii GP3. 



Sbiqlepiaifer | 
54% / 


Preferaţi ntal mult modul single sau cel mul- 
tîpîayer? 



Cum jucaţi de obicei partidele multlplayer? 



Cu câte persoane Jucaţi de obicei? 


pus la vremea respectîvâ* Acest 
program însâ suferea de Hpsâ de 
atmosferă deoarece nu dispunea de 
licenţa FIA. Chiar dacă în ceea ce 
priveşte gameplayui mulţi 
cunoscători îl acorda un punctaj cu 
o idee mai bun* Deoarece între timp 
licenţele se acordă cu mai multă 
generozitate, diferiţii producători 
ne oferă mai multe simulatoare de 
Formula 1 decât altădată. Dar chiar 
şi specialistul Electronic Arts a 
trebuit să constate că pentru a 
realiza un simulator bun e nevoie de 
ceva mai mult decât datele actuale 
ale sezonuluL Astfeţ, atât Ft 2000 
cât şi n World Grsnd Prix (Eldos) 
sau Formufâ ? 99 (Psygnosis) nu au 
atins nivelul pretins de fani. Prin 
urmare, nu a mai rămas decât lunga 
aşteptare după Grand prix 3 şi 
aceasta avea să merite: ambiţiosul 



simulator al Icoanei programatori' 
lor, Geoff Crammond, a fost 
înconjurat încă timpuriu de laude şi 
lauri, fapt care a sporit astfel şi mai 
mult aşteptările şi aşa deja foarte 
ridicate aie comunităţii fanilor* 
Punctajele mari în presa de 
specialitate, jocurile dezamăgitoare 
ale concurenţei, precum şl lupta 
încinsă pentru titlul de campion 
mondial dintre MIchael Schumacher 
şi Mlka Hakkinen au dus în primele 
zile la vânzări substanţiale. însâ, 
potrivit părerii multor cumpărători, 
Grand prix 3 nu le-a satisfăcut 
aşteptările. Acest lucru este confir¬ 
mat şi prin faptul că fiecare al cinci¬ 
lea cumpărător a dezinstalat deja 
simulatorul. Pentru un foc prevăzut 
pentru perioadă pentru zeci de ore 
joc, după doar patru luni acest pro- 
cental este surprinzător de mare. 




CURSi 5TAIibARD Cu cei 23%, Monaco este cel mai îndrăgit traseu al fanilor» Cu puţin după 
acesta vine HocKenheim Ring pe locul do! (21%), Ultimul este Argentina (1%), 



NU S£ POAtI FM Setările de '‘help acti/' 
ale jucătorul tipic de GP3. 


înainte de toate, limitarea la un 
singur tip de maşină pentru toate 
echipele a fost întâmpinată foarte 
critic de fanii curselor. La început şi 
problemele cu diferitele volane din 
comerţ s^au dovedit a fi un klUer al 
bunei dispoziţii. Insă deoarece doar 
o parte a jucătorilor posedă un 
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FEEDBACK Grand Prix 3 


La patru ani după 
preeursor, 
cumpărăturii 
descriu efectele 
meteo dinamice 
precum şi grafica 
reuşită ea fiind 
cele mai 
importante 
iunoiri. 


Simplu de stăpânit greu de împlinit 





Utnîzaţl help-urile actrve cfin Grand Prix 3? 



Nu. INI nia 
sificiaut de 
reiKsta 

m _ 


R%pr»ilM 


Vâ place simularea din Grand PrIx 3? 
(un singur rispuns) 



Cât de echilibrate vî se par gradele de 
dificultate? 


astfel de instrument periferic, acest 
neajuns nu a ir^fiuenţat în măsură 
hotărâtoare statistica noastră, 
în ciuda acestora şi a altor 
deficienţe (vezî tabelult pjumini şi 
umbre") majoritatea fanilor în 
general sunt fericiţi şi ar fi dat 
jocului un punctaj între 80% şl 
90%, De altfel, unele puncte drepte 
de critică se referă la slăbiciuni şi la 
features lipsă, care au fost 
sacrificate în mod evident pentru a 
realiza apariţia la termenul propus, 
Dîferiteie manco-uri au fost 
eliminate de cunoscători imediat 
după apariţie, datorita structurii 
deschise a programării. Fânul GPS 
găseşte fără osteneală pe Internet 
diferite unelte (tools) şl pachete de 
date, pentru a aduce şoferii, bolizii 
şl pistele la starea anului 2000, 
Comunitatea Jucătorilor s^a ocupat 
şl de problema cu diferitele tipuri de 
volane; sunt disponibile chiar şl 
fişiere mal bune de sunet şi de 
texturi de cele mai diferite tipuri 
care sunt utilizate de majoritatea 
Jucătorilor, 



PRECIMTAflI iKDfiiGÎTE Jumătate dintre jucători consideri condiţiile 
meteo ca fiind cele mai Importante îmbunătăţiri de după Grand Prix Z, 


La patru ani după precursor, 
cumpărătorii descriu efectele meteo 
dinamice precum şi grafica reuşită 
ca fiind cefe mai importante înnoiri. 
Cele din urmă însă nu trebuie să ne 
mire, căci mal ales în domeniul 
Jocurilor de curse cu grafica din 
anui 1996 nu mai poţi câştiga nici 
un ghiveci de flori. Datorită 
prezentării în pas cu timpul, vremea 
ploioasă detaliat simulată se pune 
foarte bine în evidentă şl asigură 
condiţii complet diferite. 

Schimbarea stilului de conducere 
precum şl necesitatea unei strategii 
de boxe la cursele pe vreme 
ploioasă, sunt văzute de 


majoritatea hobbyplloţilor ca pe o 
provocare deosebită; în ochii multor 
fani, la Grand prix 3 acest element 
este unul dintre componentele 
principale care ajută ia realizarea 
atmosferei. Două treimi din Jucători 
âu numit ca ungi dintre punctele 
forte ale jocului comportamentul 
bolidului, care a fost deja convingă¬ 
tor şi la Grand Prix 2, pe care Geoff 
Grammond nu a trebuit „decât" să îl 
adapteze la performanţa motoarelor 
din 1998. 

Tuturor cumpărătorilor care au 
fost enervaţi de deficitele lui 
Grand prix 3, Add^Onul anunţat 
aduce speranţe noi pentru o 


Simulaţie sau funracer? 

în mod surprinzător, jucătorilor Grand prix 3 le plac mai mult funracer-ele ca 
Or/Versau seria Need for Speed, simulatoarele adevărate au putini prieteni, 


Ce joc de curse mal deţineţi în afară de $ranct prix J? (Hifit icttpbti (tul nmlte r|i.|Hi7iiiirl> 



rOJI SPEED 3 


HEETi FOB SPtEO’ PPRSCHt 


WECa FOS ‘iPriB A 


CRAUn PHIX Z 


MAfifKSS 



FI RACING StMULATiOH 

36%| 

N 3,C,E. 2 

35 J 


, DliN IUCRAE 


I suiuuno» z 



iCRAIID PBtXtLEeFliDS 16% 


IRJT OF SPECD 5% f 


r ^ 



Care dintre Jocurile de curse anunţate le aşteptaţi cu cea mai mare nerăbdare? jtrguf 
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Grand Prix 3 feedback 
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,„nu ştfe dacă va cumpăra ur¬ 
mătoarea parte a seriei Jnsă 
deoarece fiecare al doilea se 
consideri fan ai seriei, probabil 
că vor exista suficienţi inter¬ 
esaţi pentru Grand Prix 4, 


oR/iMMnmx j CI9JW 


Itt'H 


, Jşl procură cât de cât 
regulat tools ş\ update-uri de 
pe Internet. Doar 9% dintre 
'toţi cumpărătorii sunt 
mulţumiţi cu programul 
de bală. 


,..nu dispune de volani 
Totuşi 22% dintre 
bobbvpMotl utliizeaiă 
pentru controi 
MS Sidewinder 
Force Feedback, 


... hat ais Geiegenheits- oder 
Vieispieier (lusammen 80%) 
schon diverse Erfahrungen 
mit Computerspielen. Mft nur 
7% wagen slch sehr wenige 
blutige Anfănger an GP3. 


.„este fan ai lui Mlchaei 
Schumacher (60%). Acesta 
este mal îndrăgit decât 
fostui campion 
Mika Hakklnen. 


...nu este sigur dacă va 
cumpăra Add’Onui (54%). 
Doar 22% vor să-i cumpere 
neapărat. în timp ce 24% vor 
renunţa sigur la această 
investiţie, 


„„aşteaptă de ia un Add-On 
în primul rând modeie 
diferite aie vehlcuieior 
(43%) şl datele sezonului 
actual (37%). Dorinţe care 
probabil vor ff îndeplinite, 


Pole “«"«"O 
position ■ 


„.este de aceeaşi părere cu pre* 
sa de specialitate şî ar fi acordat 
un punctaj Mre 65% şi 90%, 
Doar un număr Infim s-a decis 
pentru sub 80% (14%). respec¬ 
tiv peste 90% (16%). 


Jucătorul tipic de Grand Prix 3 . 


W P 


for 

TrBTok ^ CiJiiiirt di* 
cliotce Şf 

!.]■« ■qupiîTT'f’iî **iyp Yot Q f 

tor rac* 




4B (94 


a - >1 II IM—iM* I 

S^Eirl fri* Cit'W* Solt 


$«fd C* Setup 


l^iidCarSeUip 

UadJPjlTr^^ 

Advuficpil 


Sgve Ai Tracii* 

orc ■fCiincî 


Ooct5*m~ 


CHESTIUNE DE DETALIU Majoritatea Jucltorîler execută ei înşişi setările pentru diferlteîe 
trasee. Doar 15% dintre fanî procura setările din Internet 


...a cumpărat jacul 
datorită calităţii înalte a 
precursorului (42%) sau 
datorită punctajelor de 
vârf ale presei de 
specialitate (23%). 


...explică motivul succesului 
jocului prin gradul de 
popularitate a seriei (43%). 
34% văd motivut principal în 
comportamentul realist al 
vehiculelor. 


.„trece prin tot campionatul mondial al sezonului 1996 (60%). 
Doar relativ puţini hobbypîiott favorizează modul multiplayer 
(13%) 


Pe urmele de cauciuc ale lui Schumacher 

Gameplav de durată garantat: mii de hobbypiloţi caută setup^ul perfect, ciupesc din timpii parcurşi şi. în ciuda unor deficienţe, 
sunt mulţumiţi de joc. Datorită diferitelor date şî unelte, toţi fanii îşi pj)t adapta jocul după propriul gustul. _ 


satisfacţie de conducere. 

Printre altele cuprinde datele 
sezonului 1999, precum şi diferitele 
modele de bolizi solicitate ale 
tuturor echipelor, îndeplinind astfel 
două dintre cerinţele principale ale 
fanilor. Alte noutăţi ca SafefyCar, 
Stop*and-Go & Co, nu îmbunătăţesc 


garneplayul însă aduc mal multă 
atmosferă de Formula t Aproape 
jumătate dintre posesorii lui GP3 
nu sunt încă siguri dacă elementele 
noi menţionate justifică o achiziţie 
a CD-ulul suplimentar, căci cu FI 
Racing Champlonship de la UbISoft 
şl FI Champlonship Season 2000 


de la EA Sports două potenţiale 
produse de vârf vor Intra în 
competiţia pentru tronul genului. 

Georg Valtin 
Andrei fîitok-Schotsch 
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PROFIL Mostile Encounter ■ RTS 


www.gdarchive.net 



Interviu cu Bogdan Ontanu, şeful echipei care lucrează la jocul 2D, Hostile Encounter 



PE SCURT 


■ Ooijucâtori p? 
protocol IP)( 

■ Patru rase; Eartti 
Forces, Gods, Lords 
of Seven, Machines 

■ Unităţile, cFSdirile^i 
tehnologia diferă în 
funcţie de rasa 
aleasă 

■ Unu până ia şapte 
oponenţi 

■ Scenarii - 

în construcţie 


Cum a apărui Idaea traărEf 
j<»ctilul HostJIe Encounter? 

Ideea a apărut de muft când 
eram copii mîci şî jucam un fel de 
TB5 pe caiete de matematicăr 
adevărata idee a venit însă odată cu 
DuneS şl Nether Earth pe Spectrum, 
Atunci am realizat ce poate face un 
calculator pentru un RTS. Pentru 
aplicarea în practică am mai avut de 
aşteptat.,, ani Puni până când, 
plictisit de programele de 
contabilitate pe care le făceam !a 
firmă, în momentele de pauza eu, 
Eugen şl Adina (ea nu făcea 
contabilitate) am început uşor*uşor 
sa lucrăm la acest joc. Am avansat 
brusc datorită unor investitori 
englezi care au finanţat şi fneurajat 
proiectul începând cu mai 2000. 

Noi aveam însă ceva deja făcut în 
GDI. De atunci am lucrat non-stop 
pană în septembrie», când am îuat 
o mică pauză din motive 
financiare... După câteva noi 
proiecte de contabilitate, pentru a 


ne întregi veniturile şi după ce am 
găsit un nou sponsor vom începe 
din nou lucrul în regim ful! din luna 
ianuarie 2001. 

Din câte ştiu, folosiţi pentru 
programare ASM. De ce ASM, nu 
ar fl mal uşor un compilator 
clasic, gen C++? 

De ce numai în ASM....hmm cea 
mai des pusă întrebare; păi e greu 
să concentrez aici flame-urîle 
nenumărate cu susţinătorii C++. 
Răspunsul e simplu; 

• ne place ASM 

• este foarte uşor de utilizat 
pentru noi 

• este foarte rapid 

• ai maîcimum de control asupra 
procesorului 

• în Windows (flat memory 32 bit) 
e uşor de accesat memoria 

• oricum un Joc modern este încă 
55% în ASM ...aşa că ne-am gândit 
să umplem şi restul 

• un Buiid AEI durează sub 


o secundă la 150.000 de linii de cod 

• MA$M e free 

• nu ne place C/C++ şi nu am 
găsit un Pascal suficient de rapid 
şi free pentru uz totuşi comercial. 

Adică tot ce contează la engine: 
grafica, efecte, Al, Pathfinding sunt 
oricum în ASM. Dar atunci ce mai 
rămâne pentru un limbaj de nivel 
înalt? Doar meniurile, setup, şi 
scnpturife de Al, doar pentru asta 
se cheamă că e în Limbaj de Nivel 
înalt. Amuzant nu? 

Ce resurse sunt necesare 
pentru crearea unui asemenea 
joc? 

Resurse... eh... păi variază larg, 
de la 50 de oameni cu un buget 
de 250.000 USD minim şl termene 
de 1-2 ani pentru realizare cu opt 
ore de muncă pe zi şi documentaţie 
completa. Asta la alţii. La noi: patru 
oameni cu un buget minuscul, de 
câteva mii USD până la maxim 
câteva zeci şi termene de 6-12 luni. 
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gata de atac Unităţile Cods trebuie să spulbere domineţia rasei Lords of 7 de RAMDAMENT Ca în orice RTS clasic plasarea clădirilor Joaca un rol important în 
pe această bOQată planetă a sistemului SoL exploatarea resurselor unei planete. 


Lucru între 2 şi 16 ore pe zi, 7 zîle 
pG săptămână şi ctocumentaţia 
căutată aproape exclusiv pe 
Internet (noaptea). înţelegi 
diferenţa, dacă nu eram pasionaţi şi 
români nu se putea face nimic* Dar 
important este că noua ne piace şi 
asta compensează multe* 

Aţi fost contactaţi de firme 
care să vă promoveze produsul? 

Da, am fost contactaţi de câteva 
firme străine şi de o firmă 
românească, dar nu am concretizat 
încă nimic. Avem însă impresarii 
noştri în Marea Brltanie, şi asta 
contează, sperăm noi, la a ne ajuta 
$â găsim un "publish deal" 
avantajos* Nu suntem chiar singurei 
pe aici; trebuie să spun că jocul 


Hostile Encounter este mai degrabă 
pentru piaţa străină; scuze, dar nu 
credem că se va vinde în România* 

Aţi lansat versiuni domo până 
acum $1 când va fi gata o versiune 
beta? 

Da, am lansat deja două versiuni 
Demo pentru engine». cred că e 
posibil să mai lansăm una, ultima 
pentru engine* Demou-rile lansate 
până acum au fost pre-alpha, dar 
jucafaile (fără balans la unităţi însă), 
chiar cu o mica misiune (scenariu). 
Nu vom mai lansa nici un demo 
după aceasta ceva mai mult timp.** 
fiindcă lucrăm la chestii secrete 
cum ar fi techtree, etc* O versiune 
Beta va fi probabil lansată cu 
câteva luni înainte de lansarea 




U6LY THIHG îmbinarea geneticii cu cibernetica a creat cee ce 
terranll numesc pur şi simplu SaUn. 


oficială, atunci când vom fi 
mulţumiţi întâi noi de calitate* 

Totuşi este posibil ca eventualul 
Publisher să se opună. 

Vom mai vedea. 

Ce planuri de viitor aveţi? 

Ne gândim sâ realizăm fie un Joc 
FPS Full 3D gen Descent fie un RTS 
3D gen Homeworîdr nu suntem 
hotărâţi încă cu care să începem 
după ce terminăm Hostile 
Encounter. Nu vom abandona însă 
Hostile Encounteft vom maî adăuga 
continuări, unităţi şl clădiri noi, 
misiuni, campanii, etc. Vrem să fie 
şi $â rămână cel mai bun RTS 2D 
Ever! 

Până atunci, invităm cititorii 
revistei să ne viziteze la; 
http://www.gdarchîve.net/bogdan’' 
ontanu/ 

a consemnat lonut Ghionea 


Acesta ar putea fl rezultatul jocului rasei umane cu o tehnologie înspăimântătoare, pe care nu ar 
trebui să o deţină; armele nucleare* 
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Fallnnnte, ghinioane 



Sfârşitul lui 2000 trebuia să 
aducă şi finalizarea. După mai 
mult de trei ani de producţie, 
voiam în fine să lansăm 
Black & White. Nu va ieşi însă 
nimic din asta. Se anunţă o 
nouă tergiversare, care 
afectează atât nervii fanilor, 
cât şi al producătorilor. 

D în nefericire, obiectivul nostru 
principal de a finaliza Bîack&Whfte 
până [a Crăciun s-a dovedit imposibil. 
Toată vara, team-ul B&W a lucrat non 
stop. Au fost angajaţi o Junnâtâte de 
duzină de noi programatorL 
Mâncarea se serveşte direct la locui 
de muncă, prin sistem caterîng 
service, şi comandăm la intervale 
regulate de timp maseuri care 
relaxează muşchii extenuaţilor 
producători. N-au fost cruţate nici un 
fei de costuri, pentru ca toţi ceî 
implicaţi să poată rămâne în birou cât 
mal mult timp posibif. Pentru a 
termina până la Crăciun, era necesar 
să punem Jocul la punct până în 6 
noiembrie. Spre sfârşitul Iul 
noiembrie 2000 a devenit din ce în 
ce mai clar că, în pofida tuturor 
străduinţelor, ne trebuie mai mult 






li yvD cn 
emfaid fi 




MUiTKUKUKI Planificarea necârui qtîest în parte ne cere foarte 
mult timp, aşa cum se poate observa din această planşă. 


timp pentru a rezolva toate bug^urile 
din program şl pentru a implementa 
ultimele Inovaţii. Ne-a fost clar că 
anunţarea publică a tergiversării ar fi 
o mare decepţie nu numai pentru 
team, ci şl pentru numeroşii fanî. Nu 
este o minune deci că forumul 
Uonhead a fost bombardat sistema¬ 
tic cu tot solul de mesaje enervante, 
triste sau deosebit de agresive. Un 
contemporan deosebit de supărat 
ne-a copleşit cu tot soiul de obsceni* 
tăţi şl ne-a învinovăţit că reţinem 
publicarea jocului în mod intenţionat. 
Ce tâmpeniei 

implantarea unul spirit acestor 
creaturi din Biack&Whitea rămas 
însă, ca şl îrtainte, o treabă fascinan¬ 
tă. E absolut captivant, să urmăreşti 
o fiinţă care la contur, să vezi cum 
recepţionează peisajul şi să nu ştii ce 
poznă urmează să facă. Nu cu mult 
timp în urmă, am urmărit una din 
fiinţele noastre când încerca să 
desluşească ce e hrana, care are sens 
şi care nu. Creatura degusta una 
după alta cereale, vaci, arbori, săteni 
şl chiar pietre. După un timp, s-a uitat 
li noi, a început să zburde şl să dea 
din mâini ca şl cum ar f{ vrut să 
spună: rrHeli Mal eşti aici? Hal şi 
joacă-te cu mine!'* Evoluţia inteligen¬ 
ţei artificiale a fost înainte de toate 
pentru Richard Evans o provocare 
monumentală. Cu toate că lista (ui 
Rlchard cu bug-urile deosebit de 
grefe a fost rezolvată între timp, 
minusculele erori Kl sunt cele care ne 
dau încă bătăi de cap. într-o 
după-amiazâ, liniştea creatoare din 
biroul nostru a fost deranjată în 
momentul în care Georg Becher, 


■ SĂtUTÂRJ DE LA 
MAII^UŢE 

Opţiunea care va face pp- 
scbfia axpedl^rea ţcreens* 
hpt'urilor captate pe mjs- 
ment apartirtE' spre ej.eni- 
plu de inpvaţfa care se in* 
trocfuce pe ultima sută Pe 
metri. 


programatorul nostru pe Internet a 
sărit în sus cu un strigăt ce-ţl 
pătrunde direct în măduvă. Georg 
sosise în vară dîn Austria pentru a 
lucra la Lionhead şi de atuncî s-a 
ocupat în special de componentele 
Online. La noi e renumit pentru vocea 
sa Joasă şl sonoră. Când Georg 
şopteşte, cu siguranţă se aude în 
toate birourile. Vă puteţi închipui cum 
e atunci când urlă. „Re toţi 
dumnezeril, zbieră el. Oare ce se 
întâmplă acum? L-a strivit pe 
Breederl" Georg se preocupase cu 
focul şi a încheiat un quest. Drept 
răsplată, i-a apărut o aşa-numită 
creatură Breeder. Fiinţa, ce nu 
semăna cu un locuitor al vreunei 
aşezări obişnuite, l-a oferit uriaşa 
maimuţă în schimbul unul cal enorm, 
a unei oi sau a unul crocodil. în vreme 
ce Georg cugeta ta ofertă, maimuţoiul 
plictisit s*a întins probabil să se 
odihnească, şl nu oriunde, ci exact 
peste BreederJ Sigur că Georg l-a 
trezit imediat, însă a fost prea târziu; 
Breeder-ul era mort şl o dată cu el 
s-a dus şl răsplata pentru totdeauna. 
Câteva mici episoade ca acesta 
dovedesc că mai avern de înlăturat 
unele erori înainte ca Black&Whrte să 
fie scos pe piaţă, tn sfârşit, vrem cu 
toţii ca acest Joc să fie absolut 
perfect. Sau măcar pe atât de perfect 
pe cât posibil. 

Steve Jackson 
t.a. Bogdan Gavra 
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Noul CD portal..ro permite chiar şl 
celor care nu au acces la Internet 
să exploreze fascinantul unl¥ers al 
Internet-ulul. 

P entru unîî misterios^ pentru alţti 
devenit deja un mediu de 
busîness, Internet-ul ne fascinează 
pe toţi. De la informaţii de afaceri 
până la divertisment, web-ul le 
cuprinde şi le oferă pe toate. 
Mirabilis Net Services oferă 


acum iubltorlior de internet un 
produs interesant: portaLro* Este 
vorba despre un CD care doreşte să 
pună la dispoziţia tuturor un suport 
real pentru descoperirea 
fenomenului Internet, Cu portal.ro, 
oricine poate eKpîora web-ul, chiar 
ţi în lipsa unei conexiuni Internet. 

Produsul trece în revistă toate 
site-urile din domeniul .ro, 
permiţând utilizatorului să 
navigheze offiîne, direct de pe CD. 


A 




MIRABILIS 


SERVICES 

RAflIL I 5 NET SERVICES 
iilB dfl Inlernet a 

jKABtLlS CHANNELS 
littpânlQ cofTiorcialâ a 
liRABILiS MEDIA 




Cu portal.ro, un CD cu totul Ieşit din comun • poţi pătrunde cu paşi siguri 
în lumea fascinantă dar complexă a web'Ulul direct de pe calculatorul tau, 
fără conectare la Internet. 

Aşadar, acum poţi naviga pe Internet chiar şi offline. Pe un singur CD, 
portal.ro îţi aduce întregul conţinut al web-ulul românesc, de a a la z, 
cu ilustrarea Integrală a domeniului ".ro''. 

I 

Pe acelaşi CD, găseşti cele mai populare site-uri internaţionale, într-o 
colecţie ce îţi arată cele mai interesante puncte de start şi direcţii de 
navigare pe Internet. 

Tot pe acelaşi CD, portal.ro îţi oferă un "manual" interactiv al Internet-ului; 
ce este şi cum a apărut Internet-ul, despre www, principalele facilităţi 
ale Intemetului: e*mail, Chat, FTP, searching, etc. 


întoarce pagina si vei afla 

► cum îţi poţi procura CD-ul portal.ro; 

& ^ cum poţi câştiga un calculator cu portal.ro 
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WWW, portal.ro 


Bineînţetes, odati glsit un $lte 
interesant, vă este oferită ţi 
posibilitatea de conectare la 
Interneti pentru vţzuafliarea 
versiunii actuale a sIte-uluL 
Construit pe principiul unui 
director. Indexul site-urilor 
româneşti oglindeşte de fapt 
imaginea reala a web-ului autohton, 
cu conţinutul sâu. 

în capitolul dedicat "worid wide 
web-ului", utilizatorii pot găsi cele 
mai populare site-uri internaţional 
le, prezentate într-o formulă ce 
indică principalele puncte de 
atracţie de pe Internet. Sunt 
prezentate cete mai vizitate site-uri 
din diferite domenii şl cele mal 
importante portaluri şi motoare de 
căutare, pentru a oferi şl celor care 
nu au avut niciodată acces la 
Internet o idee exactă despre ce 
este, ce cuprinde şi ce se poate 
face pe web. Astfel, chiar şi cel 
neiniţiaţî pot Intra cu paşi siguri 
în supraaglomerata lume 
a Internet-ului. 

Desigur, de pe acest CD nu 
putea lipsi un "manual" al 
Internet^uluL Destinat atât 


începătorilor cât şi celor care 
doresc să-şl îmbogăţească 
cunoştinţele în domeniu, 

"manualul" vorbeşte despre ceea 
ce este şt cum a apărut Internet-ul 
şl prezintă facilităţi specifice 
Internet-ului, precum e-maihul, 
chat-ui, căutările, FTP, 
downioad-uri, etc. 

Odată cu produsul portal.ro, se 
lansează ţi primul concurs (din 
România) desfăşurat în totalitate 
pe Internet, Pentru a participa la 
concurs, aveţi nevoie de talonul 
portal.ror pe care TI găsiţi în 
Interiorul CD-uluU Cu acest talon, 
vă conectaţi ta data de 26 
februarie 2000 la adresa 
www.portal.ro, Aid, pe pagina 
dedicată concursului, aplicaţi 
talonul pe monitorul calculatorului 
şl vă citiţi premiul. Se pot câştiga 
trei calculatoare complet echipate 
pentru Internet sau multe alte 
premii surpriză* Singura condiţie de 
participare; talonul portal.ro. 

CD-ut este realizat de 
MIRABILIS MEDIA, o companie de 
IT deja prezentă în peisajul 
,web-ului românesc prin reţeaua sa 


Mlrabllîs Net Services, care 
cuprinde nu mal puţin de site^url de 
conţinut: 

www.net-info.ro, 
www.âdserver.ro, 
www.analyser.ro, 
wwwxullnar.ro, 
www,cârtipostâle.ro, 
www.dracoolâ.ro, 
www.programetvxom, 
şl bineînţeles www.portaLro, 
CD-ul portal.ro este o 
enciclopedie Interactivă dedicată 
Internet-ului, în mod special celui 
autohton. Cu el, MIRABILIS MEDIA 
deschide o direcţie până acum 
destul de neglijată la noi; Internet 
cu conţinut de valoare reală, 

f^irablls Media 


A 







Cu portal.ro, poţi câştiga unul dintre cele trei calculatoare complet 
echipate pentru Internet sau suta de alte premii surpriză, tn primul 
concurs desfăşurat Integral pe Internet, 
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Cu CD'U) portal.ro, poţi naviga offiine pe Internet direct pe calculatorul tău. 
Cu talonul portal.ro pe care II găseşti Tn CD, vil onitne la data de 
26 februarie 2001 la adresa wviw.DOftal.ro . aplici talonul de concurs portal.ro 
pe monitorul calculatorului conectat la adresa menţionată şi afli ce al căştigat. 


Comandă'ţi chiar astăzi CD-ul portal.ro şl participă la concurs. Completează 
NUMELE TAU.... 


ADRESA... 

TELEFON ......E*MAtL.... 

şl expediază acest talon la Mirabilis Net Services, prin poştă sau prin fax, Vei 
primi CD-ul acasă şl nu vel plăti decăt la primire preţul special de 260.000 lei. 


Decupează acest talon expediază-I chiar astăzi 

^ prin fax, la niinicrele 01 3234160; 3236031; 3213944; 

^ ^ sau pe adresa: Bucureşti 3. Bd. Burebista 1, Bl. Dl 5, Sc. 4, Ap. 13 
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Dupâ trei ani de dezvoltare, 
Black & White se află în pragul 
finalizării. A mai rămas să ne 
ocupăm doar de câteva 
mărunţişuri. 

C U puţin înainte de sprintui în Unie 
dreapta, lui Bfack & White nu-i 
mai fipseşte decât ultimul finisaj. 
Ritmul de lucru a rimas foarte 
susţinuta dar sarcinile iniţiale s-au 
schimbat radical. Zilele creative au 
trecut, întreaga echipâ fiind 
preocupata de polizare şl 
optimizare. Scawen Roberts, de 
exemplu, programatorul nostru 
pentru proprietâţile fizice din lumea 
jocului, trebuie sâ urmărească 
interacţiunile fiecărui obiect în 
parte cu restul obiectelor şl 
personajele din universul Black & 
White, L-am auzit lansându-ne 
întrebări de tipul: „Ştiaţi cum se 
âvariază o colibă de lemn dacă 
proiectaţi în ea un om la mare 
viteză?" sau „Cât o fi durând până 
se îneacă cineva?" Această ultimă 
observaţie a condus la o discuţie 
lungă pe tema obiectelor plutitoare. 



MONKEV [8UN0 Dacă creaturile reflect! personalitatea jucătorului, 
a cui o fi această maimuţă? 


T- 





M LA O ŞUETĂ 
Două creaturi stau \d tacfaJe. 
Or h vorbind tocmai despre 
termenul apropiat de lansare 
d lui & White, cine ţtie.. 


Deoarece în postura de zeu puteţi 
face atât de multe în joc, teoretic ar 
fi posibilă şi defrişarea pom cu pom 
a unei păduri, urmată de aruncarea 
acestora în mare. Mai devreme sau 
rnai târziu, procesorul care va 
trebui sâ calculeze poziţiiler 
coliziunile şi mişcările atâtor 
obiecte s^ar alege cu dureri de cap, 
iar jocul ar deveni inevitabil mai 
lent. 

O regulă de bază în studioul 
nostru spune ca libertatea trebuie 
să'şi aibă totuşi limitele. Prin 
urmare, a trebuit să găsim o cale 
pentru a evita ca oameni, animale şf 
obiecte să se mişte în număr Imens 
pe suprafaţa apel. Soluţia a fost, ca 
de atâtea ori, simplă: pur şi simplu 
renunţăm la obiecte permanent 
plutitoare. Chiar şi buştenii de lemn 
se vor îmbiba după o vreme şl se 
vor scufunda la fundul mării. între 
timp, echipa noastră de deslgn 
grafic se ocupă de optimizarea 
graficii Iul Black £ White. începând 
de la texturile cerului, clâdinle şi 
creaturile, totul va fi încă o dată 
verificat, îmbunătăţit şl finisat, dacă 
e nevoie. De exemplu, fiecare 
locuitor are un chip care a fost 
copiat după o persoană reală. 

Şi întrucât figurile dispun simultan 
de necesităţi, temeri şl aspiraţii 
proprii, este vorba într-adevăr de 
individualităţi. 

Până la ora actuală, aceşti 
indivizi au trebuit sâ se descurce 
fără nume. Dar şl pentru aceasta 
am găsit o soluţie interesantă. Pe 
PC-urlie majorităţii utilizatorilor 


există deja nenumărate nume de 
persoane, de exemplu în address 
booh^ul din OutiooK. O bucâţlca de 
programme code face posibilă 
verificarea acestei posibilităţi şî 
atribuirea numelor corespunzătoare 
în joc. Bineînţeles, va mai exista şi 
posibilitatea de a realiza o listă 
proprie şi de a o modifica. 

Unul dintre cefe mai frumoase 
aspecte ale Iul Bfack & White este 
că fiecare coleg are o creatură 
proprie, în care a investit o groază 
de timp şi de creativitate, Cu toate 
că scopul acestei manevre a fost 
testarea de lungă durată a 
inteligenţei artificiale, e aproape 
imposibil să nu realizezi o legătura 
emoţională cu creatura, dat fiind 
tralningul şi contactul zilnic. După 
un scurt Inventar al studioului, e 
limpede că creatura lui Richard 
Evens este cea mai complexă. 
Creatura tui Peter are cea mai 
multă experienţă, figura tul Tim 
Rance este cea mal drăgălaşă, iar 
creatura lui Scawen e cel mai 
scabros monstru de sub soare. 

Bietul de el a fost condamnat ia 
acest destin deja din momentul în 
care i-a transformat pe primit săteni 
în hrană. într-un feJ, ni se confirmă 
teoria că fiecare îşi face creatura 
care îi reflectă cel mal bine propria' 
personalitate... 

Steve Jâchson 
ta. Andrei Ritock'Schotscft 
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Nume de cod: Abyssal 

Interviu cu dl. Adrian Licuriceanu, directorul firmei OUAD Software Ltd. 



Pentru ca un 
engine 30 s3 albi 
succes trebuie sa 
fie foarte 
custouiizabil, si 
alba viteza şi o 
randare da 
calitate. 


SpuriRţl-fifl cât 0 ¥fl cuvtnte 
deipr« dvi. fi firma pe care o 
conduceţL 

Firma se numeşte QUAD 
Software SRL (Ltd), eu sunt asociat 
unic, a fost înfiinţată de curând 
tocmai în ideea de a susţine 
engine-ui la care lucrăm ca un 
produs comerclaL Principala 
activitate va fl grafica 3D, tar 
produsul principal va fl englne-ul 
Abyssal. Pentru grafică îţi trebuie 
oameni calificaţi. Iar durata de 
dezvoltare a produsuful este foarte 
mare. în această Idee. voi încerca să 
adun mal mulţi oameni (pe care 
probabil va trebui sâ-i învăţ grafică) 
într-un fel de colaborare în care 
veniturile se vor împărţi după con¬ 
tribuţie. Deja am format un fel de 
echipă cu încă doi prieteni. Ei au 
firma lor (Maxim Software) şî vom 
face o colaborare între firme. De 
asemenea, alţii (din ţară), după ce 
mi-au văzut englne'ul, s-au arătat 
încântaţi sâ lucreze în modul acesta 
cu mine. Ştiu că este foarte greu sa 


realizezi ceva în felul acesta (pe 
baza de colaborări) dar dacă fiecare 
este foarte serios nu va fi nici o 
problemă. 

Cum a apărut fdeea creării unui 
engine 3D fl ce anume credeţi ca 
îl va atlguri tuccesul? 

Am fost pasionat de grafică mal 
demult. Din păcate, atunci suportul 
hardware pentru grafici era 
Inexistent pentru calculatoarele 
personale. în ultima vreme, după 
cum se ştie, există suport de 
performanţă şl la un cost redus. 
Acest lucru m^a determinat sâ 
experimentez cu API^url cum ar fl 
OpenGL şl DirectX. Atunci ml-a 
venit ideea creării unui engine cu 
ajutorul căruia să învăţ grafica 3D 
accelerată hardware. Ml-am dat 
seama că cea mal potrivită modali* 
tate de învăţare este prin lucru 
efectiv. Acesta este primul engine 
creat de mine, Iar lucrul a început 
cu aproximativ un an în urmă. 
Pentru ca un engine 3D sâ alba 
succes trebuie sâ fie foarte custo- 


mlzabiî. Aceasta este ideea de bază 
cu care am pornit. Acest lucru Tml 
va permite să ţin pasul cu evoluţia 
hardware fără a rescrle complet 
codul. De asemenea, va permite 
adăugarea de noi componente de 
către alţi producători. Alte caracte¬ 
ristici care trebuie sâ le aibă un 
engine bun sunt viteza şi calitatea 
randăril. El trebuie sâ funcţioneze 
bine pe hardware^ul existent în 
momentul lansării pe piaţă, lucru 
destul de greu de realizat. Timpul 
de realizare al unui engine este 
mare, Iar hardware-uf existent în 
momentul terminării este greu de 
anticipat. De aceea, eu când lucrez 
la engîne folosesc configuraţia 
hardware cea mal avansată în 
momentul respectiv. 

De ttnde aţi luat documentaţia 
necesară programării? 

Am pornit mal întâi cu DirectX j 

deoarece aveam deja o documenta" 
tie, MSDN pentru Visual C, în scurt 
timp mi-am dat seama că pentru a I 


118 PC Gamts lanjarie ZGDI 


www.pcqames.fO 
















Quad Software profil 



scrie un engine 3D nu este suficient 
sâ ştfi foarte bine un APl de randare 
hardware. Mai sunt şî alte lucruri, 
cum ar fl: conceptele matematice 
de ba 2 a în grafica computerizată, 
algoritmi de optimizare a scenelor, 
arhitecturi de engine-url, etc. Din 
fericire, această grafică ar© o 
comunitate foarte puternică pe 
Internet, După câteva minute de 
căutare am găsit site-uri consacrate 
cum ar fi: www.fllpcode.com, 
www.gamasutra.com, 
www.gamedev.net, etc. 

De asemenea, producătorii 
hardware oferă articole şl demo-uri 
optimizate pentru arhitecturile 
proprii, unul dintre cele mai reuşite 
site-uri fiind www.nvidia,com. 
Fiecare dm aceste site-uri au 
lihk-uri ce te pot duce spre sute de 
alte resurse. Documentaţia există, 
tot ce ai nevoie este destul timp 
pentru a o parcurge. De asemenea, 
ca orice informaţie găsită pe 
Internet, aceasta este de multe ori 
incompletă sau chiar incorectă. 
Tutorialele sunt de multe ori vagi, 
necesită alte cunoştinţe sau nu au 
codul sursă disponibil. Al nevoie de 
foarte mult timp pentru a experi¬ 
menta diferite variante înainte de a 
o alege pe cea mai bună. La început 
este foarte greu dar, cu timpul, 
lucrurile se clarifică iar învăţarea va 
fi din ce în ce mai uşoară. Acest 
lucru este esenţial deoarece, în 
grafica 3D, ca şi în multe alte 
domenii, încontinuu apare ceva nou 
de învăţat. A trebuit să citesc 
foarte mult (peste 300Mb de 
documentaţie) iar timpul alocat 
acestei activităţi a fost (în medie) 
cam de 7-8 ore pe zi (timp de un an 
şi ceva), în tot acest timp eram 
student în anul 5 la ASE (CSIE, 
Informatica Economica) Iar, din 
fericire, examenele erau foarte 
uşoare. Structura engine-ului am 
schimbat-o de foarte multe ori 


(pentru că învăţam grafica în timp 
ce îi făceam şî nu aveam 
experienţă). Ca să-ţi faci o idee 
despre complexitatea unui engine 
care să vrea să fie foarte 
customizabll, engine-ul meu are, în 
momentul de fată, surse (fără 
aplicaţii şi interfaţa cu user-ul, doar 
nucleul şi partea de randare) de 
aprox, 1 Mb, ceea ce înseamnă 
destul de mult (mii de pagini, cred), 
şt est© abia ia început. 

In ce limbaje de programare e 
realizat englne-ul? 

încă de la început am folosit C++, 
iar ca mediu de dezvoltare Visual 
C++. Impîementarea iniţială a fost 
doar pentru DirectX 7, după care 
am realizat şi o versiune pentru 
OpenCL. în momentul actual, 
engine-ul foloseşte doar OpenOL-ul, 
urmând a fi realizată o versiune 
pentru DirectX 8, Cu toate că 
foiosesc Visual C++ (deci platforma 
Windows), nucleul engine-ului a fost 
gândit să fie independent de orice 
mediu de dezvoltare şi chiar de 
sistemul de operare. 

La ce versiune a ajuns 
engine-ul ţi care sunt principalele 
îmbunitâţiri aduse în timp? 

Engine-ul a ajuns la versiunea 
1,41. S-a pornit de la versiunea 1.0, 
iar de câte ori am considerat că am 
introdus o modificare substanţială 
am implementat această versiune. 
Deci, au existat 41 de versiuni până 
în prezent, Prima variantă a fost 
una foarte simplă care afişa o lume 
3D statică şi permitea mişcarea în 
cadrul acesteia. Pentru aceasta s-a 
realizat un plugin pentru BDSudio 
MAX 3 pentru exportul scenelor şi 
un program de vizualizare a 
acestora. Au urmat apoi collfsion 
detection, generator de 
lightmap-uri, geometrie dinamica 
(sistem de particule, fluide) şl alte 



Engineul este gândit pentru accelerare hardware şî. în 
special, pentru accelerare pe plăcile noi (e,g, GeForce), 
A existat o versiune şt pentru DirectX?, dar curent fun¬ 
cţionează doar pe OpenGL 



- pentru HSR (HEdden SLrtace Removai) foloseşte portaluri şl 
orientarea camerei (deci este un engine îndoor. gen FPS) 

- conţine efecte pentru iuminâ (hatos sau corona^), partide systems 
(fîre, stersî. simulare fluide, sky domes 

- are o mişcare a camerei completei, cu 6 grade de lidertate (toate 
direcţiile), cu Enerţie 

■ coilision detection 

* are un generator de lEgmmaporî (umbre şi ilumirare în texturi) 
fotoni nd ray castlng 

■ plug-En pentru 3DSlu(flo MAK 3 pentru exportarea scenelor şi apoi 
prelucrarea în editorul sp^ialiiat pe portaluri 

- parser de fluiere pentru un format esttensibil 

' legarea dynamjce (în timpul execuţiei) ta biblioteca de randare 
'SDK 

‘documentaţie 
în dezvoltare: 

- q bibliotecă de randare pentru DirectXB 

- character animation 

- elemente de shadere programabile (ca cele dîn Di¬ 
rectX 8) 

- partea de inteligei^ţă artificială (pentru boţi) este 
deja făcută 

- efecte ce se găsesc numai pe pEâcile mal noi 
(btjmp mapping, per pjxei 

tighllng etej 


H 


efect©. Structura ©ngine-ului s-a 
schimbat substanţial datorită 
faptului că eu învăţam grafica 3D în 
tot acest timp. S-a trecut de la o 
structură statică a executabilelor la 
o structură bazată pe biblioteci 
(DLL pentru Windows). Acest lucru 
permite folosirea bibliotecii de 
randare ca pfugln şi schimbarea 
acesteia în timpul rulării. Astfel, 
după ce va fi dezvoltată şi 
biblioteca pentru DirectX 8, se va 
putea comuta în timpul rulării între 
OpenGL şi DirectX, 


Ce urmăriţi prin crearea unul 
engine 3D? Doriţi să-l Implemen¬ 
taţi într-uii Joc ţl/sau sâ-l vlndeţl 
separat sau ca demo tehnologic? 

Dacă la început mi-a venit ideea 
creării unul engine doar pentru a 
învăţa grafica 3D, pe măsură ce 
acesta se dezvolta, a apărut tot mai 
mult ideea folosirii lui ca produs 
comercial. Scopul este construirea 
unui engine foarte customizabil, 
care să permită orice abordare. El 
va permite crearea unul joc, 
vânzarea separata şl folosirea 
pentru construirea demo-urifor 
tehnologice. Pentru început pare 
mai realistă crearea unor demo-uri 
optimizate pentru anumite 
arhitecturi hardware şi promovarea, 
astfel, a engine-ului* Cu timpul 
sperăm ca engine-ul să devină 
destul de apreciat pentru a fi folosit 
pentru acordarea de licenţe şi/sau 
de jocuri. Ideea creării unul 
joc pe cont propriu este cea mai 
riscantă atât timp cât nu ai în spate 
un Publisher care să-ţl comercialize¬ 
ze produsul. 


Seopal este 
construirea unui 
«igine foarte 
custonizaltil, 
care să permită 
erice aliurdare. 


www.pcgames.ro 
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Lucrul la un 
program 

coraplux fi masiv 
cum este un 
sngine {p>afic, 
presupune 
muncă de echipă 


Tn vHtof, veţi realiza englne*url 
sau demo-urt tehnoloqice "la 
comanda"? 

Oupâ părerea mea exista trei 
etape pe care trebuie sâ le 
parcurgenr^. Prima este promovarea 
enqme-ufui, lucru ce presupune 
munca voluntarâr fârâ câştig 
imediat. Urmează lucrut "la 
comandă" urtde sperăm sâ facem 
rost de unul sau mal muJţi clienţi 
din strâinătate. Ultima va fi 
câştigarea independenţei financiare 
şi crearea de produse cu adevărat 
comerciale, cum ar fi un joc. 


Cam ce resurse (tianii efortr 
timp) necesită programarea unul 
astfel de englne? 

Noi, deocamdată, ne aflam în 
prima etapă, cea de promovare a 
produsului. Tot ce pot să vă spun 
este despre această etapă. 
Principala resursa necesară este 
timpul. Eu lucrez de peste un an la 
acest engine aproximativ 8 ore pe 
zi, 7 zile pe săptămână şi încă 
consider că este doar la început. 
Bineînţeles că realizarea unei 
echipe ar reduce mult acest timp. 
Timpul mare de realizare este 
cauzat Tn principal de făptui ca am 
pornit de la zero, fără nici o 
experienţa anterioară în grafica 3D. 
Consider că dacă ştiam atunci ce 


ştiu acum, probabil ar fi durat doar 
aproximativ două luni tot acest 
proces. Ca sâ vă faceţi o idee 
despre voiumut de muncă pe care îl 
implică un engîne 3D, vă pot spune 
că sursele nucleului şi al bibliotecii 
de randare (fără Interfaţa grafică şi 
codul editoarelor) este de 
aproximativ fMb, ceea ce înseamnă 
destul de mult. Aceasta se refera 
doar la valoarea cantitativă, fără a 
lua în considerare cunoştinţele 
necesare. Pentru formarea acestor 
cunoştinţe mi*a fost necesară 
citirea a peste 200Mb de 
documentaţie în diverse formate. 

Când va fl laniatâ ultîma 
versiune şl în ce forma? 

Cea mai recentă versiune a 
engine-ului apare aproape 
săptămânal pe site-ul meu personal, 
în acest mod engine-ul este 
disponibil cu cele mai recente 
modificări. Ideea lansării unei 
versiuni rotunde (1.0, 2.0 la o 
perioadă mare de timp probabil ca 
va fi abordată mai târziu, după 
crearea unei echipe de lucru. Eu 
sper ca viata engine-ulul să fie 
foarte lungă şi deocamdată nu îi 
prevăd o versiune finală. Codul este 
încă destul de flexibil să permită 
modificări. Cu timpul însă va apărea 
problema rescrieril de la zero ca 
alternativă la continuarea pe 
vechiul cod. 

Aţi luat legătura cu vreo 
firmă în vederea comercializării 
englne-ului? 

Deocamdată nu există nici un 
angajament serios cu o firmă. Există 
însă o firma din Irlanda care s-a 
arătat dispusă să realizeze o 
colaborare, dar care doreşte 
deocamdată să urmărească evoluţia 
engine*ului pentru a lua o decizie. 


Care vă $unt planurile de 
viitor? 

Planurile noastre, aşa cum am 
mal spus, sunt crearea unor 
demo-uri care să promoveze 
englne^uJ ca produs comercial 
serios, urmând apoi lucrul la 
comandă pentru o firmă din 
străinătate. Tn paralel se pot realiza 
mal multe proiecte considerând că 
structura flexibilă a engine-ului va 
permite abordări diferite, 
în momentul de faţă am stabilit o 
colaborare cu alţi prieteni din 
facultate, care şi-au creat propria 
firmă, Maxim Software. 

De asemenea şl alţi programatori 
s*au arătat încântaţi să lucreze cu 
mine după ce au download-at 
engine-ul de pe Internet. Lucrul la 
un program complex şi masiv cum 
este un engine grafic, presupune 
lucru în echipă şi sper că prin 
aducerea mai multor oameni să 
lucreze la acest engine, evoluţia sa 
va deveni mai rapidă. 

Cum puteţi f] contactaţi şl cum 
pot cititorii revistei să vadă un 
domo al englne-ului? 

Engine-ul poate f! download-at 
de către oricine de pe site-ul meu 
aflat la adresa 

http;//www.geocitles.com/ajicu, 
urmând ca în perioada următoare sâ 
fie construit un site pentru firma pe 
care am înfiinţat-o de curând, QUAD 
Software Ltd. Pe site veţi găsi 
ultima versiune a executabilelor, 
documentaţie, câteva scene, 
precum şl un SDK. De asemenea, eu 
pot fi contactat prin mail la 
licu@fx.ro şi aJictt#yahoo.com. 


ă consemnat lonut Ghionea 
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FOOTBALL 
WORLD MANAGSR 
2000 


Cfll Jim cocnplit joc de iHaiiageili^îit fbtbolL^cl 
se irdoxr&â , nvu raptdj, ujcu mare m incUizniid niflll 
multe caiBCleiistioi totiiciodftt*, Pesis 29.000 dej 
jucători, 95 divizii 1400 ils cluburi din 71 dej 
bui. Siaîîiţicik fi^conii jue^tor. lip sau taial 
,. aditM Ifl zi In diup real iii oCsfa m nivil de ddk] 
deiiilii fara precfident Deci^ lacîicit ai[ 
i fitifliegiJi â^^ joc, ftiîii la nivel cfa cal si ăi 
echipa. 



ARTIST 

CURSltRl DESEN ARTISTIC 


nJCeii jnfii usioajA cale tic a învaţă sii dc^icAî 
gEchivoleimtl imio au de arte plasiice. 40 de 
HiUDtkle, 550 de eiape expircalive, 1200 de 
[de«m. Un curs complet de desen bazat pe 5 
[geivuri cUai,c4' portret, tuturo mc«rtB, peisaj J 
Iscene de gen ai studii de nud. 
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FOOTBALL 
WORLD MANAGER 


Fcolbîill World Managci esi* ângurul joc 
inanagemcnt fotbalistic care ledecta cu odevs 
ibţbalui actual. Ccadue cea mal mere baza 
date dinhe toate jocurile de gen peste 23,0001 
jucaiorit pc&le 1.000 de ciiilmii din 70 ds dir 
Iţie^te 50 de bui, Caractedjlica unica "m 
flclion" itipemiitesaidi moMd ediipeintui^^ 
iiueciuluL oi iti ofere infotnidlii de vedoere prin 
eciuH de aralizz. 



FRENCH WITH RAYMAN 


FRENCH 


AfcS^ 



m — 


[nvalati âanoeza prin avenlmile eduiâtive aJe 
lui Raymanl Fie ea âimteti incepalor sau dnriii 
$& vfl ItnbunalAtiii fk^ancezu. prin aceste cursuri 
' Miiiplete, create de jHtJ&ţOii a testate coţii, 

‘ vrfi leuai ai uolâtiyeU activit&lile cdutnlivc cu] 
uitjocfitiraoidinat 


IIAflK PIAV 


II 


Gultaţ,,., 
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GUITAR HITS 

CURSURI CHITARA 
PEN'FRU INTERMEDIARI 


Pcslc 70 de lecţii â 175 de cxcratii pentru 7| 
anuyBinenteacustioep cuajuiord celor B cântecel 
coui[niS 4 de Jchii Leiinoii si Paul McCmtneyJ 
priniic cart cdebrelir "Lei Jt &e^, "Yeaterday" si| 

"Blackbird^ * 






PIANO HITS 

CURSURI PIAN SI CL/VVÎATURI 


Invatati aa caiitati dinjbiuiiitatiţi'va cunostunteJ^ 
[cântând La testatma iau la pion, ctit 7 dtli 
|indu*e (Jdin Lemortt Elion Jdin. SUiig, Stevs 
Iwbndjei. tte)v Uit cun «ignol compleut 
iiiiagim video, fund ie “"slow plaj^ing^, 
llmegiatfari, analize 4e eroare, comeniArii 
edneadve si exticitu apeciGcţ tehnidlor de lion. 


CLMStQue 



f %l€ 
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KiYEKO & PAYUTA 



Doua jocuri distincte iiitr-im singur suigur 
ambalaj r In ate tnuiiimUiriar povesti care 
dtflcnu Bvciihiriie celor den croi. o luullitndine 
de joctllete excelente peutnt iiubunatsEiiea 
ii^ntorid copilului, recunoaşterea Eccmelof ai $ 
suivetiiuL invataieapririiel™ iiiotii.¥udc folosiic 
a PC-uim, precum si transporta rcR ucestoni ut 
jntBntaîoatcle tumturi ale PoJultii Word u 
Antezonului. 





SPEED BLfSTERS 


Nu te teme ck poUristi: Sunt tk parteH ta â lei 
plătesc £â atingi atiiigi viteza ntaxuteil Unjocdel 
ounie cam oferă echilibrtd perfeci inlie acţiune aii 
indeuiajiAic. Cu hanii castigati in cuta? iri potil 
iuihunirtatii mÂsuut nlea^ din cele 8 vehicidej 
cuaioniizabiie cinate după modele americane sie] 
dtkttelcr 4 decerkUH. Cele şapte gittşe de 
Lnriruii Arnciicri bcncficiazn dm plin de giaUcaj 
^ p r e V o I u t i <0 n a r B 



IHU ^ M 


ALEX BUILDS 
HIS FARM 


JucajiUe talc Pliiyiuotril piind viate in acal joc 
de aventuri penbu copii. Dofcc^a viata la 
fci ma ftlaturi da Alosinb'OmimuiBte luir» 3D, 
Aloc este Uii băietei plin de viata care iubeate 
naiuta daninlalele. -^atuide el vei descoperii 
roate pUoeale vretri da femucr Vai conarini 
dadtri, vei ctilriva legimie &i m avea grija de 
aiiiiiHle. Nu va lipsi răci dstracua atunci când 
vei pariiripn It o cursa calare sau când vn 
conduce truc torul. 








LAURA'S 

HAPPY ADVENTURES 


■ LBUta u desctţrerit un ihomanl magie. Mismiea 
^ei? Sa hunineze onU 5 fete ale diaiiiantuliâ 
ajuiandu-si prieteiuj ri formUa. Toţi au.riivoie 
Ide ajutotid, tau. Trebuie sa iiriLutii b 

I puşote-unle care te asteapte. Explorează Jocurile 
I ia care ttt visai si intâlJte^te divwso poiotr^e in 
BceajiB lume fabuloasa, locul dezvolţi 
aptitudini In fUorirea coitiputeriilui, legate de 
1 l ogica să relaţii ndenimaiie. 
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m PIRAMIDA DE CĂRŢI 

Dacă Craciirnul nu V'd adus 
cadoul mult dorit noi vâ 
ajutăm la qlsirea ce4«j mai 
potrivite placi qraMce^ 


juii luaic 

toarele 3D existente la ora 
actuală pe piaţă, pentru ca în coşul 
dumneavoastră cu cumpărăturile de 
început de an sâ intre cel mal bun 
hardware grafic. 

Precizăm de la bun început un lucru: 
nu mai trebuie $ă aşteptaţMuni de 
zile, căci tocmai se Joacă un poker 
având ca miză tronul plăciîQr 
grafice, iar la rriasa de Joc* şta^a to^ 
concurenţii cu 
Dacă încă nu 

de Sus, 

dirp-uliuf, sCu^^â^ mai ateîtt ^fegulTfe 
... jiff^i^etuî^oî’ 

cbhjferţ? ţineţi 
îeă în toamna 
a^bluî i^ecuţ ăţi E)utut alege 
dirître mufte p^cî grafice 
foarte bune. thsă |î foarte 
soumpe* Diferenţa de 
performanţă dintre plăcile 
ieftine, dar performante, şî 
monştri de 500 de dolari 
nu este însă atât de mare 
catar putea sugera 
diferenţa de preţ. Unul 
din cele mai importante 
criterii pentru achiziţio¬ 
narea unei plăci grafice este 
memoria utilizată. Cei mai mulţi 
jucători nu ştiu că memoria 
încorporată pe placa grafica poate 
deveni un obstacol serios în calea 
vitezei Roiul cel mai important îî 
are însă nu cantitatea, ci tipul 
memoriei, Este des cazul când 


N^aveţi nici o idee despre plăcile 
grafice 3D? Dacă v-aţi petrecut 
ultimele luni ignorând fenomenul, 
va informăm asupra actualităţilor. 


. I. 
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veţi nevoie 

CU adevărat 


De cată 


WWW pc^amşsj o 
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Piaţa plăcilor grafice hardware 


ttSDRDRAM 

Memcrie Singk Da¬ 
la Rate. Tran^lerâ 
pro tact ur singur 
pachet de date 
{vezi DDR DRAM). 

' ■ DOR DRAM 
MSnorie Ooudie 
Data Rate. 
Transferi cu un 
singur tact două 
pachete de date 
(vezi SRD DRAM). 

■ VSA^IOO 
Voodoo Scalabie 
Architecture, cip-ul 
grafic al seriei 
Voodcio4/5. 



■ MULTICOLOR 

cu VSA 100 a rfuţit in 
sfârşit sâ redc^a şi în 
F^A.H.K. Z grafica în \b 
miltoaod deculnri. 


chip'ul graTIc proceseazâ mal 
repede datele decât ar putea 
acestea sâ ajunqâ în memorie. 

Cel mai bun exemplu pentru 
gâtuirea de date este placa 
GeForceZ MX, care însă poate fî 
accelerată, dacă supratactaţl puţin 
memoria. Viteza de redare în jocuri 
creşte în măsura în care placa a 
fost supratactatâ. 

La chlp-urlle grafice încetinite de 
memorie, de regulă ajută memoria 
DDR. Prin transmisia dublă a ratei 
de date (DDR = Double Data Rate), 
această memorie poate înghiţi per 


tact două pachete de date, adică 
dublu faţă de capacitatea unei 
memorii SDR (SDR ~ Single Data 
Rate). Totul ar fi foarte simplu, dacă 
nu şî-ar avea şl memoria DDR 
problemele ei. Legătura dintre 
memorie şl chip-ul grafic constă fie 
dintr-un bus foarte mic de 64 biţi, 
fie dintr-o variantă mai lată, de 120 
biţi. Cu un bus mai mare de date pot 
fi transferate şi pachete mai mari. 
Printr*un calcul pur aritmetic, 
ajungem la concluzia că memoria 
DDR cu bus de 64 biţi ar fi la fel de 
rapidă ca şl cea SDR la 126 biţi. 


o privire în cuiiseie chip-urilor 

Pentru a vă face o impresie asupra chip*urilor grafice prezentate, vă prezentăm datele tehnice 
ale celor actuale şi ale unor predecesori. 


CHIP 

VODDO03 

VSA-100 

GEF0RCE256 

GEFORCEZ GÎS 

RADEON 

Producător 

Sdfx 

3dfx 

Hvtdia 

NVidia 

Ati 

Scaisbilitate dilp 

Nu 

Da (2-4) 

Na 

Nu 

Da iZ) 

Frecventă de taci diip 

143-103 MHz 

166 MHz 

12D MHz 

200 MHz 

166-1B3 MHz 

Arhitecturi de procesare 

1 Pixel X 2 TexeI 

2 Pixel x1 Texel 

4 Pixel X1 Texel 

4 Pixel X 2 Texel 

2 pixel X 3 Texel 

Pixetflllrate 

143-183 mii ioane Pixel 

333 mii. Pixel 

480 mit. Pixel 

800 milioane Pixel 

333-366 mii Pixel 

Texturefllirate 

Z|S-3S& mii. Texel 

333 mii. Texel 

48Q mlL Texel 

1.600 mll. Texel 

996-1.098 mll. Texel 

Tip memorie 

Single Oala Rate DRAM 

SDR DRAM ‘ 

SDR/DDRDRAM 

DDR DRAM 

SDR/DDR DRAM 

Frecvenţi de tact memorie 

143-183 MHz 

166 MHz 

166;300 MHz 

333 MHz (166x2) 

166-183 MHz 

3Z bit Renderfng 

Ha 

Da 

Da 

Da 

Da 

Hardware T£L 

Ha 

Nu 

Da 

Da 

Da ' 

AntFaliasIng 

Nu 

Hardware 

Software 

Software 

Software 

Siimp Kapping 

Embossing 

Emhossing 

Embossing. Dot3 

Embossing. 0ot3 

EMBM, Embos., Dot3 

Stabilizare mişcare (DVD) 

Nu 

Nu 

Da 

Da 

Da , 

Texturecompression 

Tehnologie proprie 

DirectX ŢC, nm 

S3TC. DirectX TC 

S3TC, DirectX TC 

S3TC. DirectX TC 


în practică însă, memoria DOR cu 
busul mai mic este depăşită, 
memoria SDR la 128 biţi fiind mal 
rapidă. G450 de la Matrox (cu DDR 
de 64 biţi) este prin urmare mai 
înceată decât G400 (128 biţi SDR). 

Pentru până la ISO dolari, la ora 
actuală se vând chiar mai multe 
plăci grafice: TNT2, VoodooS, 
GeForce2 MX sau noul Voodoo4 
4500. Nu vă recomandăm 
achiziţionarea unei plăci TNT2, căcî 
producţia acestora tinde să se 
încheie. Aceste plăci nu mai sunt 
nici din punct de vedere tehnologic 
up-tO“date. în schimb, aţi putea 
cocheta de exemplu cu noul chip 
GeForceZ MX. Aceasta variantă 
avantajoasă de performanţă la un 
preţ accesibil se verifică mai nou la 
toţi producătorii de plăci grafice, de 
exemplu Asus, Creative, Elsa, 
Hercules şi Leadtek. De regulă, 


r I “v C* r 


T-BUFFER Chip-ul VSA100 stăpâneşte efecte 
de cinema, precum ţi claritatea miţcârilor. 
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m DC PRISOS 
«oul Matrox G^ISO nil 
pn^fite fi utilljraf p&ntru 
joctirll^ ej& 3D ile 
acţiurvţ rapirlp, 
d^Durtce meinoria ODf?^ 
c^te acc^satâ In loc de 
un bus la 128 biti cu 
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Acceleratoare sub 220$ 

Am testat plăcile de începător pe un Pentium III 500. 


Unreat Tournament 4.28 (PIU 500, DlrectSD) 

Frames: [O jid | 2 o _ 130 


V3 3000 


mPMET it mt 


Qfi MX STANDARtl 


0400 MAK 


64SB 


F.A.K.K.2 1.02 (PIU 500, OpenGL) 
Frames; ,o 


1.024 

>768 


0400 HAM 


PifOPHtf N MA 


iOFZ MX STANDARD 








HARDWARE Piaţa placilor grafice 


plâcNe dispun de un chip grafic 
tactat la 175 MHz şi 32 MByte 
memorie SDR (166 Mhz). întrucât nu 
este decât o versiune subnutrită a 
lui GeForceZ GTS, Nvidia asigură 
supremaţia mult mai rapidului chip 
GeForceZ GTS. în timp ce Hercules 
mizează (a plăcile saie grafice pe o 
frecvenţă de tact mal mare a 
memoriei (183 MHz), Creative va 
încorpora pe MX-ul lor chiar şi 
memorie DDR, însă doar cu un bus 
de 64 Biţi. Chip-ul GeForceZ MX, de 
altfeli dispune ca unic chip 
GeForceZ redarea a două semnale 
de imagine (monitor analog/digitalf 
televizor). Unele plăci MX sprijină 
aceste capacităţi, Iar altele nu. 
Acesta este motivul pentru care 
plăcile MX diferă doar la posibili¬ 
tăţile de conectare la reşlrk 
în oferta de sub 150 de dolari, 

Matrox mai are o alternativă. G450 
Millenium se remarcă prin multele 
opţiuni în domeniul 2D şi 
performanţele slabe în domeniul 30, 
mal ales pentru birotică. Jocurilor 
mai vechi, bîneînţeies, le face faţă 
mai uşor. Cine însă ţine la lucrul pe 
un sistem multimonftor sau la 
redarea imaginii pe un televizor o 
poate cumpăra liniştit. Să nu uităm 
însă de 3dfx. între timp, Voodo4 
4500 a ajuns în comerf. Cu chip-ul 
său VSA 100 CÎ66 MHzJ, placa 
atinge, teoretic, jumătate din 
performanţa unui V5 5500 şi este 
dotată cu 32 MByte memorie SDR. 
în domeniul dintre 150 până la 250 
dolah, cele mai multe plăci grafice 
dispun de un chip GeForce. 

La achiziţionare trebuie să ţineţi 
neapărat cont de tipul de memorie 
încorporată, căci în magazine se 
mai găsesc şl plăci mai vechi cu 
memorie SDR. Cu puţină îndemâ¬ 
nare, câteva unelte şi după lectura 
articolului nostru despre supratac- 
tare de la pagina 127, puteţi 
supratacta un GeForceZ GTS până 
la viteza de procesare a unei plăci 
GeForce2. 


lUMF IIAPPJN& în Evolva puteţi modifica redarea suprafeţelor. 
Aici vedeţi Dot3-3ump*Mapp[ng. 


fl Hardware Î&L 
Transformation & 
Lightning, 
Procesarea 
geocnetricâ prin 
cbip-ul grafic, nu 
prin CPU, 

H PIxfl Stiading 
Monlarea 
diferitelor staturi 
de text Uf â pepixei 
;i nu pe planurile 
poiigoanalor, 

■ GTS 

Giga TexeI Shader, 
GeforceZ poate 
desena pânS la i,5 
milioane puncte de 
texhjrS pe un ciclu. 


în D1rect3D, piădie reaiizeazâ încă o performanţă apropiată la Unreai Tournament: do- 
ar G450 cedează la 32 bfţi* La F.A.K.K. 2, G450 ia 32 biţi aproape că nu ma] realizează 
nici jumătatea framerate-uiui luf 3D Prophet n MX al iul Hercules. 


Acceleratoare peste 220$ 

Plăcile profesioniste de peste 200$ testate pe un Pentium III 500 


Unreai Tourirament 4.28 (PUI 500, DirectJD) 
Frames: [o_ ]io |zo _ 


1.024 

>768 


vs 5500 ACr 


V5 5500 PCi 


30 PROFHiT n iA 


WINUSÎ Orv 04 


CFZ GTS STAN 


ERAZOR XZ 


RADIOtN 64 


F.A.K.K.2 1,02 (PIM 500, OpenGL) 
Frames; [o _ |io \20 

6 


rnnpfiET ii e4 


1.024 

4766 


WINFAST GF2 M 


GF? OTi SiftROABn 




IVS SSOB AGP 


VS îSOD PCI 


40 


LCeCNDAiOfii 


La Unreai Tournament, candidaţii sunt în întrecere strânsă, oferind performanţe 
similare. în FA.K.H. 2 plScile mai pot plusa cu hardware TĂL, dându-f o lecţie iui 
VoodooS 5500. 


ISO 
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Gu cărţile pe masă 

Am căutat pe Internet preţurile diferiţilor distribuitori, 
pentru a nota preţurile plăcilor grafice 


PfiOaUCÂTOR 

PLACA grafica 

CHIP GRAFIC 

pinTl 

34fx 

voodooa ^00 

Voodoo] 

Cea. S100,- 

3dfx 

VO0dO!>445OO 

VSA‘100 

Cca.$10O,- 

3dfK 

VoodooS 5500 

VSA'tOO 

CCa. $ 310,- 

ATI 

Radeon 64 MB QDR 

Radeon 

Cta. S 350.- 

Asus 

AGP-VT700 Deluxe 

GeForceZ GTS 

Cea. S 300,* 

Creative 

3D Biaster GeForceZ GTS 

GeForceZ GTS 

CciL $ 320,- 

Qsa 

Gladiac 

GeForceZ GTS 

Cca. $ 280,- 

Heroiles 

3D Prophet II 64 MB 

GeForceZ GTS 

Cca. $ 405,- 

Asus 

AGP V6800 

GeForceZ56 DDR 

Cta. i 220,- 

Creative 

Annihilator Pro 

GeForceZ56 DDR 

Cca. $ 210.- 

Osa 

Erazor XZ 

GeForceZ56 DDR 

Cca. $ 245.- 

iiertiiies 

3D Prophet DDR 

GeForcfiZ56 DDR 

Cea. S 235.- 

Asus 

AGP-V7100 

GeForceZ MX 

Cta. $ 175,- 

Creative 

i 30 Blaster GeForceZ MX 

GeForceZ MX 

Cca. $ 130,” 

□sa 

Gladiac MX 

GeForceZ MX 

Cea. $ 160,- 

Heraiies 

3D Prophet II MX 

GeForceZ MX 

Cea. S165,” 

Matrox 

G400 MAX 

C4D0 

Cca.S 210,• 

Matrox 

Miltennium G450 

G450 

Cta. S165,- 

S3 

Vipcr II ZZOO 

SavageZOOO 

Cca. S137,- 


m 








■ ULTRARAPID 

GeForce? iUtre de Fa Hercules 
a apârut îrt noleribrie. Urmează 
Ite testat ţl de PC Games. 


iktafia: w.ru.fwv 


de 

180 

iloiărj u găsesc 
câteva plăci 
afice foarte 
ane, cim ar fi 
cele dotate eii 
chip-ul GeForce2 
MX al hi Hndia. 


g r 
o 


în zona de peste 250 de dolari, 
oferta pfăcjior grafice ce \râ stau la 
dispoziţie este ceva mai vasta* 
Menţionăm pentru început 
GeForce2 GTS, fratefe mai mare al 
lui MX, CaracteristIcMe diferitelor 
variante ale acestui pictor 
ultrarapid sunt de regulă aceleaşi: 
200 MHz tact chip şi 32 MByte 
memorie DDR la 166 MHz, deci 333 
MHz tact de lucru* Ca preţ, plăcile 
GTS se situează între 250 dolari 
(Elsa Gladiac) şi 350 dolari 
(Hercules 3D Prophet II GTS)* 
Varianta ceva mai rapidă tu 64 
MByte memorie DDR vine cu un 
preţ corespunzător mai mare* 
Hercules cere 415 dolari, iar Elsa 
aproape 500 dolari* Aceste plăci 
vor fi însă în curând depăşite de noii 
colegi Gerorce2 Ultra* 3dfjţ poate 
ţine pasul şl în această categorie de 
preţ şi pune faţă în faţi cu 
GeForce2 GTS pe VoodooS 5500* 

Cu două chip*url VSA şi 64 MByte 
memorie, dispune de ceva putere şi 


0 mm IHffUIIAT % rirUMASi ia realizarea lui Unreal 2, Epic se bazează în exclusivitate pe 
hardware T£L. Prin potenţialul nunulr mare al poligoanelor, acesta oferă desiqnerllor noi posibilităţi* 


de o bună rezervă de memorie* Cum 
e şi firesc la 3dfx, chip-uf şi 
memoria sunt tactate la aceeaşi 
frecvenţă: T66 MHz. Pentru 300 
dolari, V5 5500 se găseşte atât în 
versiunea PCI, cât şi în cea AGP* Şi 


ATi se prezintă în această categorie 
de preţ, punând la dispoziţie o placa 
High End cu 64 MByte* Memoria 
DDR şi chipiul sunt şi aici tactate la 
aceeaşi frecvenţă, însă cu 183 MHz* 
Pentru aproape 370 dolari puteţi 


Piaţa Dlacilor grafice hardware 

■ I I II J-uil — ! ■ 


De care caracteristici 3D aveţi nevoie? 

Efectete grafice trebuie sprijinite de joc, căci numai astfel pot fi redate. Am aruncat o privire asupra efectelor 3D ale plăcilor grafice actua¬ 
le şi am verificat viabilitatea acestora pe viitor. 

30-FEATURE 

DESCRtERC 

EFECT 

CHIP-URI GRAHCE CORESP* 

JOCURIACTUAIE 

PCRSP* D£ SUCCES 

HardwurtTSL 

Proce^rea dateior geometrice prin placa graficS* 
nu prin CPU 

Personaje de joc şl peisaje 
mai realiste 

Gefarce-seria, 

Radeon 

Star Trek; Vo^ager* 
F.A.K. H Z 

bune 

Bump Mapping 

Combinaţie dintre texturi normale ţi texturi cu 
informaţie de relief sau de mediu 

Structuri realiste 
aie suprafeţelor 

GeFofce-serla, Radeon, 
G400/G450 

Dungeon Keeper Z, 
Destent 3 

bune ' 

T-B«ffer 

Un domeniu special de memorie pentru monta}til 
diferitelor informaţii ale imaginii 

Anti-aliasing, contrast de 
mişcare de profunzime 

VSA-100 

Independent de joc 
(Anti-alising) 

tndiiiielrice 

Anti^Aliaslng 

împiedicarea erorilor de imagine rezultate prin 
tehnologii ca Super-Sampling sau T'Buffering 

Netezirea muchiilor pline 
de pixeli a te poligoanelor 

GeForce-seria, 

V5A-1Q0, Radeon 

Independent de joc 

foarte bune 

DuaHMonHor 

Extinderea suprafeţei de joc prin conectarea a două 
monitoare 

Posibilitatea urmăririi mai simple 
a jocurilor cu multe ferestre 

G400, G450. 

GeForceZ m 

StarTrelc Armada. 

MS Fligtit Simulator 

bune însă 
dependente de joc 

TexhiTKOfflpresslan 

Reducerea volumului de date a texturilor prin 

1 tehnologii de compresare 

Texturi te din prim-plan cuprind 
mai multe detalii* 

GeForce-seria, 

VSA-IDO, Radeon 

Unreal Tournament 

foarte bune 
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HARDWARE Piaţa plăcilor grafice 





■ SIMPLU 

Pe Veodoo^ 4500 se 
qâscţte doar iin sin* 
qur chip VSA 100 de 
ia IO schlmd ţl 
pretiH de faO dolari 
este mult tnal sciizut 
decăl acela al unul 
V5 5500. 


dispune şî de Radeon 64 MB DDR. 
Preţul însă probabif îi va speria pe 
majoritatea celor interesaţi, căci 
caîităţile plăcii nu sunt convingătoa¬ 
re. Radeon atinge performanţe de 
vârf abia la rezoluţii mai mari de 
1.260x1.024 la 32 biţi, sub această 
rezoluţie fiind depăşîţ de GeForce2 
GTS, Păcat, pentru că Radeon 
dispune la ora actuală de cele mai 
multe efect© 3D. Printre acestea se 
numără redarea ceţiJ în spaţiu, 
texturi 3D şi redarea realistă a 
mişcărilor pielii (Vertex Skinning), 

La acceleratoarele grafice, dincolo 
de pragul de 260 dolari ni se arată 
cât de performante sunt noile 
caracteristici grafice. Producătorii 
âu ales cai diferite. Pe de o parte, 
ar fi NVidia şi ATI, care s^au pus 
integral în slujba bardware T&L. 

Prin această tehnologie, procesorul 
principal este eliberat de sarcina 
calculelor geometrice ale scenelor 3D. 
La aceasta se mai adaugă şi efecte 


speciale, care trebuie procesate 
pixei cu pixel. Bump Mapping 
{structuri de suprafaţă realiste) şi 
Cube Environment Mapping 
(reflectarea mediului) se vor aplica 
tot mai mult în jocurile Direct3D. 
Acestea sunt contracarate de 3dfx 
cu al sau aşa-numit T’Buffer şi un 
procedeu anume dezvoltat pentru 
compresia de texturi (FXT1). Pentru 
cercetarea Iul T'Buffer, 3dfx a 
Investit foarte multă muncă şi timp, 
Iar efortul a meritat. Chip-ul VSA 
100 suportă astfel efecte speciale, 
cum sunt contrastul de mişcare, 
redarea realistă a umbrelor şi 
contrastul în adâncime. Cel mai 
interesant este însă anthaliasingul, 
opţional, care funcţionează 
independent de joc, Nvidia şi ATi au 
evoluat între timp în domenîuf 
driverelor şi oferă şl efe 
antl-aliasing. Acesta însă nu este la 
fel de rapid şl stabil ca cel de fa 
3dfx. Toate chip-urlle 3dfx de până 



HARDWARE TM La Unreal 2, Hvidia şi ATi au posibifîtâţi bune deja cu chîp-urile actuale, căci 
nenumăratele poligoane nu vor fl procesate separat de CPU. 


acum suportau procesare 3D în 32 
biţi adâncime de culoare doar 
Intern, redarea pe monitor a 
jocurilor realizându-se doar în 
16 biţi. Cu flexibilul chip VSA 100, 
3dfx a schimbat situaţia. Acum 
puteţi să degustaţi atât pe desktop, 
cât şi în jocuri* 16 milioane de culori. 
Dinnensiunea maxima a texturilor 
3dfx a fost ridicată de altfel la 
2.048x2.048 puncte. 


Bernd Holtmann 
Andrei fîiloHcfiotsch 


Plăci sub 220$ 

Cât de bune sunt plăcile de începători pe un Athlon 1.000? 

Unreaf Tournament 4.30 (Athlon 1.000, Direct3D) 

Frames: jo |io Izo [ao [40 ]50 [so |70 [so 

ii i'li l^lll lÎMMM . . ' ii 


OFZ MX STANDARD 


VOOODDI 300D 


<^400 


1.024 

x768 


43 

F.A.K.K.2 1.02 (Athlon 1.000, OpenGL) 
Frames: jo jio [20 [3d |4o jso 


is 


1.024 

>768 


PROPtlET II MX 


CFZ MX STANDARD 


V3 3000 



SS 


60 


70 


80 


LEUmi: LlMtliin 


Testul Benchmark cu Athlon 1.000 ne sratâ că chîp-ul MX mai 
are rezerve de viteză şl la o performanţă CPU ridicată. Restul 
plăcilor nu mal evoluează prea muit. 


Plăci peste 220$ 

Toate plăcile High/End pe Athlon Gigahertz 


Unreal Tournament 4.26 (Athlon 1.000, Dlrect3D) 

Frames: fo jio |20 [so |40 jso jeo j7o 

r- re 


1.024 

J68 


V5 SSDO ACf> 


3P PHOPHET II «4 


WIHFA5T GFI 64 


Cf:' ors SUNDAFfO 


ERAZD 


5 S5DD PCI 


RADEON fi4 




6 
76 


80 


F.A.K.K.2 1.02 (Athlon 1.000, OpenGL) 
Frames; [o 



1.024 

x768 


3D PROPH 


UriNFAST 


WtNf AST OF? 04 


60 [70 j ao 

TI Ş 
7fl| 



V 5 5500 ACP 


V5 5500 PCJ 


IXUWlA; 

Din nqu victoria de prestigiu la Uf este a Iul V5 5500. însă la 
r.A.KA 2aceeaşi placă stă mult în urma concurenţilor dotatî 
cu engine geometric, 
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SoundBIdster-LiveKuning hardware 


Placă veche, sunet nou 

Ponturile noastre vă arată cum puteţi scoate şi mai mult din placa de sunet SoundBlaster Live! 


Glosar 


■ EAX 

Enviromental Audio 
[jitensions: 
standardul de 
sun&t 3D de la 
CrcaţJve 

■ LIVElWAIîE 

Ua pachet gralitît 
de drivere şi 
software peitm 
toate plăcile 
SoundeEaster livel 

■ SOUMDFDtrr 
informaţiile de 
sunet oeritru 
redarea fişierelor 
de muzică în 
format I^IDL 
Acestea sunt 
stocate în 
memoria RAM. 



■ NEOBSERVAT 

Multe opţiuni ak chiţi'ulul 
EMUIOKI de pe SoundBlaster LIve! 
nu sunt utilizate de proprietarii 
acesteia. Vă arătăm care sunt 
acestea. 


D dcâ de la ultima instdlare a 
sistemului de operare â trecut 
deja ceva vreme, ar fl cazul să mat 
actualizat! driver-ul şi software-ul lui 
SoundBlaster Livel Manevra este 
recomandabitâ, clei toate driverele 
de ia versiunea 4.11.01.0711 se lupta 
cu bug-urL Salvatî-vă întâi 
software-ul de pe 
www.soundblaster.com/iiveware. 
în meniul drivers vâ mai procurat! 
update-ul de driver, acesta fiind 
sortat în funcţie de sistemul de 
operare. Fişierul de update se 
numeşte sblw9xup.exe şi are cca. 5 
MByte. După lansarea fişierului 
acesta vâ actualizează driverul 
SBLivei pe 4.11.01.0711* Daci cuplaţi 



IlUMIHIT Cu LIveWarel 3.0 puteţi modifica toate setările posibile 
ale SoundBlaster Livel 


Mulţi jucători nu 
ştiu cu poteuţiai 
ascunde piaca 
iar de sunet. 


patru difuzoare la placa dvs. SBLivei, 
cu ajutorul lui WinDVD puteţi savura 
un sunet surround autentic. Acesta 
este însă sprijinit doar de versiunea 
mult! channef a lui WinDVD. Daci 
opţiunea respectivă lipseşte din 
meniul programului, înseamnă că 
deţineţi doar versiunea stereo. 
Redarea prin patru difuzoare o 
activat! în WhDVD tn Properties/ 
Audio. Apoi mai trebuie sâ intraţi şi 
în AudloHQ din LivelWare la punctul 
Speaker, pentru a seta redarea pe 
patru difuzoare. Alternativ, pe 
ieşirea S/PDIF putetl alimenta un 
decodor Dolby Digital cu date de 
sunet, căci şl această opţiune este 
sprijinită de WinDVD* 

Miezul îmbunătăţit ai procesoru¬ 
lui Pentium II) (Coppermine) nu 
colaborează cu plăcere cu 
LivelWare 2*1 a tui SBLtve* la toate 
Pentium-urlle III de )â 600 MHz 
CSECC21 şi de la 500 MHZ (FC-PGA) 
versiunile de driver 4,06.614 şl 
4.06.700 ale fişierului EMU10KLVXD 
fac constant probleme. Pentru a le 
înîătura. Instalaţi pur şi simplu 
LivelWare 3.0. 

Cu Environmental Audio puteţi 
conferi şi jocurilor mal vechi un 
sunet 3D. Cu efectele incîuse de 
Game 3D veţi asigura o atmosferă 
plăcută, pe care o puteţi utiliza şi fa 
sunetul CD-urilor audio. Pe lângă 
aceasta, există diferite setări ca Pop, 
New Age sau Heavy Metal 
în aşa-numitul AudîoHQ la 
Environmental Audio puteţi face 


modificărîîe. 

La instalare Creative setează 
pentru SBLivei tot timpul un driver 
pentru emulaţia SB16 şi pentru cea 
din DOS. Emulaţia SB16 se setează în 
IRO-ul (Interrupt) sistemului dvs. 

Daca aveţi nevoie de acest Interrupt 
pentru alte componente, puteţi să 
vlH salvaţi cu opţiunea „Ailow LPT 
Interrupt Sharing". Găsiţi acest 
punct în Device Manager din 
Start/Settings/Control Panel/ 
System/* La punctul „alte instrumen¬ 
te Creative” selectaţi „Creative SB16 
Emulatîon” şi daţi clic pe settings. 
Prin această opţiune, placa îşi va 
împărţi Interrupt-ul cu imprimanta şi 
eliberează Interrupt-ul ocupat Iniţial 
pentru alte aparate. Dacă Jucaţi 
definitiv sub DOS, atunci eliminaţi 
complet emulatorul din sistem. în loc 
de Settings alegeţi General şi 
activaţi aici suprafaţa de control 
„dezactivaţi în acest profil 
hardware”. Apoi eliminaţi bifarea din 
câmpul „prezent în toate profilurile 
hardware” şi închideţi fereastra. 
Acum lansaţi programul sysedit 
(start/run) şi eliminaţi din fişierul 
„Autoexec.bat” rândurile 
C:\PROGRAMFiLES\CfîEAT|VE\ 
S&LIVE\DOSDRV\SaiNIT.COM 
precum şi SET SLASTER=A220 15 
H5 P330 T6. Apoi mal ştergeţi şi 
fişierul SBINITXOM din folderul de 
instalare â softului Creative. 

Plăcile de sunet PCI nu dispun de 
memorie proprie şl pentru a reda 
fişiere MIDI apelează la aşa^'numlte 
soundfonturi din memoria RAM* în 
acestea sunt înmagazinate sunetele 
tuturor instrumentelor care la 
pornirea sistemului sunt încărcate de 
pe HDD în memoria RAM. în mod 
standard, acest fişier de sunete 
ocupă patru MByte, placa de sunet 
oferă însă două alternative; una 
dintre aceasta este de doar doi 
MByte cealaltă de opt MByte. 
Versiunea de doi MByte oferă şl ea 
sunete de o calitate bună. 
în AudIoHO a LivelWare ta 
SoundFont veţi găsi diferite setări 
ale băncilor MIDI. La options puteţi 
seta şi dimensiunile memoriei puse la 
dispoziţie pentru aceasta. 

Veţi mal economisi astfel câţiva 
Mbyte Tn plus- 


Bernd Hollmdnn 
Andrei Ritoh-Scholsch 
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HARDWARE Avanpremiera: 3dfx VoodooS 6000 


Mult Voodoo pentru mulţi bani 

începutuf anotimpului rece se încinge, căci am reuşit să examinăm mai de aproape VoodooB 6000. 

■ PRODUS Vo«4m 5 6000 ■ CATEGORIE plui «raHcl ■ PRODUCilTOR 3dli ■ TERMEN OE APARIŢIE Trln. IV/20D0 


HCTS 





■ DINNER FOR ONE 
Patru chipuri qralice, patrir 


r3diati>are activ«, 128 N8 


memorie DPR ţi loate 


acestea placate pe o placa 


AGP dc 30 de centimetri 


Vaod(>n5 


V 




ILUMINAT Cu VoodooS 6000 ţi un PC mpid suntetl dotat ţt pentru 
cele mai noi jocuri^ ca de exemplu Giints„ 


■ FILLRATE 

Numlfui pixeiilor 
pe care o placă 3D 
Ti poate procesa 
irtr-o secundă. 

■ FXT1 

Texlurecompres' 
sion'ul luî 3dfx; 
dintre patru 
moduri, placa 
grafică Tî 
$eiectea:ă pe cel 
mai bun 

■ ANTI-AUASJNG 

Netezirea muchi ilar 
pixeloase ale 
poligoanelor. 

MT-gUFFER 
Unitate de memorie 
în care se 
prelucrează dale 
de imagine pentru 
a obţine efecte 
cinematografice 


Suntem a^teţitati de un adevărat 
monstru al accelerării, cele patru 
chipuri trebuie alimentate cu un 
alimentator separat de 50 de Waţi. 
Factura de curent va ti deci ceva 
mai scumpi - la preţul ridicat al 
plicii, aceasta ar fl cea mal mică 
problemă. 


! n anu! care s-a încheiat 3df?t m a 
fost în fornfiâ. Producătorii au 
migrat spre Nvidia şi se auzeau 
zvonuri despre o preluare a firmei. 
Toate acestea nu sunau deloc bine. 
Regele vitezei a trebuit să predea 
coroana luî Nvidîa, deoarece la vre¬ 
mea respectivă dezvoltarea chipului 
VSA 100 (denumit iniţial Napalm) nu 
a fost destul de repede finalizată. 
Prin aceasta întârziere a lui 3dfx a 
dăruit fui Nvidia un avantaj de mai 
bine de şase iunlr în care şi 
producătorii au descoperit avantajele 
procedeului Hardware T&L. 
Consecinţa acestei evoluţii a putut fi 
urmărită şl la expoziţia de jocuri 
ECTS din Londra, căci pe multe 
standuri de software trona togoul 
Nvidia, Chiar şi Epic, producătorul 
engine-ului llnreal a anunţat cu 
mândrie colaborarea cu atclieruf de 
chipuri Callfornian şt a alungat 
Glide-ul din jocul şl din capetele lor 
Pe vremea Jui Voodool şi V2 plăcile 
grafice cu chip-ul 3dfx erau încă 
îmbdtabile şL pentru gameri un mijloc 
spre atingerea unei grafici frumoase 
şi rapide în jocuri* Sistemul propriu 
Glide a dus la un război ideologic 
între adepţii sistemuJui 3D OpenGL 
şi GJIde. 

Pe parcursul anilor însă poziţia Iul 
Glide s-a relativizat - la fel ca 
imaginea romantică a plăcilor 3dfx, 
Prin urmare va mai trece un timp 


până când 3dfx îşi va putea recuceri 
renumele glorios de odinioară* 3dfx 
speră să obţină o strălucire nouă cu 
noul chip VSA. Prin aşa numitul 
Voodoo Scalabie Architecture 
CV5A) 3dfx poate înhăma chiar 
mai multe chipuri VSA 100 pe 
aceeaşi placă graficâ. Această 
tehnologie nu este Insă nouă, 
o variantă mai veche a făcut 
deja furori cu o grafică 
rapidă şi pe vechea placă 
Voodoo2. Pentru ca la 
patru chipuri grafice să 
se încingă atmosfera^ 
cele patru 
componente şi 
coolerele lor active 
trebuie alimentate 
bineînţeles cu 
suficientă 




CLOSAR 
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Avanpremierâ: 3dfx VoodooS 6000 hardware 


energie electrică, 3dfx a trebuit sâ 
găsească o soluţie deoarece o sursă 
PC ar fl complet suprasolicitată cu un 
asemenea consum. Soluţia acestei 
probleme se numeşte Voodoo Volts 
şi este o sursă eîfternă de 50 de Waţi 
care se vinde împreună cu 
VoodooS 6000, Astfel problema 
curentului a fost evitată într-un mod 
elegant. în loc să sprijine asemenea 
lui NVidia şl Iul ATI surseie de 
poligoane şi de lumină prin 
accelerare grafică, 3dfx se bazează 
pe o îmbunătăţire a Imaginii prin 
efectele T“8ufferului. Prin netezirea 
canturilor (Foole Sceene 
Antl-Allasing) vibraţiile de pîxell din 
Jocuri sunt reduse. Rezultatul merită 
văzut însă împovărează viteza 
grafică. Datorită celor patru chipuri 
grafice la un 

Anti-Allasing împătrit, VoodooS 
6000 nu prezintă pierderi vizibile de 
viteză chiar şl în jocurile bogate în 
acţiune şi în detalii ca Heav/ Metal 
f.AK.K. 2. Am putut să ne 
convingem de acest lucru prin 
intermediul unei versiuni preliminare 
primită pentru testare. Aruncând 
însă o privire în meniul plăcii grafice, 
pe lângă un comutator pentru 2x şi 
4x AnthAliasing (VoodooS 5500) am 
mai găsit şi unui de 6x Antialising. 
Până la ora actuală, 3dfx a dezminţit 
această aptitudine a plăcii. Toţi 
Jucătorii care pun accent pe calitatea 
imaginii sperau că va apărea, căci un 
8x Anti'Allasing oferă o calitate 
extrem de ridicată a imaginii, 
în acest mod nu ne-a deranjat nici 
măcar un singur punct pixelos de pe 
ecran. Fără Antl-Allasing şl cu 32 biţi 
adâncime de culoare, V5 6000 nu 
oboseşte nici la o rezoluţie de 
1.280x1,024 puncte şi chiar la 
1,600x1.200 şi 16 biţi, F.A.KM. 2 se 
poate juca cursiv. Cu 4x Anti-Aliasîng 
Juiie încă nu-şi pierde din viteză, în 
jocurile bazate pe 03, în scenele 3D 
mai complicate viteza nu a scăzut 
sub impresionanta limită de 60 de 
cadre pe secundă. Comparat cu 
GeForce2 GTS, V5 6000 are câteva 
avantaje datorită celor patru chipuri 
separate. Acestea accesează fiecare 



neSTE RUNpEM 
n r-j. rttiTir fm7iT 


iUăâlbJiuM 


am 





VMdooS 6000 
Hiporti 

fix Aiti-AiiauBg. 
N» nte m m 
«igir daeă 
aceutioptiiN 
n fi poiibii ţj 
în versiunea ds 
vânzare. 


PUtEUILLERUl Cu Arfll-Aliasing, vehicuteie din M«fce4is^Benz Trueli Raclng clrcuită de două 
ori mai bine - $â nu mai amintim de mediu şl de phti. 


câte 32 Mbyteş de memorie 
exclusivă, ceea ce este bineînţeles un 
avantaj în ceea ce priveşte busul de 
memorie. Doar texturile trebuie se 
fie conţinute drept copii în fiecare 
dintre grupurile de 32 Mbytes, Restul 
memoriei se lasă compus şi conţine 
restul datelor grafice. Aveţi însă 
îfitr-adevăr nevoie de acest 
VoodooS? Dacă deţineţi un monitor 
mare şl doriţi sâ jucaţi Jocurile 
actuale cu Anti-Alislngul activat la o 
rezoluţie de 1,600x1,200 în mod fluid, 
atunci VoodooS 6000 este placa 
potrivită pentru dvs. Bineînţeles se 
recomandă şl în cazul în care doriţi 
să treceţi la o placă cu AnthAliasing 
şl deţineţi şi un PC de un GIgahetz. 
Acest monstru al Fillrate-uluî costă 
ce! puţin 440Si E bine deci sâ vă 
verificaţi conturile în prealabil, Există 
şi o consolare: Factura mai mare de 
curent va fl probabil echivalată cu 
costurile de încălzire, pe care le veţi 
economisi prin căldura disipată de 
placă 

Bernd Holtmarrn 
Andrei Ritok-Schotsch 


Un chip, trei plăci 

Ce pISci grafice construieşte 3dfx pe baza chipului VSA100? 
Noi vă prezentăm cele trei variante. 


1 








Hooa ^ 

iVOODOOA 4S0Q 

VOODOOS S500 

VOODOOS 6000 


Termen 

octombrie 

a apărut deja 

Trim. IV 


Preţ 

Cea. S Wr 

Cea. Ş 330," 

Cea. $ AAO," 


Graptik chlpfs) 

lxVSA-100 

zkvsa-ioo 

AxVSA-100 


Memorie 

32HBSDRAM 

&4MB SDRAM 

IZBMBSbfîAM 


Ifiterfiţi 

PCI/AGP 

PCI/4GP 

AGP 


Atlmnitare 

AGP/?Ct-Slot 

Sursă interna 

Sursă externă 


Anti-Allashig 

Ix 

Zx/A% 

Zx/4it/B« 


Tronsfer memorie 

Z,S MB/Sec. 

5.3 MB/Sţe. 

11.7 H S/Sec. 



Interviu cu un SdlX! 

Nu există decât &x Anti-Aliasing? Cum este tactat cu 
adevărat V5 6000? Am întrebat chiar la Sdfx. 


PC Games: ne poţi canfirma frecvenţa de 1S3 MHz a chipu¬ 
lui $1 a memeriei? 

Andrew: încă nu am stabilit 
valoarea finatâ! 

PC Games: E adevărat că V5 
6000 suportă prin drivere un Qx 
Anti-Allasing? 

Andrew: Cu siguranţă placa este în 
stare să proceseze acest nivel al 
Anti-Allsingului. Totuşi nu am dat 
publice setările noi ale vananter 
6000. 

PC Games; De ce a durat atât de 



JUiPREW HUMBER 

Purtător de cuvânt ia 3df)ţ 


mult finalizarea Iul VoodgeS 6000? 

Andrew: Varianta 6000 este cu adevărat un produs High End, 
Am vrut sâ fim siguri câ vom scoate pe piaţă cea mai bună şi 
cea mai solidă tehnologie. Pe lângă aceasta am vrut să 
garantăm câ am făcut tot posibilul ca să vă luaţi într^adevăr 
zborul cu această placă. 

PC Games: Când apare placa pe piaţă? 

Andrew: Nu pot specifica o dată oficială, 

PC Games: ţi-e frică de plăcile GeForct2 Uttra, care apar în 
comerţ înainte de VoodooS 6000? 

Andrew: Cred căTn comparaţie cu Uttra, VoodooS 6000 se va 
ţine bine. Ultra va fi produs doar în serie mică. Iar memoriile 
necesare vor f\ foarte rare şi scumpe. Cum am văzut şi îh 
trecut, piaţa memorlHor poate fi foarte turbulentă, mat ales 
când este vorba de memorii rapide şi scumpe. GF2 este 
(imitaţâ prin memorie, VoodooS 6000 poate accesa 
128 IvtB întregit Deci: nu - nu mi-a Intrat frica în oase, 

PC Games: care jocuri vor suporta efecte T-Buffer ca 
SoftShadows sau Motion Blur? 

Andrew: deoarece la ora actuală avem o colaborare foarte 
strânsă cu unii producători, din păcate nu putem anunţa încă 
titluri speciale, însă o vom faceîn viitor. 
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HARDWARE Tunîngspecidl: Supratactare GeForce 256 


The GeForce Afterburner 


în această rubrică vă arătăm cum puteţi încinge cu adevărat GeForce256-u! dvs. 


fJICTS 


PRODUS GtFofceZSfi ■ CATEGOHIE Pfacj graHcl ■ PRODUCÂTOR Dtverşi ■ TERMEN DE APAREIIE A apirut deja 









w»'V 




Pasul 1; Domontarea 


Pasul 2: Scoaterea radiatorului 


,'v=p 


Cfne doreşte sl*şl doteze 
calculatorul cu cele mai actuale 
hardware grafice^ trebuie să 
dispună ofi de suport financiar 
solid ori să mediteze despre cum 
ar putea să-şl supraîncălzească 
placa grafică* 


Overciockinş 

Funcţionarea 
compone-nteior PC 
peste indicaţiile de 
tact ale 

producătorului. 

Pastă 

termoconductoare 
Aniiiilează repede 
Ceildiira dezvoltată; 
se aplică între ettip 
şi radiator. 
$Dcket3T0 
Format de aplicare 
pentru procesoare: 
folosim un radiator 
corespunzător 
pentru acest test. 




Bl OBOL Tntâî dtmontati placa grafică din PC. înainte să continuaţi 
asigifraţl-vâ ca chlp-ul grafic s^a răcii. 


ITENTIE Foioslţl o căptuşeală atunci când demontaţi radiatorul original de pe chip, 
în felul acesta feriţi platina de deteriorare. Căpiuşeeia este importantă! 








■ RETjf AGERE CU TORŢE 

In leîul Sîiu aseioanător so va dofocta 
GeforceZSâ-le dvs , dacă nu pi oteiati cili pol 
vupi diac taie prin radiator. 
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Tuningspectal; Supratactare CeForce256 hardwari 


Atenţie la 
suprateetan: 
dacS depăşiţi 
epecifieaţiile de 
tact şi 
eipratactaţi 
plasa, pierdeţi 
garanţia. 


GeForce vs. GeForce2 

Cât de rapid este supratactatul nostru AGP-\/6800 în comparaţie cu GeForceS 7 


Quske3-En9lne 1.17 (Pentium III 700); Detonator 2 
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LEQ[NPAr!ll!P!ţ!l? 


Ca sâ vă putem prezenta şi valorf maxime, am aflat rezultatele de 16-blţl cu setare 
"Fastest Oualfty", Iar cele de 32*bîti cu "Higb-Ouallty". Interesant este câ supratactatul 
Asus-GsForcI 065/345 MHz) în 32 hlt este la fel de rapid ca GeForceZ - şl asta la un 
prel mult mal mic. 


D oriţi sâ economisiţi bani? 

Vă slmţrtl frustraţi câ atl cheltuit 
mult pentru o placă grafică, Iar în 
comerţ a apărut deja una mult mal 
rapidă? Atunci ar trebui sâ 
continuaţi lectura articolululi căci 
ţn această lună putem ajuta toţi 
proprfetarll unei Geforce 256 sâ^şl 
îmbunătăţească placa grafică 
aproape de nivelul de performanţă 
al unei GeForce 2. Chiar ;l celor 
care cochetează cu gândul să 
Investească 350$ într-o placă 
rapidă GeForce 2 le recomandăm 
sâ citească acest articol, fiindcă 
merita din mal multe motive* Luăm 
ca exemplu o placi AGP-V6800 
Oeluxe de la Asus. Unii producători 
ataşează plăcii grafice programe, 
cu care pot supratacta, Tntr*un 
anumit cadru, chipul şl memoria. 

Ca sâ suprasolicite la maxim 
memoria, se Inspiră din toohul 
"PowerStrlp" de pe CD-ul nostru 
sau din pagina Web de pe slte-ul 
www-entechtalwan*com* 

5e pretează excelent la supra^ 
tactare fără limită şi oferă multiple 
opţiuni de optimizare a prezentării 
grafice a Jocurilor. Tnalnte de a 
începe acţiunea de reconstrucţie 
cu şurubelniţa şl bormaşina, vâ 
atenţionăm câ prin aceasta se 
pierde garanţia asupra plăcii 
grafice. Nu vâ putem garanta 
succesul - dacă pur^eţl mâna o 
faceţi pe risc propriu. Singura 
problemă la supratactarea oricărei 
componente este căldura rezultată* 
Radiatoarele plăcii grafice sunt 
foarte mici şl nu produc suficient 
aer necesar unei plăci supratac* 
tâte. Iar dacă placa va fl 


suprasolicitată apare repede 
deranjarea Imaginii sau chiar 
căderea întregului sistem. Unica 
soluţie constă în a schimba 
radiatorul activ contra unuia mal 
performant. întâi trebuie sâ 
demontăm de pe chipul GeForce 
radiatorul iniţial (pasul2). Trebuie 
sâ acţionaţi cu atenţie ca să nu 
stricaţi conductele sau chipul de pe 
Socket. Dacă aţi avut noroc, 
radiatorul este ataşat de placă 
doar cu două ştifturi. Ca sâ 
scoateţi radiatorul întoarceţi placa, 
apropiaţi prin apăsare cele două 
ştifturi şi extrageţMe* în cazul că 
între chip şi radiator se mal 
găseşte ceva pastă de propagare a 
căldurii, nu veţi putea scoate direct 
radiatorul; o uşoară învârtire 


soluţionează însă problema. 

Dar dacă corpul radiatorului este 
lipit de chip acţiunea este mal 
complicată* Cu un cutter puteţi 
încerca sâ despărţiţi radiatorul de 
chip. 

O altă posibilitate este de a 
încerca scoaterea cu o sculă bontă, 
protejată. Tnalnte de a vâ apuca de 
această operaţie trebuie să lăsaţi 
placa să se răcească! in afară de 
aceasta nu aveţi voie sâ forţaţi, 
deoarece puteţi defecta chipul 
GeForce* Din cauza unul randament 
înalt de răcire necesar pentru ceea 
ce dorim să facem, vom înlocui 
vechiul cooler cu un cooler pentru 
Sockct370. Aici apare o problemă 
de montare: deoarece radiatorul 
este agăţat lateral de platină, 



CAREU DE AŞIÎ Aşezaţi radiatorul pe placa grafică, marcat! găurile, 
perforaţi şl Introduceţi şuruburile. 



DISTAHJA DE SIGURANŢA Ca sâ nu deterioraţi platina, trebuie si folosiţi aceste dlstanţlere 
negre - chiar şl la un al doilea radiator sub chip* 
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HARDWARB Tuningspecîal: Supratactare GeForce 256 


trebuie să-l prindem în şuruburi de 
placa grafică, ca sâ facă corp 
comun cu chipul grafic. Pe ceie mai 
multe piâci GeForce - se găsesc pe 
chipul de grafică canale cu două 
(Asus AGP-V6600) sau patru găuri 
{plăcî conform designuiuî de 
referinţă) pentru radiatoare. 

Aşezaţi radiatorul corect pe chip şi 
marcaţi prin orificiu, locui găurii. 
Acum faceţi gâurlie în radiator * 
folosind un burghiu la fel de mare 
ca şuruburile pe care le veţi folosi, 
în cazuri extreme puteţi face şl 
găuri mal mici, acestea putând fl 
lărgite ulterior. Şuruburile trebuie 
să se potrivească fără probleme 
prin găuri în placa grafică. înainte 
de montare înfiletaţi şuruburile cât 
se poate de mult, în felul acesta 
creaţi un filet (pasul 3>. Capul 
şurubului se găseşte sub chip. 

Dacă înfiletaţi simplu şuruburile 
riscaţi să compromiteţi platina. 

Ca să preveniţi acest lucru folosiţi 
dlstanţiere (pasul 4) pentru 
şuruburi. Important este ca aceste 
dlstanţlere să stea doar pe platină 
(!) şi nu pe piesă. Cine doreşte o 
răcire perfectă a chipului, 
montează în spate un ventilator. 
Distanţa dintre şuruburi trebuie să 
fie suficientă în majoritatea cazuri¬ 
lor, ca să poată fi montat încă un 
cooler al unui Socket370 - cooler 
activ (5 cm). Pentru aceasta 
trebuie sâ lărgiţi găurile 
şuruburilor flxatoare. înainte de a 
monta toate componentele ungeţi 
chipul grafic cu o pastă bună con^ 
ducătoare de căldură (se găseşte în 
comerţ). Acest lucru îl executaţi 
cel mai bine cu un chibrit După 


aceea aşezaţi noul cooler pe chip, 
întoarceţi totul şi aşezaţi placa pe 
o bază solidă. Pe spatele plăcii 
grafice montaţi miniventilatorul 
suplimentar şi strângeţi cu grijă 
şuruburile. Când totul este fixat 
puteţi monta placa. Indiferent ce 
variantă aţi ales, placa modificată 
ocupă maximum două socketuri. 
Aceasta şl costurile de 
achiziţionare de cooler, Socket şl 
şuruburi sunt Jertfele care trebuie 
sâ le aduceţi pentru o reprezentare 
grafică mai rapidă. Când lucraţi cu 
PowerStrfp trebuie să fiţi atenţi, 
căci mărirea tactului memoriei va 
da o grafică mal rapidă doar în 
cazul în care măriţi şi tactarea 
chipului şi invers. După experienţa- 
noastră memoria creează mal 
multe probleme decât chipul grafic 
în sine. La mal multe teste, 
valoarea maximă pentru un chip 
era 16S MHz şl cea minimă 
de 145 MHz. 

La Double Data RAM (DDR> 
memoria a putut fi supratactatâ la 
340 chiar 350 MHz. Apoi am 
comparat o placă GeForceZ cu una 
supratactatâ AGP-V6S00 la 
165/345 MHz. Rezultatul este 
uimitor. Pe un Pentium II 700 cu 
128 Mbyte memorie, încinsul nostru 
GeForce256 a fost aproape la fel 
de rapid ca şi placa GeForce2. 
Aşadar a meritat. 

Bernd Holtmann 






Memoria se supraîncinge 

Radiatoarele pasive se montează simplu pe chipul 
memoriei - v3 spunem cum. 


Atl luat măsuri împotriva chipului grafic supraîncins confornn 
—'■*. La plăcile GeForce este cel puţin la fef de 

. viteza de joc îmbunătăţită. Cu toate că 

generatorul cte tact pentru memorii se află Integrat în chip 
nu strică o răcire supllmentarâ a acesteia. Cu câteva 
radiatoare pasive şl nişte foile conducătoare de căldură 
puteţi da un design mal plăcut chipului de memorie. Gâsiţl 
componentele ajutătoare în magazinele electronice de 
specialitate. 


UPIT Cu puţină folie termocoiţductosre dubluadezivă puteţi 
monta radiatoare pasive pe chipul de memorie. 



OBIECT BROS Pupi ce aţi înşurubat totul bine, montat! îngroşata placi din nou în PC - va 
lua locul o două plici - PCI. 



POWERSTRIP fn acest fei supretactaţi placa grafici pas cu pas. 
Daci apar dlsfuncţlonaOtiţl sau căderi micşoraţi repede tactul. 
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TEST; AMD Athlon 1.100 MMz hardware 


Undi 

aerul se rarefiaz9 


AMD este bine înarmat pentru cursa cu Intel ■ acest lucru ni-l arată şi noul Athlon 1.100 

FACTS 

1 ■ PRODUS Athlon 1.100 8 CATEGORIE Proceioare 8 PRODUCĂTOR AMD 8 TERMEN OE APARIJIE A apirut deja 
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THUNPERBIRO 

Un procesor Athlon 
(AMD) cu un miez 
de cip mai rapid 

DURON 

0 versiune mai 
slibâ ţ] mai leftinâ 
a lui Athlon 
CELERON 
Versiunea mal 
ieftInS a lui 
Pentium 11 






D« când s-a tf«dăflt prantţa glţpa- 
hartzululp a tracut daja o Jumătate 
da an - dar ca i-a întâmplat întră 
timp pa piaţa p roca io ara lor? 

I Intel şi AMD concureâEă tot mal 
înverşunat pentru Intrarea în 
qraţiile cumpărătorilor* în august 
Intel a livrat în cantitate mici primele 
procesoare Pentium IN la U33 MHz. 
După o perioadă scurtă au fost 
nevoiţi să le retragâr căci proce^ 
soarele nu lucrau corect şi, la unele 
configuraţii, duceau la căderea 
sistemuluL O prezentare penibllâp mal 
afes că eroarea nu a fost descoperită 
în testul calitativ Intern* Această 
situaţie ha avantajat pe AMD, care cu 
al său Athlon 1300 a dat o replică 
impresionantă atletului 
împiedicat al Iul Intel* 
Acesta se 
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Preţurile 

Am verificat preturile actualizate 
din Internet, 


TACT 

PENTIUM III 

ATHLON 

700 MHz 

110$ 

03$ 

733 MHz 

n$s 


750 MHz 

147$ 

84$ 

SCO MHz 

149$ 

99$ 

850 MHz 

213$ 

101$ 

86S MHz 

235$ 

- 

933 MHz 

327$ 

- 

950 MHz 

«■ 

223$ 

1.000 MHz 

« 

183$ 

1.100 MHz 

- 

230$ 


itinf IZ1D,?K^ 


găsea deja în octombrie pe piaţă. 

Şl asta nu este încă totul* 

AMD plânuleşte să scoată într^un 
ritm accelerat la fiecare cinci 
săptămâni câte un nou procesor tot 
mal rapid* Concomitent cu lansarea 
lui Pentium 4, AMD vrea să ofere o 
variantă Athlon de 1,400 MHz* După 
flopul din august, Pentium IM al lui 
Intel nu va mai putea ţine pasul* 

Cert este că AMD şl Intel nu se mal 
luptă de mult la aceeaşi categorie - 
Imaginea Iul Intel scârţâie, în timp ce 
AMD devine prietenul clienţilor prin 
procesoare mal rapide şi mal Ieftine* 
Pentru a putea savura satisfacţia 
oferită de un procesor aflat dincolo 
de graniţa unui gigahetz aveţi nevoie 
şi de placa de bază corespunzătoare* 
Cele mal Ieftine şl, în acelaşi timp, 
cele mal bune sunt plâcile de bază cu 
chipsetui InteiaiSE „Soiano^' (Pili) 
sau VIA KT133 (Athlon)* Pe această 


bază am efectuat o comparaţie de 
performanţe dintre versiunile 1,000 
MHz a lui Athlon şi Pentium III* 
Ambele procesoare au oferit aproape 
aceleaşi rezultate* Cu cele 10 
procente de tact mai mult pe care te 
are, Athlon 1.100 a putut urca cu încă 
cinci procente în performanţe* Acest 
spor relativ mic al performanţelor ne 
arată clar că se pregăteşte terenul, In 
cazul procesoarelor, pentru memoria 
DDR mai rapidă (rată de date dublă)* 
însă de ce aveţi nevoie cu un Athlon 
1*100 pentru a realiza un sistem de 
jocuri potrivit? fn cazul plăcii grafice 
trebuie să apelaţi fie la un Voodoo5, 
Atl Radeon, fie la GeForceZ 
GTS/Ultra. Modelele cu perforrnânţe 
mai slabe nu pot utiliza pe de ptin 
puterea procesorului* Pe lângă 
aceasta vă recomandăm cel puţin 
128 MByte memorie PC133, o sursă 
puternică (300 - 400 Waţi) şl un 
radiator de performanţă* 

Bernd Holtinann 
Andrei Ritok-Schotscii 
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Cât de rapid este Athlonul? 

Am trimis Intelul |i AMDul pe pistâ la cursa OpenGL 


■O 


03-£nglne 1*17, GeForce2, OpenGL, 16 Bit, High QualEty, VSync out 
Frames; iio 
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Diferenţele nu sunt imense, cf în limita aşteptârllor. 0 viteză cu zece procente mai 
mare a procesorului duce sub OpenGL la o performanţă de încS cinci procente. 
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La alegerea unui sistem PC, mulţi utilizatori mal apelează încă la procesoarele mai 
scumpe de la Intel. Dvs. aţi cumpăra fără a sta pe gânduri cel mai rapid Pentium III? 
Atunci mai bine nu citiţi mai departe, căci în acest articol veţi afla prea multe despre 
alternativele mai avantajoase de la AMD. 


D upă incidentul eu Pentium II11.133 - 
care a părăsit atelierele cu erori - 
(ntet se războieşte în continuare cu 
Zidul de 1 gigahertz, în timp ce 
concurentul de silicon AMD scoate în 
ritm lunar procesoare din ce în ce 
mal performante pe piaţă. Chiar şl 
marile lanţuri de comercializare 
specializate pe plan mondial pe acest 
domeniu şl fidele lui Intel au început 
să configureze sisteme cu Athlon 
1.000. La producţia procesoarelor 


AMD aplică acelaşi sistem de două 
clase ca şl gigantul producător de 
chipuri Intel* Familia de chipuri mai 
Ieftine de la AMD se numeşte 
„Duron" şi oferă procesoare atractive 
pentru jucătorii economi. Un Duron la 
aceeaşi frecvenţă de tact procesează 
datorită Front Side Bus-ului de 100 
MHz mal repede decât un Celeron 
(66 MHz fSB) la aceiaşi tact. 

Pe lângă seria Duron mal există şi 
familia mal scumpă Athlon. Procesoa¬ 


o privire sub ventilatorul procesoarelor 


Am analizat toate seriile de la Intel şi AMD şi am rezumat rezultatele. Procesoarele Intel menţio* 
nate posedă miezul Coppermine. 







PROCESOR 

ATHLON THUNDERBIRO 

AMD DURON 

INTEL PENTIUM III COPP. 

mm CELERON COPP. 

Socket 

Socket A (462'pin} 

Socket A (462-pln) 

Socket 370 (370'pln) 

Socket 370 t370-plti) 

Chipsflturf disponibile 

VIA KT m 

VIA KT 133 

Intel 440 BX, BIO, S15. B20, 
840,VIA AppIlo Pro 133 

Intel AAQU, SIO, 815, 
VIA Apailo Pro 133 

FSB 

200/266 MHz (ODH) 

ZOO mi (100 MHz DOR) 

tOO/133 MHz 

66 MHz 

Frecvenţi de Uct 

Bso^izoo mz 

700-BOO MHz 

500-1.000 MHz 

533-700 MHz 

LKeche 

2x64 KB 

2x64 KB 

2x16 KB 

2x16 K8 

LZ-Cache 

ZSh KS exdusiv 

64 KB exclusiv 

256 KB inclusiv 

128 KB inclusiv 

On-DIe-Ciche total 

3B4 KB 

m KB 

2&BKB 

160 KB 

VttizI Ceebe 

Tactili întreg al procesorului 

Tactul întreg al procesorulu 

Tactul întreg al prtKesoruiul 

Tactul Îiîtrifg al procaMnjhil 

Lăţkne bus L2-Cache 

64 Bit 

64 Bit 

266 alt 

2S6 Bit 

Dltnenslune DIe 

tzo mm' 

IOD mm* 

ţ06 mm^ 

106 mm* 

Proces de producţie 

0,1 B microni 

0,1B microni 

0,16 microni 

0,18 microni 


rele Athlon diferă de Duron printr-un 
LevelZ Cache mal mare* Această 
memorie Intermediară găzduieşte 
adesea datele necesare şi le pune 
mai repede la dispoziţia procesorului 
decât o poate face memoria RAM sau 
HOD-ul perului* LeVel2 Cache*ul este 
accesat la frecvenţa de tact a proce^ 
sorulul şl este organizat mai complh 
cat decât RAM*ul. Prin aceasta este 
de o Importanţă hotărâtoare pentru 
performanţa unui CPU. Dar aici mal 
există şi Leveil Chache. Acesta are 
aceeaşi sarcină însă este mal rapid 
decât LevelZ Cache* Levelf Cache se 
împarte în oacheşul de comenzi şl cei 
de dâte^ ambele de câte 64 MBytes. 
Cu cei 256 KBytes L2 Cache, 

Athionul este bine dotat, în timp ce 
Duronul nu poate prezenta decât 
sărăcăcioase 64 KBytes. Această 
diferenţă însă aproape că nu se 
manifestă în jocuri prin pierdere de 
performanţe. La Duron şi la Athion 
structura memoriei intermediare este 
aranjată „exclusiv". Asta înseamnă 
că datele din LI Cache nu trebuie să 
mal fie întâi stocate în LE Cache, ci la 
nevoie pot fi solicitate direct din 
RAM* Din acest motiv, AMD anunţă 
uneori dimensiunile cache^ulul la 
Duron ca fiind de 192 KBytes (128 
KBytes Levell şi 64 KBytes LevelE 
Cache). Prin urmare, Athionul are 
384 KBytes memorii internă 
intermediară (128 KBytes plus 256 
Kbytes)* In afara acestor detalii de 
memorie, Duron abia dacă mal diferă 
de procesorul Athlon. Ambele 
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procesoare stăpânesc funcţiile 
multifnedia MMX $1 3DNowl şl 
lucrează cu 100 MHz Front Side Bus. 
La utilizarea unei memorii DOR 
(Double Data Rate) la fiecare tact pot 
fI transferate între procesor şî 
memorie chiar şl două pachete de 
datei ceea ce dublează busuL Doar 
tensiunea de alimentare este mai 
scăzută la Duron. La cumpărarea unui 
sistem Duron merită să investiţi 
într-o sursă de alimentare a acestuia, 
care trebuie să poată furniza cel 
puţin 300 Waţi. Cel târziu când veţi 
trece pe un CPU Athlon veţi aprecia 
avantajele acestei Investiţii. 

tnsă pentru un sistem PC cu Inimă 
de AMD bineînţeles că mal aveţi 
nevoie şl de o placă de bază. Când cu 
aproximativ doi ani în urmă au apărut 
primele procesoare Athlon în comerţ 
piaţa plăcilor de bază era destul de 
subţire reprezentată pentru acest 
novice. Acest lucru însă s-a schimbat 
mult cu trecerea tlmpuluL căci piaţa 
chlpset-uritor corespunzătoare a 
evoluat semnificativ. Momentan 
există o întreagă paletă de plăci de 
bază bune pentru procesoarele AMD. 
Acestea, în cea mal mare parte 
utilizează chipsetul KT 133 de la VIA, 
care e cu ceva mai Ieftin decât SIS al 
Iul Intel, tn urma celei mal recente 
reduceri de preţuri la AMD, Athionui 
650 nu mai costă decât aproximativ 
200$. E adevărat că la jocurile 
bazate pe englne-ul grafic 03 (Star 
Trek Voyager - fWe Force\ 
procesoarele Intel sunt cu ceva mal 
rapide, însă acest mic câştig de 
performanţă nu Justifică încă preţul 
mult prea ridicat. Pentium lll B50 e 
cu 110$ mai scump decât un Athlon la 
aceeaşi frecvenţă de tact. Puteţi 
investi banii astfel economisiţi într*o 
placă grafică serioasă, căci astfel la 
calculul final veţi avea o performanţă 
mult mai bună decât cu un sistem 
asemănător de la Intel 


ProcBSoartle 
Athlon difort de 
colo Duron doar 
printr-un 
L2 Coche mai 
mare. 


Bernd Hallmarin 
Andrti RItok-Schotsch 



OU UK MARE EFEOT Cu procesorul Duron primiţi şl pentru Jocurile de 
acţiuni 3D actuale mal multă performanţă pentru mal puţini t>anL 
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STAR WARS 
DROIDWORKS 


Lupta p«]iijtru llibfi'tat!: in galaxie c^Qrkdnimi 
Spionii rebeli au aflat ca Iii' 4 >enul a o' 

^brica secrete tks rnboti undera pc pleticiii 
telociikc, undi; iiigliHhi inip^iolt ptut bQzek 
ouâi anuate ik loboti eseaini- nu vor fl 
oprite. ruflaLtiiOii piîîitiilDţise for Uioriza, 
galaxia. Cn neinbru ui Alianţei Rebele riuRtUiiea | 
tn este sa c.ixi^truie&ll roboti c^aiean seiuElti'ezf 
bt [UEiala inanuca ptnîxv a repnsgranift robotii 
asoslftr 


STAR WARS 
THE GUNCAN FRONTliR 


-Demi'Vti piopiifl hmie Stqj Wars^ cu cienturL 
fank^Eics 3D> Marele Coţisiliu Ouiigan are 
nevoie dc tine, Misjutica ta ţste m tiaiufomn 
lujSQ ptis.iis a im Nabcio uitrn^ hiiiţe ediilibralfl. 
plina d« viata ai de ajiita gungăiii $a 
coiistiiiiaiiczi lai moli craa ^batrvefv. Trebuie ăs, 
ccntitile^i urâsteren popailariei. n^iguiarea 
luauei a reai,yaeiDr necesare pentruj 
construirea ac as iul nou ojraa gungan. 
Soicutii Q i;:iSâtci ci filiaţii se aâa iu n:i<iiiale Itiie I 
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Guitar 


GUXTAR HITS 
COLLECTOR 

Cl-RSURI ClinAR-A DOUA VOLUME 


Contuie cele cknia voluina ale aenel 
Oidlar Hits. reiauitdîiălfel peste 300 
de. exaertLi pctiiru M niaîriainente 
acUâlEce penlrxi cltiţiiia si voce 
dinlie tegendele rock'n roU-nlui. 
Un suport lirtLltiitietlLa^ dinainie case 
coaibum dcnvorfâhaiiile vitleci cii 
pi'ezentenea pniUtiurir si a schemelca- 
cte acord SI care pcnmtc uuegiatiniea 
propriilor exsncitii. 
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Care placă de bază? 

Plăcile de bază sunt ca şi maşinile căci dotarea face diferenţa. 



m MEDtU OE JOC 

Pentru a ceA rnAi bună 
atmosferă pentru procesorul 
dvs. AMD, am testâi trei 
pliici (fe bd^ii dctuiile, 


Toate pttcile de 
bază ca ehiiisetul 
KT188 laportS 
ABP 4X, PC138 
8DIUM şi 
etandardal 
Uttra DMil/66. 


M ajoritatea plăcilor de bază dispo¬ 
nibile pentru procesoarele Athlon 
$1 Duron iucrează cu reuşitul chipset 
KT 133 de la VIA, Din acest motiv, la 
vfteza de rulare a jocurilor nici nu se 
constată diferenţe prea mari. La 
testul nostru cu nouă plăci de bază 
diferite care utilizează acest chipset, 
diferenţa dintre cea mal bună şl cea 
mal stabă placă era doar de maxi¬ 
mum două fram-url. Totuşi setărKe 
standard ale unor plăci pot deveni o 
frână. Dacă memoria RAM suportă o 


frecvenţă de tact de 133 MHz şi este 
utilizată doar ca o memorie PC100 
bineînţeles că acest lucru va avea un 
efect negativ asupra performanţei. 
Oe altfel, dotarea de bază a plăcilor 
KT 133 este tot timput aceeaşi. Toate 
suportă AGP 4X, rapidul SDRAM 
PC100 şl standardul plăcii de bază 
Ultrâ-DMA/66, în afară de asta, 
aproape toate plăcile testate aveau 
un chip audio şi ieşirile audio cores¬ 
punzătoare. Unele plăci pot oferi şl 
funcţii suplimentare, cum ar fl de 
exemplu opţiunea RAID. Cu Inovaţiile 
RAID puteţi compune din două HDD- 
uri un singur drive logic* Astfel, vite¬ 
za fa scriere şi citire creşte semnifi¬ 
cativ* Funcţiile RAID se utilizează în¬ 
să bine şi în scopuri de bachup* Dacă 
„oglindiţi" HDD-urlIe, toate accesări¬ 
le de scriere a unul drive se vor exe¬ 
cuta sincron şl pe celălalt drive. Ast¬ 
fel, toate datele se scriu dublu şl au 
o copie pe cealaltă unitate HDD* Da¬ 
că apoi unul dintre drlve-urlîşl di 
duhul, nu veţi pierde nici un bit. f^ol 
am selectat cele mai Interesante trei 
plăci pentru maniacii de supratacta- 
re, de dotare şl pentru economi şl fe- 
am analizat ceva mai exact. în 
benchmark-urlle noastre toţi cel trei 
candidaţi au avut aceeaşi performan¬ 
ţă la Jocuri. 


Bernd Holtmann: 
Andrei Rltoh-Schotsch 



RQIIIVORU) CATAfiiyW Combinaţia dintre OeForceZ MX şi Duron este momentan cea mal 
bună soluţie pentru un FC de jocuri ieftin. Vă mal rămân suficienţi bani pentru jocuri noi. 


Privire de ansambiu 

Care sunt componentele necesare pentru 
un PC AMD? Noi vi le prezentăm. 
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Duron 

Acest nou procesor 
AMD este disponlbif de 
mal puţin de o Jumăta* 
te de an. La fel ca la 
Ceferonul Iul Intel teh¬ 
nologia acestuia se bazează pe cea a 
unul procesor maj rapid al aceluiaşi 
producător* La Duron s-a împrumutat 
miezul mal rapid af JuI Athlon şi I s-au 
amputat 192 KByte momorle Internă 
Intermediari (fevel2 CacheX Acest lu¬ 
cru îl face să devină câştigătorul actual 
al concursului pentru cel mal rentabil 

procesor. 



Athlon 


Ctaoolo 

Acest Athlon al primei serii de producţ¬ 
ie avea la lansarea iul cu o jumătate'de 
an fn urmă încă 512 KSyt LZCache. 
Acum aceste procesoare nu mal sunt 
recomandabjle căci formatui pe slot 
aproape că nu mal este suportat de 
plăcile de Pază mal noL Procesoarele 

pe Slot sunt pe cale de 
dispariţie. 



AtMofi 
Thundofiitrtf 

După Athlon CiassICr 
AMD â mal prelucrat o 
dată procesorul şl l*a renovat pe cinste, 
istoul produs Athlon se numeşte Thun^ 
derblrd şi, cu toate că deţine mal puţin 
leveiZ Cache. cel 256 KByte lucrează 
la frecvenţa de tact a procesorului. 
Thundefbird se poate cumpăra practic 
doar sub formă de socket. 

VUKTiaS 

Producătorul talwanez 
de chipuri VIA cu al 
său KTÎ33 a făcut tot 
ce se putea, căci între 
timp aproape flecare 
placă de bază AMD se bazează pe acest 
chipset Motivul: este Ieftin şl în acelaşi 
timp performant Chipset-ul există şi 
sub forma KM133 cu grafică integrată. 

VIA KX 133 

KX133 a fost primul 
chipset pe care VIA ha 
conceput pentru ATh- 
ion şî Duron. Este pre¬ 
cursorul iul KT133. 
Acest chipset are une¬ 
le probleme cu ThunderhJrdurlle pe slot 
Acesta s fost şi motivul pentru care a 
fost înlocuit de KT133. Plăcile de bază 
KX133 nu sunt recomandabile. 
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Sub lupâ; Sisteme AMD tist 


Ferrari-ul plăcilor de bază 

Asus A7V Asus rămâne fidel liniei pe care o urma şi prezintă un campion al dotărilor. 



D in punct de vedere al dotării Asus 
|i-a făcut până acum un nume bun 
printre clienţii săi. A7V sprijină 
această imagine nu In ultimul rând 
datorită dotării sale mărinimoase. 
Prin controllerul suplimentar 



DMA/100 se ridică deasupra multor 
plăci de bază cu chlpset KŢ133, căci 
acestea nu sprijină decât DMA/66. 
Deci, pentru utlilzarea rapidă a 
HDD-ului placa este excelent dotată. 
De asemenea, supratactorll se pot 
bucura de mici Inovaţii foarte utile. 
Front SIde Busul, de exemplu, poate 
fl modificat în paşi de câte 1 MHz, 
astfel încât puteti stoarce din 
procesor ţi uitimul bob de perfor¬ 
mantă ia o rulare încă stabiil. Pentru 
a nu se încălzi prea tare atmosfera 
din carcasa PC^ului, diferitele 
ventilatoare se pot cupla pe patru 
mufe. Jucătorii cărora le place să^ţl 
doteze din plin PC-ul mal găsesc încă 
ceva deosebit în ambalaj: cu un 
adaptor separat Introdus în placa de 
bază veţi dispune de cinci în loc de 
două mufe USB. Slotul AGP Pro 
împreună cu plăcile grafice AGP Pro 
asigură o alimentare cu curent mai 
bună a acceleratorului grafic, însă şl 
plăcile grafice AGP normale colabo¬ 
rează bine cu această placă de bază. 


Pentru a nu exista probleme la 
alimentarea cu curent a tuturor 
componentelor, alimentarea 
complicat organizată lucrează pe o 
placă proprie lângă procesor. 
Concluzie: cu Asus A7V primiţi o 
placă de bază care convinge prin 
prelucrarea bună, flexibilitate înaltă 
şl, înainte de toate, numărul mare de 
dotări suplimentare. 

Puteţi achiziţiona fără a sta pe 
gânduri. 



■ DOTARI...Toarte b\m 

m fNOVAJII Foarte 

H performanţa ...Foarte bine 



Prietenul supratactorului Economic 

Abit KT7 KT7 oferă cele mai multe opţiuni pentru supratactare. DFIAK74-EC Suportă DMA/100 




KH de la M IR 
pofida tipiei 
sunetului onfaoard 
este cia mai 
bună placă da 
bază pentru 
supratactorii 
nimiloşl. 


K T7 de la AbIt oferă cele mal mul¬ 
te opţiuni pentru a încinge bine 
calculatorul fără a face Investiţii su¬ 
plimentare. Prin BIOS puteţi ridica 
Front SIde Busul până la 155 MHz şl 
să modificaţi foarte confortabil şl 
multiplicatorul procesorului. Au tre¬ 
cut deci timpurile în care trebuia să 
mutaţi mici Jumperl în Interiorul PC- 
ulul. Pentru a feri plăcile PCI de su- 
pratactarea FSB-ulul mal puteţi su- 
pratacta legătura dintre Northbrld- 


ge şl procesor tu încă 20 MHz, Pu¬ 
teţi modifica tensiunea procesorului 
în trepte de câte 0,05 Volţi de la 1,t 
până la 1,05 Volţi. Acest lucru este 
foarte Important deoarece proceso¬ 
arele supratactate nu numai că se 
încing mal tare decât cele normale 
dar şi lucrează mal stabil dacă pri¬ 
mesc mal mult curent. Singurul nea- 
juns: funcţiile de sunet ale chlpset- 
ului plăcii de bază nu sunt utilizate. 
Deci, dacă vă gândiţi la această pla¬ 
că de bază atunci mal trebuie să lu¬ 
aţi în calcul şl o placă de sunet. 
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D atorită sothbridge-ulul 

VC82C686B placa de bază AK74- 
tZ suportă Uttra DMA/100. Supra- 
tactorl* pot profita de setările de 


BIOS ale Front SIde Busului, care se 
poate tacta în paşi de câte un MHz 


până la 166 MHz 
(DPR). Poate livra 
tensiuni de proce¬ 
sor de la 1,1 până la 
1,05 Volţi. Totuşi 
lipseşte posibilita¬ 
tea setării multipli¬ 
catorului de proce¬ 
sor. Concluzie; 
performanţă multă 
şl Ieftină. 
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TKST Su b Iu p5: Sisteme AMD 


Supratactare Athion/Duron 

Vă explicăm cum puteti să vă aduceţi Duron*ul sau Athionuf la performanţe mari. 



GONDfJtl IntI) iveţi nevoie de o placă de bază care permile supra- 
tactarea, care poate fl letati flexibil la fSB ţi multiplîcator. 



SURtATâlîTAIIE Pe lângă un procesor mal aveţi nevoie ţl de un cooler 
activ bun, precum ţl pastă termoconductoare şl un crefon ascuţit. 


Cu puţin curAj pi 
cu cSteva usten¬ 
sila puteţi stoar¬ 
ce fflai muiti 
performanţi din 
proeesearein 


M enţionăm încă de la început: dacâ 
vâ supratdctaţl procesorul, atunci 
rulaţi chipul în condiţii superioare 
celor specificate de producător. Prin 
urmare, veţi pierde orice garanţie şl 
acţionaţi pe propria răspundere ^ nu 
putem prelua răspunderea pentru 
componentele eventual afectate* 


Dacă la supratactare acţlonaţî cu 
atenţie, atunci nu vor exista proble- 
me, O placă de bază bună vă permite 
printre altele să modificaţi Front SIde 
Busul, tensiunile şi multiplicatorii 
procesorului - în cazul cel mal fericit 
chiar şl prin meniurile BIOS^ulul în loc 
de JumperL Dacă luaţi spre exemplu 
referinţa noastră în plăci de bază 
Asus-ul A7V, dispuneţi de toate 
aceste opţiuni. Acum va trebui sâ 
treceţi peste obstacolul încorporat de 
AMD, căci acesta a fixat multlpllcato* 
rul lui Duron şl Athlon, Un Duron 700, 
de exemplu, lucrează cu 100 Mhz 
Front Side Bus. Multiplicatorul 
asigură doar tactul final de rulare al 
procesorului» Pentru a ajunge însă la 
700 MHz, multiplicatorul plăcii de 
bază se setează la „7x" - împreună 
cu cei 100 Front 5lde Bus - rezultă 
700 MHz* Acum, pentru a putea seta 
liber multiplicatorul pe placa de bază 
nu trebuie să vă înarmaţi decât cu un 
creion ascuţit. Cu acesta veţi lega 
după cum e descris şl îh Imagine 
toate punţile U de pe procesor. La 
unele procesoare se poate întâmpla 
ca punţile LI să ffe legate deja din 
fabrică. Dacă aţi terminat această 
procedură trebuie să vă procuraţi 
neapărat un cooler bun şl pastă 
termoconductoare (vă recomandăm 
Arctic Sliver, cca. 17 S, 
www.innovatek.de), O răcire bună 
este elementul esenţial al unul sistem 
PC supratâctat pentru o rulare 
stabilă. Aplicaţi în mod uniform 
puţină pastă termoconductoare pe 
inima procesorului, apoi fixaţi cu 
mare atenţie cooleruL Dacă apăsaţi 
prea tare, core-ul procesorului poate 
fi vătămat. Nu uitaţi de alimentarea 
cu curent a cooleruluL Acum, pentru 
a rula Duron-ul 700 la 900 MHz 
setaţi multiplicatorul din BIOS sau 


fumperul la „9x'* <9 x 100 MHz = 900 
MHz), La următoare bootare, 
procesorul va trebui să fie Identificat 
ca fiind de 900 MHz, Dacă sistemul 
dvs, cade în mod regulat sau vă 
anunţă din cind în când erori 
înseamnă că fie procesorul nu este 
suficient răcit, fie tensiunea de 
alimentare a acestuia este prea 
Joasă, De cele mal multe ori ajută 
mărirea tensiunii procesorului dar 
sporeşte şl emanaţia de căldură. Fiţi 
precauţi: un Duron lucrează în mod 
normal cu o tensiune de 1,6 Volţi» Nu 
urcaţi mal sus de 1,75 Volţi. Athionul 
lucrează cu 1,75 Volţi - aici nu 
depăşiţi 1,85 Voiţi» Dacă procesorul 
nu va lucra nici acum optim, atunci 
reduceţi din factorul multiplicatorului, 

Bernd Holtmann 
Andrei Ritok-Schotscli 


Comparaţia 

Cu câte procente este mai rapid un 
Athion 1.000 decât un Duron 700? 


CPU 

iPIIET 

P^AFORMANTA 

Duron 700 

93S (39 

100.2 (0) 

Duron TSO , 

11TS (*14%) 

102,9 (+3%) 

Duron 800 

145$ (,S$%) 

106,1 (+6%) 

Athkm 750 

196$ (,iom) 

110,8 i*\m) 

Attilon SDO 

223$ (*123%i 

WAA (+M%> 

Athlon 900 

260$ (+163%) 

121,5 (+19%) 

Athlon 1.000 

415$ (+316%) 

127,6 (+27%J 


Performanţa se bazează pe rezultatelor 
din benchmark'urlfe noastre. 

Mediul de testare: Unreal Tournament 
640x480x16, DirectSO, GeForce2 GTS, 
Asus A7Vf Demo 03A 001 fără sunet, 
cea mal rapidă setare. 



1 

1 

LJnIocked 

LI ttll 

1 

1 • • • • 

• • • • 

Locked 



CA UN ARTIST Unlfl aceste coetacte cu creionul. Trebuie neapărat CDHEOTURt După această sdiemă putefl corecta semnele de creion 
să aveţi un creion ascuţit. da pe procesor. Trasările greşite le eliminaţi simplu cu o radieră. 
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■ PRODUCÂTOR Cfeattve ■ PREJ cca. 550S 

■ www.cfeotitfe.com 


A rată destul de cool în desîgnul el 
verde: pe ctiJp tronează un imens 
cooler activ care ar putea face 
concurenţă chiar ţi unei tnori de 
vânt^ iar unităţile de memorie sunt 
ţinute la temperaturi acceptabile cu 
ajutorul unor coolere pasive 
elegante. La layoutul ptăcll Iul 3D 
Blaster GeForceZ Ultra, Creative 
s-a ţinut în mod evident de modelul 
de referinţă al Nvidia - la fel ca ţi 
tactarea. Chipul utilizat GF2 Ultra 
procesează la 250 MHz, în timp ce 
cel 64 MBytes RAM DDR sunt 
accesaţi cu 460 MHz (2x230 MHz). 
Şl tocmai âlcl e şmecheria. 

La acceleratoarele grafice GF2 GTS 
s-a văzut deja că supratactarea 


chipului nu aduce prea multă 
performanţă suplimentară. La o 
frecvenţă de tact mal ridicată a 
memoriei lucrurile stau altfel. Acest 
avantaj îf exploatează şl 30 Blaster 
GeForce2. Pe latura dotărilor, Crea¬ 
tive se ţine destul de abţinut în 
cutie nu mal găsiţi decât un 
software pentru DVD player şl 
versiunea completă a Jocului de 
acţiune MDK 2« Instalarea Iul 3D 
Blaster Gr2 Ultra a decurs fără 
probleme, în pofida foamei mari de 
curent. Software-ul driverului 
permite chiar ţi hobby-supratactorl- 
lor unele posibilităţi de tuning. 
Singura slăbiciune a Iul Creative 
Ultra este lipsa posibilităţilor de 


conectare, căci pe placă nu se 
găseşte decât o ieşire analoglcâ 
D Sub pentru monitor. 


Performanţa 


scumpă! 


3D Blaster GeForce2 Ultra nu s-a făcut economie decât la dotare, la performanţe nu. 


DOTJRI „„ 
INOWIIl. 

performanta 


MfeMIHIHtHiH'' 




■ nnaiian 


JMvIţufnltor 
Fi»art« bliH 
Foart e bine 


Uşmaşul Radeon 

Radeon 32 MB DOR Doar puţin mai lent decât versiunea cu 64 MByte memorie. 


C hipul grafic Radeon tactat la 164 
MHz nu are prea multe avantaje 
faţă de concurenţă datorită arhitec¬ 
turii sate de procesare. Acesta 
desenează doi pixeli cu câte trei 
texturi, Acest lucru este avantajos 
mai ales în jocurile preterţţloase pline 
de efecte. în afară de asta, Radeon 
sprijină noi Inovaţii grafice cum ar fl 
texturile tridimensionale şl mişcări 
realiste ate pielii prin Vertex Shlnnlnq. 
în acest domeniu ATI este lider, căci 
jocurile actuale încă nu sprijină aceste 
efecte. în afară de acestea, Radeon 
stăpâneşte toate tehnologiile de 
Bump Mapplng, ceea ce îl pune într-o 
poziţie bună de pornire şl la Jocurile 
actuale. Pe latura performanţelor 


„mlcuţur' Radeon poate ţine bine 
pasul cu versiunea de 64 MBytes. 
Până la o rezoluţie de 1,024 x 763 (16 
Qlţl) ambele au aproape aceleaşi 
performanţe. Abia la 32 Biţi Radeonul 
cu 64 Mbyte are cu până la 20 % 
rezultate mai bune la aceeaşi 
rezoluţie. Acest lucru se datorează 
printre altele celor 32 MBytes 
suplimentari. Ca dotare, Radeonul mal 
are un software DVD Player. Prin 
Ieşirea TV a Iul Radeon 32 puteţi 
urmări confortabil filme DVD ţi la 
ecranul mare al televizorului. în 
concluzie Radeon 32 este doar cu 
puţin mai lent decât Radeon cu 64 
MBytes memorie. Cu cheltuielile de 
achiziţie de 285$ este cu 50$ mal 


Ieftini. Prin urmare cu un sprijin de 
procesare al PC-ulul de minimum 700 
MHz, Radeon 32, datorită efectelor 
sale grafice inovatoare şl suportului 
T&L o alternativă bună faţă de 
GeForce2 GTS. (bh/ars) 
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HARDWARE Test: Plăcî grafice 



Mini-Voodoo 

Voodoo4 4500 Cel mai lent Voodoo cu chip VSA100. 


D Magia Iul Bclfx se reduce 

încetişor. Pentru a putea concura 
şl cu Ieftinele plâci MX, 3dtîf maî 
scoate din pâlârle dupâ VoodooS 
5500 încă o placi grafică - de 
această dată însă doar cu unul 
dintre flexibilele chipuri VSA 100, 
Frecvenţa de tact a chipului şl a 
memorrei sunt ambele de 166 MHz, 
Faptul că procesarea este lăsată în 
seama unul singur chip VSA 100 nu 
se poate constata doar la preţ. cl |î 
la performantă. Din punctul de 
vedere al softului, placa se prezintă 
destul de sărăcăcios, căci s~a 
renunţat la sofware DVD sau la un 
joc inclus în ambalaj. Totuţii în 
meniul plăcii grafice se lasă activat 
şl 2X AntI Alising'^uL Din păcate^ pe 
placă nu se găseşte decât un singur 
chiPi de aceea la jocurile rapide de 
acţiune trebuie să renunţaţi la Antf 
Allsfng*ul dublu, căci performanta 
este puternic afectată, Aid se simte 
lipsa Cilul de*al doilea chip grafic de 
care dispune V5 5500. 

La benchmark-uri am observat ci 
placa nu se recomandă decât pentru 
sisteme cu un procesor până la 700 
MHz» Pe lângă aceasta, din V4 


4500 nu veţi mal putea scoate cu 
nici o fărâmă mal multă 
performanţă. Deci CPU-urlIe mai 
rapide nu au prea mult sens cu 
acest MInî-Voodoo, căci chiar şl pe 
un câFculator de un gjgahertz 
această placă grafică ar avea 
aceeaşi performanţă* Ca accelera¬ 
tor grafic de începător alegeţi mai 
de grabă un GeForce2 MX, Acesta 
dispune deja de T6L. Dacă mal aveţi 
câţi dolari în plus puteţi apela şi la 
Radeon 32 M5 DDR, căci acesta nu 
numai câ e rapid, dar dispune şl de 
Ieşire pentru TV şl calităţi excelente 
de redare DVD. 
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Viitorul 

0 problemă esenţială a chlpufjlor 
viitorului va ff legătura cu 
memoria. Motivul este evident* 
Cui-toate c3 frecvenţa de tact a 
chipurilor greffce se mai poate 
ridica, acest lucru efectiv ,nu 
aduce nimic, dacă datele 
procesate nu ajung destul de 
repede în chipul grafic, 
VldeoLPgic şi ATI au cercetat 
deja unele căi Interesante, cum 
se poate reduce transferul de 
date dintre chip şi memorie. 

La VIdeoLogIc şi Tehnologia 
PowerVRse utilizează îfle Based 
Rendering, la care se procesează 
doar suprafeţele vizibile, ATI în 
schimb economiseşte dtn 
potenţialul busului Implementând 
în Radeon tehnologia Hyper 2. 

Ce face însă concurenţa? 3dfx 
lucrează momentan fa „Specter", 
un nou chlp'^graflc cu un chip 
geometric extern, în timp ce 
nVidia cercetează NV20 
fGeForce3) pentru Xboxul Iul 
Microsoft. Să ne rnal punem 
atunci întrebarea dacă Radeon II 
şl G800 de ia Matrox vor mal 
putea ţine pasul? 


PG-ul de clasă myiocle 

Am testat următoarele plăci grafice pe un Pentium III 500. 


Unrtal Tournament 4.28 (PIU 500 MHz, Dlr«ct3D) 


1.024 

i768 




VIVID! 







Eli: 


PROPHET tl ULTRA 


3P giASfERCEfeRCEa mm 


CEFORCE^ GT5 3^ 


CH rji^CF/ KX 


RADEON 64 WB DDR 


Hcavv Matal F.A.K.K. 2 1.02 (PtII 500 MHz, OpanCL) 
Framas ; [o _ |io |Z0 _ [30 ]40 


3D PBOeWET M DLTft 


3D BIASTEB GEF0RCE2 ULTRA 


GEF0RCE2 GTS 3? 




1.024 

x768 


OrFORCEZ MK 


RADEON M MB 









V00DD04 4900 


O 




Itfmur 


90 


tn Unreai Tournament aproape toate plăcile grafice s-au prezentat la fel* în 
Heavy Metal F.a,kk, 2 plăcile cu hardware T&L se pot impune faţă de Voo¬ 
doo sau Vivldl. Deoarece valorile plăcilor GeForce2 (GTS şl MX) au fost 
Identice la toate plăcile, am ales Tn acest caz doar o singură valoare* 



Llnrcaf Tournamant 4.26 (Athlon 1*000 MHZr DlraciBD) 


1.024 

x768 


^ PRORKET IF UI IHA 


UD eLASŢER DEFOaCEZ Ul^ 


GEFORCEl GTS 


CEFOficr^ M/ 


RÂOEtlN 64 lie ODR 


RAOEON 32 MB DOR 




^rj^lDOOS 55QQ 


VQ0IKI04 4500 




Heavy Metal F.A,K.K. 2 1.02 (Athlon 1.000 MHz MHz, OpenCL) 

1. i I I I I I I 

Dîb 


1.024 

i768 


30 RROPHETII ULTRA 


3D BUSTf R 6CF0RCEZ UL 


GEfORCEI 01^ 3Z 


CEEtiRCF? P43t 


.73 


DN 64 MB DDIţ 


RADEDM 32 MS DDR 


VIViD* 




VDODD04 4500 Z3 



■.EQENPA: 




GeForce2 UJtra, în duda preţului ridicat nu se poate impune cu adevărat fa¬ 
ţă de GeForce2 GTS. în Unreai Tournament unele plăci manifestau momen¬ 
te de paralizie. La F.A.K.K, 2 Voodoo4 4500 şl Vivldl Rămân cu mult în spa¬ 
tele restului plutonului. 
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HARDWARE Test; Pldcî grafice 


Maestrul dotărilor 

3D Prophet II JItra la fel de scump ca Ultra al lui Creative, dar cu o dotare mai bună. 



3 D Prophet II Ultra lucrează cu 
aceeaşţ tactare ca ceilalţi 
concurenţi GeforceS Ultra: 250 MHz 
frecvenţă de tact a chipului grafic şl 
460 MHz (2 X 230 MHz) per^tru 
memoria DDRr Puteţi utiliza 
software-ul DVD Player inciusîn 
pachet împreună cu Ieşirea TV a 
plăcii pentru a urmări filme DVD pe 
televizor. Datorită cablului S-VHS 
livrat de asemenea împreună cu placa 
puteţi reda şi alte semnale de monitor 
pe un televizor sau pe un aparat 
video. Trebuie însă să renunţaţi la 
jocuri suplimentare, Hercules a mal 
dotat placa grafică cu o mufă 
analogică D*Sub pentru monitor 
precum şl cu o mufă OVI pentru 
monitoare digitale. Softul de ddvere 


de la Hercules conţine un Tweak Tool 
foarte util, care permite diferite setări 
ale Antl-AlIsIng-ulul şl supratactarea 
chipului şl memoriei. La încercările 
noastre de supratactare^ memoria 
grafică lucra încă stabil chiar şl la 500 
MHz, La frecvenţe şl mal mar] însă 
placa se încingea prea tare. Dar de ce 
să mal apelaţi la un GeForceZ Ultra 
dacă e suficient şl un GeForce2 GTS? 
Plăcile Ultra se pot impune faţă de 
colegii lor GTS doar la adâncimea de 
culori de 32 Biţi şi la rezoluţii mari. 
Dar Importantă este şl performanţa 
PC*ulul, Pe un Pentium Iii 500 un 
Ultra (la 1,024 x 768 pixeli la 32 Biţi) 
este în medie doar cu 3% mal rapid 
decât GeForce2 MX (cca. 165$). Pe un 
Athlon 1.000 această diferenţă este 


de 38%, Sigur este în orice caz că 3D 
Prophet II Ultra împreună cu un PC de 
un Gigahertz este momentan probabil 
cea mal bună combinaţie pentru 
jocuri. 


PfiODUCĂTOR HftrcJJlfis ■ PREŢ «3. 5S0S 


www.hercules.com 




Alternativa ieftină 

Vivid! în ciuda tactării sale relativ slabe, Vivid! Ajunge în poziţia mijlocie a plutonului. 


S "ar putea spune: ^^foarte spartanî'\ 
dacă aruncăm o privire asupra 
valorilor teoretice a noii plăci 
PowerVR3, Vivid! Utilizează chipul 
Kvro3D şl aceeaşi tehnologie de 
procesare ca plăcile PowerVR 
anterioare. Chipul şl memoria 
lucrează doar la 115 MHz, care însă 
sunt foarte eficienţi. Prin Tlle 8ased 
Rendering, Imaginea care urmează să 
fîe redată se împarte în dreptunghiuri 
mici, care apoi sunt procesate 
separat. Astfel nu trebuie să 
prelucreze Informaţiile de adâncime în 
2 Buffer şl se economiseşte mult din 
FSB'Ul RAM-ulul şl din spaţiul de 
memorie. Atât despre teorie. în prac- 
tică VIvIdl bate cu puţin Voodoo4 


4500, costă chiar cu 22$ mal puţin şl 
mal are în ambalaj o versiune 
WInDVD, Noul PowerVR nu este însă o 
alternativă serioasă faţă de plăcile 
MX. Pentru aceasta lui Vividî TI 
lipseşte unitatea geometrică, care 
accelerează jocurile optimizate pe 
T&L. Tn afară de aceasta nu scaleazâ 
la fel de bine ca plăcile MX la 
creşterea frecvenţei procesorului PC. 
Cine doreşte să-şl netezească 
canturile Jocurilor cu Vividl trebuie să 
sacrifice foarte mult din performanţă. 
Afcl placa apelează, asemenea 
colegilor GeForce2, la aşa numitul 
Supersampling. Flecare cadru se 
procesează la o mărire multiplă şl 
apoi compresat la rezoluţia de Ieşire 


cu un Fller bllinear. VIvId! însă nu face 
faţă la asemenea acrobaţii de 
procesare. 


■ PHOOUCiŢOR VIdeoUgIc BPRCICa- iSSS 
H wwwf.'fldtoloqlc.coin 




Merită cu adevărat achiziţia unui acceierator grafic scump? 

în acest tabel am verificat pentru dvs. preţul şi performanţele plăcilor grafice testate. Ca bază pentru performanţe am 
utilizat media benchmark-urilor realizate de noL 


PLACJl GRAFtCÂ 

PROOiJC&TOR 

PREŢ 1 

PERfORMAKTA PIU 500 

PERFORMANT^ PlinSO 

PERFQMANTK PUI LOGO 

VMdl 

VideoLoglc 

DW 350,- 

34(0} 

41(0) 

44(0) 

SFZ UX175/166 

Diverse 

DH375r(+7%> 

39 (+M%) 

48(17%) 

51 (16%) 

V44500 

3dfx 

DM 400r (+14%) 

3Z {-mi 

33 (-20%) 

34t*23%} 


ATI 

DM 650.t C+S6%) 

38 (+12%) 

51 (+24%) 

60 (+36%) 

V5 5500 

3drx 

DM 660,- 

37 (+9%) 

46 (17%) 

5S (+31%) 

CF7 GTS 32 

Diverse 

DM 700,^ {+100%Î 

42 (+24%) 

57 (+39%) 

66 (+50%) 

UlL U U 

RadftOflMVIVo 

Aîl 

DM MO,- (+17014} 

39 (+14%) 

55 (+34%) 

64 ţ+45%) 


Am constatat performantele prin benchmarh-urile noastre. Ca valori de referinţă am utilizat performanţa la UnresI Tournament şl 
F.A.K.K. 2. ambele la 1.024 * 768 puncte şi 32 Bitl adâncime de culori. _ 


Piiciie Ulh'a se 
impun feţi de 
co egii fits doar 
ia rezoiuţii mai 
mari şi îa 
adtneime de 
culoare de 
32 Biţi. 


www.pt03fnes.ro 
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HARDWARE Test; Gamecontrollers 



For a Hand Full of WheeI 

ThrustMaster 360 Modena Pro Radng WheeI Volanul de Ferrari cu un extra în dotare. 



■ O TREABA 
ROTUNDĂ 

Modena 360 Pro se 
prezintă ţi într-'O 
versiune nţai mică 
Fără manetă schimbă 


pedala 


Şl 


stabiitate 


buni 


V 


nu 


dau 


bitifte 


UG 


pistele 


bogate 


curbe 


Volanul 
au 
foarte 


la 

în 


N oul Modena 360 Pro de ta Trust- 
Maşter are multe de oferit, câci în 
spatele volanului nu se găsesc doar 
două butoane de viteză ci patru. 
Două dintre acestea sunt digitale, 
celelalte două lucrează analogic şl 
pot suplini ţi pedalele, care sunt de 
asemenea incîuse în set. Pe volan în 
afară cele două mlni-Jolstlckuri se 
mai găsesc şl două butoane de 
tragere. în dreapta găsit! un 
comutator cu două poziţii, cu care 
puteţi scbimba comod vitezele. 
Pedalele sunt conectate la roată, 
apoi prin USB la calculator. Volanul 
$1 pedala au o stabilitate foarte bună 
şl nu se dau bătute nici la pistele 
bogate în curbe. Pedalele sunt 
foarte ridicate şi sunt arcuite cu 
forţe diferite. Acţiunile de accelera¬ 
re şl de frânare bine dozate sunt 
floare la ureche, dată fiind cursa 
mare a pedalelor. Mulţumită 
software-ufui inclus puteţi configura 
comod toate axele, butoanele şl 
comutatoarele. Puteţi chiar şl să-i 
atribuiţi pedalei de frână şT celei de 
acceleraţie axe diferite dacă un Joc 


necesită acest lucru. E drept că 
volanul în sine este cam mic însă 
cauclucare ne face să uităm de 
acest lucru. Nici unghiul de rotire cu 
cele 180 de grade nu este prea 
generos, însă la testele Modena s-a 
comportat foarte bine în cele mal 
diferite jocuri de curse. în Need Fer 
Speeâ: Porsche, Midtown Madness 2 
şl Mercedes-Benz Truck Radng ne-a 
oferit fidelitate de pistă şi cele mal 
bune timpuri. 


■ PRODUCĂTOR Thrust Maşter 

■ PRE[ cca.?SS 

■ www.tbrust maşter. 


DOTĂRI.^._ 

FEATLÎRES „ 
PERFORMANTE 




Bune 

.. . . Sotlifăcâter 

................. Buhe 


- *~*Tiirrinri ~ v 





Microsoft vă scutură mâna 

Microsoft Force Feedback 2 Un urmaş vrednic cu puţine slăbiciuni 


vm 



FF2 este 

prelucrat robust: 
caod motoarele 
integrate întră bi 
turaţie, 

Jeystick-ul mai 
ii no-şi ia 
zborul. 


C a la toate produsele SideWInder, 
instalarea se rezolvă repede: 
instalaţi software-ul, ataşaţi cablul de 
alimentare la Joystîck, cabiul USB în 
calculator şi gata. Prin greutatea sa, 
alimentatorul integrat asigură o sta¬ 
bilitate fantastică, Reglatorul lateral 



a fost modificat din păcate în sens de 
involuţie, căci dacă îl împingeţi doar 
cu degetul mare nu vă va fl deloc 
uşor, în schimb, sunt foarte accesibile 
cele opt butoane şi CoolieHat-ul mă¬ 
rit funcţionează excelent. Reglatorul, 
axul transversal şi cele două axe ale 
Joystlck-ulul lucrează foarte precis. 
Efectele FF dure şl forţele de inerţie 
sunt redate bine în jocuri ca şl vibraţ¬ 
iile fine. Concluzie: Force Feedback 2 
este o bucată robustă de hardware 
de calitate. Când motoarele Integrate 
întră în turaţie Joystickul mai că nu- 
şl la zborul. Singura nemulţumire: în 
ciuda preţului de achiziţie destul de 
ridicat nu se livrează şl un Joc în pa¬ 
chet. 


PRODUCĂTOR Microsoft 
PREJccaJOBŞ 

WBW www.mfcrosoft.de/sMewlntfef 

DOTĂRI .. ,„BuM 

FEATURES . foarte bune 

P£RFOftMAR|E.Foîirte bune 


PUNCTAJ 



Drăgălaş 

Logitech îFeel MouseMan 


L ogitech a şha dotat mouse-ul optic 
cu un motoraş care-i permite 
efecte de vibraţie asemănătoare cu 
Force Feedback . Nu oferă însă decât 
efecte simple de vibraţie, care pot ff 
mai dure sau mal fine. Pănă la ora 
actuală, se ştie că doar Black & Whfte 
va sprijini acest tip de mouse. ÎFeel 
mouse este mal de grabă ceva pentru 
jucătorii care au câţiva parai în plus, 



I PRODUCĂTOR Logitech 
PREŢ CCS, 57S 
WWW www.Mgltech.de 

DOTĂRI.... 

FEATURESij.ii.ii.ih.h.H.HÎH-H. 

PERFORMANTE _ 


PUNCTAJ 
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Test: Gamecontrollers hardware 


Vibraţii ieftine 

Logitech WingMan Force 3D Un Joystick Force-Feedback accesibil. 




■ PREMIUL DE 
DESIGN 

La desiqnul lui f orc« 
30 Logitech s-a 
îpirdt dupâ seria 
WingMan. 


W îngMan Force 3D nu numai că e 
mai mic, dar şi costă mai puţîn 
decât precursorul său. Cu excepţia 
Force Feedback-ulul seamănă extrem 

cu WîngMan-ul şî 
are - ia fel ca ţi 
acesta * şapte 
taste programa¬ 
bile. un ax 
transversal 
precum şi un 
reglator, 

Cootle-Hat 


TranifBnil do 
forţă a lui Force 
3D nu este optim, 
preţul însă nu 
este rihi. 


(opt direcţii) ţi o mufă USB. 

Motoarele sunt alimentate de un 
transformator. Efectele mai mici sunt 
transmise slab, Iar inerţia este 
dezactivată prin standard. Dacă o 
setaţi pe acesta la maximul de 150 de 
procente, atunci stickul se clatină 
deja de la sine. Jocul livrat cu 
Joystlckul, Castrol Honda, nu sprijină 
decât plăcile grafice 3dfx şl, prin 
urmare, posesorii de GeForce & Co. 
nu vor vedea decât nişte zgronţuri în 
256 de culori, în testul cu Starlancer 
efectele nu au fot redate atât de fidel 
ca la precursorul acestui stick. Cine 
acceptă ^compromise la calitate 
primeşte pentru ceî 65$ un Joystick 
Force Feedback la un preţ avantajos, 


■ PRODUCĂTOR Uglteeli 
fl MŢcca. 6SŞ 

■ www.Jogltecl^.CQm 


H DOTĂRI 

■ fEATURES,....Sfttisfăcitar 

■ PERFORMAKIE S^tiifătitor 


PUNCTAJ 



Scândură 


Saitek PC Dash 2 Gamedash 


A cest auxiliar de joc cu cablu USB 
are 35 de taste, un Coolie-Hat şi o 
tastă Shift. Tastele le configuraţi prin 
software cu diferite funcţii de 
tastaturi* Astfel veţi putea scăpa de 
enervantele Intervenţii cu tastatura, 
în pachet găsiţi şl autocolantele 
colorate ale funcţiilor tastelor pentru 
Ofablo 2 şl ThQ Sim&. Contactele însă 
sunt prea lente pentru acţiunea 
razantă din jocurile de acţiune. 


■ PUSA ME I § f ® O © 

La jocurile car. ^ 

apelează mult la ^ ^ Q 

tastatură, Dash 2 © Of® c 

merită un gând. ' ^ 


PRODUCÎTOU Salteli; 

F>GEt {ta. «S 
www,saItei(xom 

DOTĂRI ■ a-iqKl■■■■!■■ I ■■■ J .ftun. 

TEATURES.,_ Satlsfăcitor 

I PERFORMANŢE ..Bun. 


PUNCTAJ 



Force Feedback pentru gamepad 

Logitech WingMan RumblePad Gamepadul cu forţă suplimentară integrată. 



Gamepad cu această funcţie, 

WingMan RumblePad este un 
instrument USB şl are o nouă tasta 
de foc pe care le puteţi configura 
uşor cu ajutorul ProfilerSoftware-ului 
Inclus în pachet atribuInduHe orice 
tastă. Cu două butoane suplimentare 
puteţi opri efectele care uneori devlr\ 
foarte puternice sau schimba între 
două moduri de funcţionare, fn modul 
Sports stickul analogic din stânga 
lucrează ca unul digital, în modul 

I Flight lucrează însă ca un 

Joystick analogic. De altfei 
cele două stick-uri analogice 
k cad bine pe degetul mare şl 
K se pot manevra foarte 
K precis. Chiar ţl după o 
H partidă lungă de NHL 
H 2001 degetul mare stâng 
nu oboseşte. Un gimmick 
drăguţ: reglatorul 
extravagant deasupra 
butonului de foc din 
dreapta. Acesta se poate 
opera comod cu degetul 
mare drept sau chiar ţl 
V cu degetul arătător ţl se 


S e pare că Logitech şha descoperit 
afinităţile cu controlerereie Force 
Feedback. Pe lângă mouse-url cu 
force Feedback şi Joastlckuri 
vibrante, specialiştii elveţieni de 
controlere produc acum şi un 


■ o mănA 

PUTERNICĂ 


tui PlayStaUon 


recomandă mal ales pentru jocurile 
de curse, în Need For Spoeâ: Porsche 
RumblePad-uJ ne-a arătat ce ştie. 
Flecare crash a fost sărbătorit cu 
vibraţii puternice, flecare greşeală 
mică a fost redată cu efecte de 
şerpuire. La fel de bine se scutura 
RumblePadu! şi în jocuri asemănă¬ 
toare cu suport Force Feedback, 
Pentru 35$ cu RumblePad primiţi un 
Gamepat fortificat cu forţele fizicii, 
ergonomie, care nu dă înapoi nici de 
la simulatoarele de zbor. 
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Blair Witch 2 Veno 


INDICAŢII CD-ROM 



Pe lâiigâ publicitate Venom cere |l 
gândire: Tn acest 3D sbooter nu e suficient 
sâ seceri adversarii când al contactul 
vizuaU Mult mai Importantă pentru reuşită 
este planificarea. In afară de aceasta 
Jucătorul controlează doi membri de 
echipă cu ajutorul cărora atacurile se pot 
coordona, ceea ce se şl recomandă cu 
Insistenţă având Tn vedere avantajul 
numeric al adversarilor. Versiunea demo 
oferă două nivele Jucablle. 

Control; 

Taită Acţiune 

W/X fnalnte/lnapol 

A/D Stânga/dreaptâ 

R încărcare 


■ Necesar; Pentium II300,64 MB UH 

■ Recomandat; Pintlum UI 500.12B MB RAM 

■ Suport 3D; OirtctSO 



Odată cu lansarea noului film de cinema şl 
doar la o lună după lansarea primei părţi 
puteţi testa acum S/a/r Witch Votumş 2: 
Coffin Rock* De această dată ajungeţi în 
secolul al 19-leâ. Sunteţi soldatul Lazarus 
Tn războiul civil* care a ajuns în 
Burklttsvllle, Răul şl-a trimis deja solii Tn 
întâmpinarea voastră. îl puteţi evita oare? 
Şi cea de-a doua parte utilizează acelaşi 
enqine Nocturne. De această dată însă, 
Jocul a fost produs de creatorii Iul Runet 
Human Head. 

Contrei: 

Tastă Acţiune 
Q Sens de deplasare 

O Foc 

R Utilizare obiecte 

L Utilizare armă 

■ Necesar Pentium II 266, 64 MB RAM 

■ Recomandat: Pentium lll 450,12B MB RAM 

■ Suport 30; OlrectSO 



Alături de shooterul Q3A de la 
Id'Software, Unteai Tourname/rf se bucură de 
cel mai mare respect din partea tanilgr 
genului. Cine nu a participat încă la luptele din 
nenumăratele arene, poate încerca jocul cu 

ocazia acestei versiuni demo 

Owilrol: 

Tafti Acţiune 

O înainte 

A înapoi 

S Pas Tn stânga 

D Pas în dreapta 

. întoarcere spre stânga 

. întoarcere spre dreapta 

O Controlaţi personajul 

U/O Foc primar 

B/R Foc secundar 

L Săritură 

E Activare Inventar 

H Actlvaţl/dezactivaţl fuga 

1 bis 0 .Schimbarea armei 

Trece la arma următoare 
Q Trecere prin Inventar 

■ Necesar, Pentium 231, 32 MB RAM 

■ Recomandat: Pentium Ht 500,128 MB RAM 

■ Suport 30: Dlrectao* Gllde 
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IWPICAŢII CP-ROM 


Serfa FIFA nu simulează doar furtunile 
de aplauze de pe stadion^ cl declanşează 
acelaşi lucru şl la cumpărători. El pot 
decide cu ajutorul acestei versiuni demo 
dacă FIFA 20Qf cel mal proaspăt urmaş al 
seriei, îşi merită banii sau nu. 


OMftrol: 

Taeti 

OASD 

S 

d 

w 

a 

Q 

H 

e 

O/B 


Acţiune 

Direcţii de deplasare 

Pasă 

Şut 

Sprint 

Voleu 

Pasă lungă 

Săritură 

Apărare 

Rotire 360* 


■ Necesar: Pentium I6S MMX, 32 MB RAM, FltcA qraflci 30 

■ Recomandat: Finttum UI 450,1ZB MB RAM 

■ Suport 3D; Plrect30, Gilde 



Cu Pro Rstly 2001 UbI Soft vrea să se 
etaleze în continuare 7n genul curselor: un 
model cuprinzător de avarii şl 60 de com¬ 
ponente mecanice simulate vor asigura 
doza de realism necesară, Tn timp ce tex¬ 
turile reallster umbrele în timp real şl pro¬ 
iecţiile de particule precum şi diferitele 
efecte meteo aduc luciul vizual. Versiunea 
demo vă arată cit de promiţător este 
acest joc, 

OMitrol: 

Tifti Acţiune 

0 A Inainte/Tnapol respectiv frână 

S D Stânga/dreapta 

L Frănă de mână 


■ Necesar Ftntlum II233,64 MB RAM, Plici grafici 3P 

■ Recomandat; Pintium UI 500,64 MB RAM 

■ Suport 30: Dlr#ct30, Clldi 



Bineînţeles că Warm Upl Nu se poete 
lua la măsură cu Crand Prfx J-ul 
maestrului Crammonq , dar colegul de 
breaslă se orientează mal de grabă unui 
public mai dornic de acţiune* Cine nu 
doreşte să elimine complet legile fizicii 
poate alege la început modul simulator - 
însă nici acest nu mal are prea multe în 
comun cu realitatea. 


OMttrol; 

Tiită Acţiune 

0 A Tnainte/înapoi respectiv frănă 

S D Stănga/dreapta 

HU Viteză în sus/viteză în Jos 

+ Turbo 


■ Noc&san Pintlum 166, 32 MB RAM 

■ Recomandat; Pentium 266, 64 HB RAM 

■ Suport 30: Ktlne 
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■ BALDUR’S GATE 2 

Pe nnua p^qiiii vă ^puttetti ţnkiilîfp 
\» queslur^ tmpDrlantF ţi: cum 
piitpU in ptisirsia celĂţlKir, 


Cuprins tipsatricks 


Indiferent că e vorba de RPG, aventură, 
sport strategie sau acţiune: în această 
rubrică toată lumea găseşte ceva. Noi vă 
dorim multe ore de joc palpitante şi cu 
succese cu ocazia noului mileniu. 


Baldur’s Gate 2. 


M ■■ >■ ■■ ei Eii^ 


Soluţii oenersie 


FIFA 2001.Soluţii generale 

.Soluţii generale 
Soluţii generale 


Heavy Metal F.A.K.K. 2. 

No One LIves Forever. 


4 11'PI'l-IIBI Pl + lf 




Zeus. 


«■«■e ¥****** *■** kâ + Mtm ei + li PIPIf EI^IN M + 


..Soluţii generale 


Baldur's Gate 2. 




C £ C Red Alert 2 *iiii-pdiilidaiP++>lhlh+Hi 
NHL 2001 n 11*»11 ■*»< i n**l I p*tl ► 

No One Lives Forever ■ P'PBiiip*pii-p4<iiiici-iiieiiipN4'Phi 


Wizards £ Warriors 


Zeus 


.Cheats 


.Shorttlp 


..Short’tip 


h#4 ■ ■•■*■ 


„Shorttip 


■*..■■■»■■ ■.■■Shorttlp 











































TiPS&TRiCKS index 


pentru ca totul să liecurqă cum trebuie, urmaţii Indicaţiile de 
expediere. 

FOARTE IMPORTANT^ dsti M tfimittţl dri. Ia tipi £ trlcki, icaaiIa 

trtbuli ii fii PERSONAL rtiliiati; Tnitamfli cl trucurilt nu iu vili li Hi luttti 
I din iltfl publicaţi I (Incluilv Inttrnit}! 

Cir# tlpa&trtckf au iama cta mal mar* il fia puiillcttt7 
C«lt mal clufat« sunt sborttIpS'urtJa la ctia mal actuale Jocuri Ui 
nu fit mal vathl dt 6 lunIK Trucurilt la Jocurllt IndtKata nu pot fl 
publicata de noi * de aceta ajung Jmadiat la coşul dt hirtit. 

Cit at plAttftt ptntfu trucurlli trJmlat şi publIcataT 

Depinde de tipul şl lungimea truculuL Pentru codurile cheat ţi pentru 
tlp5 veţi primî între 20-100 DM. Schiţele ţi sereenshoturile mirese 
onorariul. 

Să trimit textul pa dJachetI tau prin poştlr pe hlrtle? 

' Pentru ihorttips ajunge o scrisoare sau o carte poştali. 
Contribuţiile mal lungi vor trebut trimise pt dischetă tiu CD. 

Pot si pun şl o ichiţi/un icreenihot? 

Ar fl da dorit dacă este posibil, si "dovtdlţr shorttlp*ul dvs. 
prlntr*un tereenshot. Schiţele pot fl efectuate cu mina sau cu un 
program de desen. 

în ca format să trimit documentele? 

Texte: Microsoft Word (OOCJ, Rich Text Format (RTF) sau 

Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Imagini: GIF, PCX, TIF| JPG sau BMP 

Am scrii un program de chaet pentru Jocul x» Puteţi ii"l folosiţi 
le ceva? 

Avem întotdeauna loc pe CD-urlIt dtmo alt revistei pentru unele 
apllcaţu folositoare şl Interesante. 

Pot si trimit TIpt&Trlcks prin fmallT 
Da, este posibil. Trimiteţi tlpsurlle dvs. la: tippscPpegan fţe i fldi 
I (nu uitaţi să scrieţi şl adrese dvs. şl numărul de cont) 

Puteţi să mă tnitllnţaţl deci eţl primit documentele? 

Pin păcate, nu putem să facem acest lucru datorit! cantităţii uriaşe 
de documente care se primesc în flecare lună Cicrlsorl, discheta, 
clrţl poştala fl e-mallurl). 

Shorttipul meu a foit publicat tn numărul x al PC Oamsa, dar nu 
am primit tnci banii. 

Sau nu aţi scris corect adresa şl numărul de cont, sau este vorba de 
o omisiune din partea noaslri. Daci după două luni de la apariţia 
revistei nu aţi primit banii, trebuie si vă anunţaţi Je 
redacţia noastră. 

Am citit ci trucul la Jocul v a foit publicat tn numirul x al 
revistei. Cum pot comande aceat număr? 

Tn miiura Tn cart acest număr st mal poate livra, faceţi o comand! 
pe adresa relaţiilor cu cititorii (vezi Impreiiumul din revistă). 

La ca trebuie si fiu atent clnd trimit documentele? 
t. Scrieţi citeţ numele, prenumele, adresa şl titlurile Jocurilor pe 
TOATE documentele trimise. 

2. Pentru a v! putea trimite onorariul, avem 
nevoie de adresa completă a bincll dva. 

(banca, codul poştal, posesorul coritulul, 
numirul dt contK 

3, Vă rugăm să scrieţi titlurile Jocurilor citeţ 
pe plic. 

Nota: toate documentele trimise se vor 
redacta fn limba engleză sau germană. 
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Indicaţii generale I Baldur's Gate 2 tips & tricks 


Baldur’s Gate 2 

După introducerea din numărul trecut al revistei, continuăm indicaţiile pentru quest-urile importante ale jocului. 


Mărirea nivelului 

Cu acest truc simplu fiecare trecere de 
nivel va fi un succes. 

înainte da trecerea nivetuiul unul personal, 
salvaţi jocul şt setaţi gradul ds dificultate la 
vafoarea rrlnîmâ. Aeurri personajele primesc 
automat punctajul maxim la lovituri dupâ 
trecerea la nivelul superior, Dupâ aceea puteţi 
seta gradul de dificultate la normal. 


Ouest: Eliberarea cetăţi 
De'Arnise 



PRIMUL CCWTACT f^alla vl ie adreseazi automatp 
daci vfl apropiaţi de ea. 


Copper Coronet ţl 
poerta lut Aihlatli 

im lnet]i cbI Nalla se află în taverna 

md bjRi qtraiN Copper Coronet, în suburbiile 

HiHi? de la Athkatla. LuaţI-o în 

grupul dv$, înainte de a 
începe câlătorla spre cetate, 
e recomandabil sâ lăsaţi 
trupa sâ se odihnească. 
Părăsiţi oraşul la poarta 
acestulai pe la Crooked 
Crane. Staţi de vorbă în 
nivelul 1 cu Tlira şl Aulava şi 
încurajaţi-l în dragostaa lor. 
Turul secret prin încăperea 
cu dulapuri duce la un Ucti, 
pe care însă e bine să îl lăsaţi 
în pace. Dacă e noapte, la 
poartă un anume Hareishan 
va fl atacat de hoţi. AJutaţIHt 
dar nu vă miraţi pentru 
„recunoştinţa" sa. Flydian, 
solul Iul Trademart şl potenţi¬ 
alul mandatant, poate fl şl el 
găsit la porţile oraşului. 


Cetatea De'Arnise - Ceboriţl 
podul 

Cum^gla în fortăreaţa sud-vestlcă TI 
RiKifikfflQipoep^ întâlniţi pe căpitanul Arat» 


pentru care trebuie sâ 
coborâţi podul Folosiţi 
coridorul secret din nordul 
fortâreţet pentru a Intra în 
cetate. Deleson se găseşte în 
încăperea învecinată, în 
stânga, lângă primul troll. 
Cetatea e plină de uşi 
secrete, ceea ce e cam mult 
pentru un hoţ. Treceţi prin 
curte spre dreapta în cetate. 
De aici urcaţi scările şl 
mergeţi de-a lungul 



STiPiNUL PDRTK Coborâţi podul cu Bjutorul 
mecanismului, pentru «lăsa trupa De'Arnise si 
Intre. 


patlsadelor. Astfel ajungeţi la 
mecanismul podului 


CtfiM «lunqtn 
pQsesia irml 
miflce Flill dI 


Cttitee Da'Amlse - Flalf 
of Agei 

In spatele depozitului de 
arme, la Daleson, un coridor 
vă conduce spre încăperea 
fierarului în care mai târziu 
veţi putea realiza arma. Cu o 
încăpere mal departe găsiţi 
primul Headpeace. Cu un etaj 
mal sus o veţi întâlni pe lady 
Delciâ Caan. Alături găsiţi o 
cameră cu goleml Dulapurile 
conţin al doilea Headpeace. 


Ultimul este în posesia lui 
Glaicas, care se află şl el la 
acelaşi etaj. Dacă reuşiţi sâ-l 
fermecaţi veţi obţine 22.250 
de puncte. 



•HWCl DE UllIMHMK Tl putefi convînge pe 
Clalcas doar dacă o aveţi pe Nellaîn grupa dvs. 
Fără Nalla va trebui sl vi luptaţi cu el 


Cetatea De'Arnise - Picăflrea 
Umber Hulfcşllor din pivniţă 

tufnltrmhfli Chiar dacă sunteţi 
UminfHiiikfjl? prietenul animalelor, nu 
ezitaţi sâ măcelăriţi cel 
patru câini din curte. In 
bucătărie prelucraţi 
animalele transformându-l în 



CA LA CARTE Cu cunoştinţele dvs. de bucătar, 
puteţi găti mâncare din carne de câine. 



MASTERTMfEf Strecuraţl-vă neobservat pe lângă ORA MESEI Furlşaţl-vâ cu hoţul în pivniţă, pentru 
goleml ;l furaţi tot ce gfsiţl a momi Umber Hulkşll. 
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mâncare* Furlşati*vă cu hoţul 
pe lângâ monştrf şl plasaţi 
momeala în pivniţe^ la oase* 
Umber HulKştI fug la hrană şl 
puteţi încuia uşa* Pentru 
această manevră primiţi 
18*750 EXP* 

Cetatea De'Arnise" Lupta 
cu TorGal 

Cuttîipctîiniitşs Momiţl-I pe TorGal cu unul 

pi iWmH troWlor* pin personajei făcăndu-l să 

Toren? lasă singur din sală* în 

încăperile superioare TI veţi 
putea învinge cu forţe unite^ 
fără câ gârille sate să 
observe ceva* După aceasta 
vă puteţi ocupa ţi de restul 
troltilgr rămaşi în sala de la 
subsol. 



Qu«st: Invf'stiqaţM nsupr;* 
crimelor în Umăr Hill^ 


CunproeidM După ce aţî ajuns în Humar 
Hlls, vîzitaţi-l pe ministrul 
cdotiiN'? Lloyd în casa sa* Căsuţa Iul 
Merelta din vest vă oferă 



IAMI moi Acţloniţl dlplematlc. Vorbiţi cu 
Mfldulf şl credeţK Acceptaţi propunerea sa de a 
vorbi cu Ltoyd* 


primele indicN asupra 
Incidentelor (jurnalul se află 
pe masă). în nord-estul 
satului TI întâlniţi pe Madulf* 
Nu luptaţi cu el, ct 
transmiteţi vestea acestuia 
mînlstrulul Lloyd (7.SOO 
EXP). După aceea vorbiţi din 
nou cu Madulf, care vă dă 
Shieid Of The Lost CArmor 
Class Bonus -*^3) şf alte 
îndicIL Pentru a clarifica 
misterioasele cazuri, trebuie 
să călătoriţi la ruinele 
templului din nord. 

Umăr HHIi DJrberi 

si^utMi Puteţi câştiga încă 2*000 

iiirtiriffi? EXP, dacă îl procuraţi ful 

Dlrbert ţi prietenilor săi trei 
Bastardsword-uri ş[ un 
urcior de ţiparl* Obiectele le 
puteţi procura de la 
comercianţii de lângă 
taverna satului* 

Umăr HilU * Jermfn 

Vorbiţi cu Oaar în faţa 

p»jefniii7 casei Iul Jermin şl vorbiţi 
apoi cu vrăjitorul* Pentru 
golemuf său are nevoie de 
Mimic Blood. pe care îl găsiţi 
în peşterile din apropiere. 
Atenţie: acolo vă aşteaptă 
doi Humber HufkşL Pentru 
împlinirea acestei sarcini 
veţi primi 19.250 EXP şl 
Shortsword-ul magic fbratai 
Dacă după aceea îl veţi salva 
pe Jermin de qolemul care o 
la rama, mai primiţi 21.250 
EXP* 

Umăr HJfls - Jeb & Ihe 
Hendricks 

Ctrdin j«bşl Vorbiţi la malul râului cu 

HtadrOiţU? Jeb şl răspundeţi în ordinea 



luiraiil Când deschideţi faţa trupei se 
materializează un Klller Mlmlc. 


2-1-3. Apoi întrebaţf-l pe 
Hendrick despre secretul 
său şi ţlneţi-l la palavre. 
Astfel veţi ajunge în posesia 
preţioasei pietre BeIJurlI. 


c«titeia Urmaţhl pe Anat în 
nietHiittirpiuiai? peşteră ţi ascultaţl-l* 

Oferfţi-I ajutorul în lupta 
împotriva lorzilor Shade. 
După ce aţi ajuns fa templu, 
trebuie sâ orientaţi 
fereastra spre Gemstone; 
astfel, creaturile umbrelor 
vor ff dezintegrate îndată ce 
intră în raza de lumină* în 
pivniţe trebuie să-f învingeţi 
pe Shadow Jalior, pentru a 
acapara Shadow Prison Key* 
Cu aceasta o veţi putea 
elibera din închisoare pe 
iuptătoarea Mazzy* 




ÎUIMINAT Uşuraţl-vâ lupta împotriva Shadow 
Monsters manipulănd fereastra, pentru a activa 
cristalul. 


Ruinele templului - Amuanas 
fiones 

Treceţi peste scândurile 
de lemn şl repede pe lângă 
câmpul de lavă, în încăperea 
sudică, pentru a depune 
acolo oasele {17*750 EXP). 
Grupul dvs. primeşte în 
schimb Wardstone^ul, cu al 
cărui ajutor puteţi trece 
neobservaţi pe lângă zmeul 
fui Shade Lord* Puteţi momi 
monştrii din nordul câmpului 
de lavă şl sâ-l atrageţiîn 
Infernul încins. Protejaţi un 
personaj împotriva focului şl 
vrăjlţl-l cu Haste* Puneţl-I să 
alerge în jurul bazinului; 
adversarii sunt constant 



fUMIAM MIKTRI MM Predaţi oasele, pentru 
a obţine Importantul Wardstone. 


Mt kflHdi tl 
AilM Iul 
Mimih? 
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Baldur's Gate 2 tips & tricks 


slăbiţi de căldura lavei. 

Ruinele templului - Sun 
Gems şi ritualul sfânt 

CinfstiroM Parcurgeţi numele de 
1iKl(i«rBcii1H«n? AMUNATORj astfel 



FâRl QltillA Furaţi Sun Gem-ul doar după ce 
forţa acestuia a omorât toţi monştrii umbrelor 
care atacă. 



OâUUH 0U âTENTIi fn camera din nordul lavei, 
cercetaţi coloana de platri, pentru a obţine 
ritualul Nootide. 


capcanele nu se vor 
declanşa. în încăperea din 
stânga (1) se află un Bone 
Golem. Dacă îl învingeţi, 
puneţi stăpânire pe DusK 



hkA un uounzii tn camera cu stâlpul rotund 
se găseşte Ritualul de Dimineaţă, 


Ritualp un Sun Gem, o sfoară 
magică şl două formule 
magice, tn încăperea din 
dreapta (2) m Stiadow vă 
oferă Llqhtstone Gem-ul. 



Chiar dacă îl veţi ajuta, 
acesta vă va ataca. 

Verificaţi încăperea pentru 
a pune mâna pe piatra 
căutată. 

tDntt întoarceţi-vl cu cele trei 

celebnul ritualuri în hala cu statuia 

riiuiwsihi? cea mare şi începeţi testul. 

Răspunsurile corecte sunt: 
Morn-Ritual - 2-3-1 
Noon'RItual - 3-M 
Dusk-Ritual ^ 1-3-2 

sin&hifit» Acum puteţi avansa la 

BNtii? zmeul-umbră. Ignoraţi-I |i 

urcaţi scările care duc 
direct spre adversarul final. 
Atacaţi cu un luptător 
întărit altarul, iar cu restul 
grupului atacaţi-l pe Shade 
Lord. 

Athkatii - Desfăşurarea 
evenimentelor 

Dacă aţi adunat 15.000 
unităţi de aur, veţi fl luat ta 
întrebări de vampirul Valen, 
apoi de tânărul Srus. Tn 
acest punct* dvs. veţi decide 
ce faceţi mal departe. Ca 
personaj bun. îl veţi urma pe 
8rus. pentru a sprijini 
breasla Shadow Thief, 
Personajele răutăcioase se 
duc spre Graveyard District, 
pentru a asculta propunerea 
Iul Bodhl. 

tnttliitrea cu Bodht 
Dtcttnfeiili înainte de a coborî în 
ţIţtiiMRtiMWţ cavou spre Bodhl, salvaţi 
4 iflMlliii Jocul, Se poate întâmpla ca 
piâwlMî unele dintre personajele 
dvs. să nu fie de acord cu 
hotărârea dvs. şi să 
părăsească echipa. După 
înţelegerea cu Bodhl, fiecare 
personaj rămas primeşte 
36.750 EXP, Dacă ştiţi cine 
părăseşte grupul, mai 
încărcaţi ultima salvare şi 
eliminaţi personajele 
respective din grup, în locul 
acestora angajaţi personaje 
răutăcioase, ca de e)templu 
piticul Korgan (Copper 
Coronet). 


şwrtdlitnNin 
tul âiikirtiî 


Cun 

li narii? 


Bodtil - Confiscarea 
mărfurilor de contrabandă 

Găsiţi traficanţii în partea 
sudică a docurllor. Deoarece 
pe treptele de lemn aveţi 




iNDREIUtAU Dacă vă luptaţi pe scări, eroii dvs, 
au şanse reduse. Mal bine retrageţl-vă. 



lâTl CUH If Fe piaţa a docurllor 
puteţi elimina traficanţii unul câte unul, dacă 
aceştia vă urmăresc. 


prea puţin loc pentru a 
lupta, este recomandabil să 
atrageţi adversarii în piaţă, 
pentru a-l elimina aici. 

Cei mal periculoşi sunt 
aruncătorii de cuţite cu 


-■ > 

p 

1 SS 93 ( ' * 


MlVUfUrat Ouceţl'l pe Renfeid repede la 
RviKk. Astfel. Renfeid va fl în siguranţă. 

pumnalele lor otrăvite. 
Ellmlnaţl-i întâi pe aceştia, 
cât mal repede. 

Hirtti sJH ţlstle AtaCUl Iul RMifeId 
pefttahM? DacI după întâlnirea cu 
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Bodhî vă rfuceţf spre docuri^ 
veţi fj eventual martorlî 
jafului fui Renfeid» Ajutatl*! 
şl duceţi'l apoi la Gafvary 
Estate (în sud-vestul 
docurilor). Pentru salvarea 
acestuia primiţi 14.550 EXP* 

Docks" In căutarea 
lui Montaron 

C« trebuie ii fBc La trepte le mari din doc uri 

pentru«ifjviHfeJi îl întâlniţi pe Xzar, După ce 
««fpenî j-aţi acceptat misiuneat 



GAflTHi D£ ACCES Furaţi amuleta din ultima 
cameră. Cu acesta veţi putea ajunge nevătămat Ja 
primul etaj. 



UNDE-1 FiSăRICA? Intraţi în cuşcă şl căutaţi-o 
cu mouse-uL pănl ce o prindeţi. 


trebuie să-l faceţi întll un 
serviciu paznicului Ryfock 
de la Galvery Estate (sediul 
Harperllor), pentru a prim] 
acces la clădire. Faceţi un 
proces sImpJu cu PrePeck. în 
locuinţa acestuia puteţi 
procura multe formule 
magice. Atenţie însă, căci 
toate lăzile sunt prevăzute 
cu capcane. 

C«ficl(«dMfH Căutaţi Harper Amulet'^ul, 

HirpffBcfî pentru a ajunge nevătămat 
la etajul întâi. Examinaţi cu 
atenţie colivia şi prindeţi 
micuţa înaripată (20*000 
EXP). Aduceţi pasărea la 
Xzar (5.500 EXP). Dacă o 
mai aveţi pe Jahelra în 
echipă, aceasta va dispărea 
după scurt timp. 


Graveyard Olstrict * Urtiileţul 
Iul Wellyn 

în sudul cimitirului întâlniţi 
sufletul tânărului Wellyn. 
Ursuleţul de pluş se află la 
Llynis, care se află în 
Copper Cornet. Vorbiţi în 
tavernă cu Lehtinan şi 
manifestaţi-vâ interesul. 
După aceasta, paznicul vă 
lasă să Intraţi. Urcaţi pe 
scări la damele de 
companie. Pe hoţul de 
Jucării îl veţi găsi în uJtima 
cameră pe partea stângă* 



UHOEH UBSIILETULF Recuperaţi ursuleţul pe 
cale diplomatică sau ucldeţl-l pe Llynis cu 
sănge rece. 


Demascarea lui îsaea 

Dacă o mal aveţi pe Nalla 
în grupa dvs. şi dacă aţi 
participat la înmormântarea 
tatălui el, aceasta va fi 
arestată pe parcursul Jocului 
de către Isaea. KheJIor 
Ahmson va intra în discuţie 
cu grupul dvs. şl vă va da 
informaţi) despre Isaea. 
Mergeţi fa docuri şl căutaţl-f 
pe Barg* Acesta vă va oferi 
detalliîn plus. în crâşmă 
trebuie să-l învingeţi pe 
Offîcer Dirth, pentru a mal 
procura o dovadă. Acum mal 
trebuie doar să furaţi 
Financial Statement-urlle Iul 
Isaea dintr-un dulap din casa 
acestuia* Cu aceste dovezi, 
puteţi să-l faceţi Iul Corgeig 
o vizită în clădirea 
guvernamentală, pentru a-l 
acţiona pe isaea în judecată, 

Moartea iurorli Iul Anomtn 

Dacă îi aveţi în grupă pe 
pafadinul Anomen, veţi fl 
informaţi pe parcursul 
Jocului despre moartea 
surorii sale. Acesta va 
acţiona mal târziu în 
Bridge District în casa lui 
Saerk Farrahd, în funcţie 
de sfaturile date de dvs. O 
partidă răutăcioasă ca a 
noastră bineînţeles că 


Ciri ^ tl-l i\â 
micituF 
W«llv^ 


Cum dflffliic 
plrutiirli IdI 

ItIM? 


Cbivo^ 
rtziwiti jM lora 
PdAwntfl? 



FE LA SPATE Daci doriţi să vă răzbunaţi fărl a 
face mare vâlvă, intraţi pe scări. 



o 


BINE PffEQÂTIT După ce aţi eliminat gardianul din 
hol, în punctele marcate 1 ţl 2 veţi mal putea 
atrage adversari. 


recomandă răzbunarea. 

Nu intraţi în locuinţa lui 
Saerk Farrahd prin Intrarea 
principală, ci urcaţi pe scări 
şl fofoslţl Intrarea din 
spate. Eliminaţi întâi cât se 
poate de mulţi paznici, fără 
a Intra şl în marele salon de 
muzică. Vă va fl apoi mai 
uşor dacă l-aţi învins în 
preafabli pe Saerk şl pe 
garda sa* 

Crimele din Bridge Dlitrlcf 

dmpMdBddi După discuţia cu Lt. 

chMiitr Aegisfieid, staţi de vorbă şl 
cu cerşetorul Rampah. 
Informaţiile acestuia ie 
puteţi obţine gratuit. 
Negociaţi preţul până ce 
ajunge ia zero. Pielea pe 
care o primiţi de la acesta o 
puteţi Identifica In sud, ia 
comerclantui flel Dalemark* 
Cu aceste cunoştinţe 71 
faceţi o vizită iul Rejiek în 
casa lui din sud. Nu îl daţi 
acestuia crezare şl atacaţi-L 
După aceasta primiţi 23.250 
EXP. Etajul următor e plin 
de capcane. Cercetaţi şi 
patul urât mirositor, unde 
veţi găsi o „armură'* destul 
de macabră. 

Cu încă un etaj mal jos 
veţi întâlni asasini, fantome 
şi pe Vellin Dahn, cu care 
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Baldur's Gate 2 tips a tricks 


trebuie sâ vâ luptâtK După 
acestea, întoarcet^'Vâ Fa Lt. 
Aeglsfîeld şl povestiţi*! 
despre succesul dvs. 




SGMETHINQ STIHIKS Cercetefl pitul. Aid veţi 
găsi un tlemtfit iclrbos. 


DEMASCAT Ellm1naţl*l pi Vtllfn Din şl pt colibo* 
ritorll icistuii, pintru a ijungt li latfi caa mart. 



tibiMriirie 

şMtnii-lHşi|a 

piJiiiioiH? 


Govarnmtnt District - Jin 
Janiffi 

Dacă doriţi să’l luaţi în 
grupă pe Jan Jansen, trebuie 
să'j ajutaţi întâi si faşă din 
încurcătură. MlnţlţlH pe Trax 
şl veţi obţine 8.500 EXP. 

Jan Jansen este unul dintre 
cel mat amuzanţi NFC. 
întrucât poate fl utilizat 
foarte bine şl ca hoţ vrăjitor, 
alegeţi acest personaj cu 
sufletul împăcat* 


Clutarta liil Kergan ăuiii Boefc 
ef Kazi 

cuafbnrlMS Piticul Korgan, pe care îl 

cfitzt puteţi angaja în Copper 

Cornet, va rămâne cu dvs. 
doar dacă îl ajutaţi fa 
căutarea Cărţii Iul Kaza. 
Pentru aceasta trebuie sâ 
mergeţi Tn Graveyard 
District, unde se găsesc 
două Intrări 7n Lower Tombs. 
Nu are Importanţă pe care o 
alegeţi. Aici veţi afla cum pu* 
teţl ajunge în posesia cărţii 
şl ce vă mai aşteaptă în 
catacombe. 


The Book of Kaza 

Dacă executaţi acest quest, cu siguranţă v-ar fi fost de folos o Lara Croft. Sperăm că 
şi screenshot'uriie noastre să vă fie la fel de folositoare. 



ITENTIE, CAPCANA! fndatl ce ajungeţi la 
morminte, trebuie si vi aşteptaţi la capcane de 
sol. Lisaţi boţul în laţi, pentru a înlătura perl* 
colul, fn spate vi aşteapti deja primii monştri. 



MACEL In morminte Tn sala mare a cavoului vl 
veţi lupta cu boarde de morţi vlL Atenţie ta 
capcanele din mozaicul de pe podea. Ajungeţi 
mal departe prin uşa secretă (roz). 



PROFANARE DE MORMINTE Sarcofege cum e VOLUNTAR iN FATA Hoţul are în continuare 
ictf ta se pot deschide. Atenţie însă, pe lingă mult de lucru în catacombe. Aid capcanele 

comorile preţioase, aici veţi găsi şl mumii abundă. LIsaţFl din nou în faţi, pentru a 

prăfuite, cin le trezesc la viaţi li nu aprobi dezactiva capcanele. 


deloc furturile dvs. 



din districtul templelor, trlmlteţl-l pe Korgan în 
camera cu cadavrele. Acesta vi va spune unde 
să continuaţi căutarea. Bineînţeles, colectaţi 
toate obiectele. 



RE ACOPERIŞURI După ce nu aţi găsit ce aţi 
ciutat iifd în catacombe şl nld în districtul 


templelor, trebuie sl vi urcaţi pe acoperişul Iul 
Copper Coronei. Ofmlnaţi Tatii clericul, ca în 
Imagine, cu un fulger. 
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TIP8 & TRICKS Indicaţii generaie I Baidur's Gate 2 



Cum Q pot iahrA 
I» Vlcuib de 
raurtH pe rvţî 


lucru, nu veţi primi însă cel 
28.500 EXP de la 8odhL 

Salvarea VIconlel 

Ajunşi în Government 
District, în partea vestică 
veti fl martorul pregătirilor 
pentru arderea pe rug'a unei 
vrăjitoare. Victima este 
NPC-ul VIconla. Aveţi 
posibilitatea de a o salva de 
la moarte, dacă manipulaţi 
rugul. După aceasta trebuie 
să învingeţi Inamicii 
vrăjitoarelor. Dacă doriţi să 
o luaţi pe Veconid în grupul 
dvs., asta vă costă două 
puncte din renume. 


CetMlIe 


Clin pot initri h 
insosia ntiţii? 


AfIDillI Pi DUO Nu ezitaţi prea mult, pentru a organiza eliberarea Iul VIconla. Plasaţi ttn personaj în 
apropierea rugului, pentru a-l putea apoi manipula. 


Trabule i| PI 
flihiiln pfr Vukrn? 


A doua misiune a Iul Bodfils 
Eliminarea lui Vulova 

Jucând o partidă răută¬ 
cioasă, la cea de*â doua 
întâlnire cu Bodhl ne^am 


decis să acceptăm misiunea 
de a-l elimina pe Vulova. 
Dacă îl întâlniţi în casa Iul, 
puteţi fi milostiv şl sâ-l lăsaţi 
să fugă. Dacă faceţi acest 


Cetatea luptătorilor 

Dacă Jucaţi cu un personaj 
principal luptător, barbar, 
sau un călugăr, dacă aţi 
încheiat cu succes qutst-ul 
Nalla, veţi fl răsplătit cu 
tO.QOO unităţi de aur. 
Dincolo de aceasta, pe viitor 
veţi administra Impozitele şl 
veţi mal primi câte 500 
unităţi de aur în flecare 



Sewer Quest 


Dacă intraţi în sistemul de canalizare al Copper Coconet, puteţi ajunge în posesia săbiei Liiarcor. Pentru aceasta, trebuie să găsiţi 
patru obiecte-cheie şi să le utilizaţi în ordinea potrivită în aşa-numitul Glow Room. 





B 

H,! (t'i. 



/ 





O 


INELUL Ol OftAOOSTE Nu treceţi distrat pe 
lângă scheletele de lângă perete. 

Daci cercetaţi oasele, obţineţi un Inel. 


^irUIT Faceţi ordine între coboizll Daci aţi 
eliminat liderul acestora, la cercetarea 
cadavrelor veţi găsi bastonul şamanului. 


FliA Wtlli Oualo vă dă citeva Indicaţii la pentru 
soluţlonirta misterului. Pentru a ajunge la al patni^ 
lea obiect, trebuie să-i ucldeţi animalul dt casă. 





^ c 


(rtAli.rk » 

NlMiy IJH.PI 

1 «/ IWUilI 

iKHIlir lif.* 

||lMi||il|y 1. i «mliaiii» 

|. 

tmt***^ * 

TM* t H#*-! 

Hiihlrt " 1 HţT imu. 


O ANALUL Mâna este păzfti de un Otyugh şl 
două creaturi respingătoare. Apoi apucaţi 
gratiile. 






f E'tv- 




OHIGITOAAE Manipulaţi fn ordinea indicată cele 
patru ţevi. După aceasta, în faţa ochilor vi se 
va materializa sabla Liiarcor. 
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Baldur's Gate 2 tips & tricks 



DOMNUL OirlTil Ca luptător, barbar sau călugăr, 
putet^ deveni stăpânul acestei construcţii 
măreţe, dacă o ajutaţi pe Nalla. 


districtul templelor în 
templul Tăios, Intraţi în 
templu doar în timpul nopţii, 
când veţi putea fura uţor 
lanţul cu amuleta din lada din 
dormitorul lui Ada, 

Cnnltitftpliimc Mâe^Vâf vâ trimite sus la 
cHd«-idoui €dwfn. Veţi ajunge în camera 
lAbititie? sa pe treptele din exterior 

ale clădirii* Edwln vâ dă misl* 
unea de aH omorî pe Raylc 
Gethras, Casa acestuia se 
găseşte în docurl. Trebuie sâ 
curăţaţi de monştri primele 
două etaje, Raylc se găseşte 
la etajul superior. 



C«Ut«i 

vkltontlHt 


M-MI* * fe ■ 





DHOWDOWN Dică grupa dvs. este deja epul2ată 
de lupta cu monştrii Iul Raylc, mal poposiţi 7n han* 

AtrtiimitinM Edwln vă cheamă îa 


săptămână. Ca personaj 
masculin veţi avea chiar şt 
posibilitatea de a vă căsători 
cu Nalta. 


Cum pot deveni Ranger tn 
Umăr Hlflli? 

Dacă aveţi ca personaj 
principal un vânător, trebuie 
să elucidaţi crimele din 
Umăr Mills, Dacă haţi învins 
pe Shadow Lord şi îl vizitaţi 
cu această veste bună pe 
ministrul LIoyd, acesta vâ va 
face noul Ranger al Umăr 
Mills. Căsuţa Iul Mereila este 
acum plină cu nenumărate 
obiecte utilei care trec în 
posesia dvs. Vizitaţi din 
când în când Umăr Mills, 
pentru a controla ordinea şl 
pentru a prelua noi misiuni. 


taverna Sea's Bounty, 
pentru a primi un document 
de la comerciantul Marcus. 
Nu trebuie să vâ luptaţi cu 
el. Negociaţi pentru 
document. 


^ ) Cetatea hoţilor 

Ciriiitiprloi* Mergeţi la Docks of 
flwinhhiKca Athkatlâ şl vizitaţi breasla 
tHţ? Shadow Thleves. Liderul 

Renal se află la primul etaj* 
După dialog trebuie să vâ 
duceţi la casa Iul Mae'Varîn 
partea estică a docurllor. 
Mae'Var se află în pivniţa 
clădirii. Prima misiune este 
de a fura amuleta Iul 
Mistress Ada, care se află în 


AţwtntnIsktiH Mae'Var vrea sâ‘l eliminaţi 
pe Embâl, deoarece se 
presupune câ ar fi un 
trădător. Luaţi pumnalul de 
la acesta şl lăsaţl-l să fugă, 
Povestlţl-i Iul Mae^Var câ aţi 
învins trădătorul şl urcaţi 
din nou la Edwln. 


tm pot il-i 
picâlnc pe 
Mai'Vir? 


Denunţarea tul Mae'Var 

Vorbiţi cu Edwln despre 
trădarea lui Mae'Var, Cu 
cheia pe care o primiţi de la 



PLIMMM Dl NOAI^I Porniţi doar în negura nopţii în templul Tăios. Ada doarme liniştiţi în patul ef şl 
veţi putea sustrage cu uşurinţă amuleta din ladi. 



Flţt MliUTIV AscuitaţI-l pe Embal şl lăsiţl-l sl 
fugă, Nu uitaţi însă să-l luaţi pumnalul. 


Edwln puteţi ajunge cu un 
etaj mai jos la Importantele 
dovezi* 



DOVUI IWnUHHNATORIf Dacă sunteţi îit posesia 
acestui document, puteţi dovedi vinovăţia lui 
Mae'Var. DuceţH la liderul breslei, Renal. 


Ci nS qtujirtl 
cl^dtritiHit il-i 
Bchfdfri p» 
KK'Virî 


După ce haţi Informat pe 
liderul breslei, Renal, despre 
trădarea Iul Mae'Var, primiţi 
sarcina de a*l elimina pe 
Mae'Var. îndată ce ajungeţi 
în casa acestuia, toţi 
locuitorii vă atacă. 


Cam dfwln un 
flidiint tlurt 


Cetatea Paladlnulul 

Pentru a fl lămuriţi de la 
început, Câ Paladln nu veţi 
primi o cetate în sensul 



REDURiA OONTURfiM Mae^Var a rămas în 
continuare în plvnlţi alături de susţinătorii săi* 
După victorie veţi deveni noul lider al breslei. 


propriu. Personajul dvs. însă 
va deveni un membru al 
ordinului Radiant Heart* Ca 
adversar finala trebuie însă 
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TiPS & TRICKS Baldur's Gate 2 



sÂ-i învingeţi pe zmeul roşu 
FlrkraaQ; ceea ce nu e deloc 
uşor. 

Cunictiviz începeţi aceastâ aventură 

qmHi în Copper Cornet. Aid 

piMinM trebuie să acceptaţi 

mandatul lordului Jlerdan şi 
să clarificaţi Inddenteie din 
patria sa^ WIndspear Hills. 

Calea spre Paladfn 

Ciricdupi Intrat! în templul Radiant 

witKHptdr HiiisT Heaft şl luaţi legătura cu 5lr 
Ryan Trawt. Acceptaţi 
mandatul acestuia şl câutati 
paladlnii din districtul Bridge. 
Ajutati-i în lupta împotriva 
hoţilor şi luaţi apoi cupa din 
templul Radiant Heart. 
Spuneţi-i lui Ryan ci aveţi 
neapărată nevoie de cupă. 
Reîntors la paladinl, va trebui 
să vă luptaţi şl cu aceştia, 
deoarece spionajul dvs. a fost 
demascat. Din nou în templul 
paladlnllof trebuie să luaţi 
legătura cu Sir Reirrac. Dacă 
acesta nu a ajuns încă, vorbiţi 



TEMPLUL RADIANT HEART 1 = SIr Ryan Trawl, 
2 = Sir Wlllfam Ralrrac, 3 ? Pelate Wessafen 


întâi cu Wessalen. 

Primanlshmţa După ce aţi ajuns în Umăr 
luiieirrac Hllls, urmaţi pur şl Simplu 
solul, care vă conduce la 
lupta paladlnllor cu ettinii. 
Paladinll nu trebuie să 
supravieţuiască pentru a 
încheia cu succes misiunea. 



MACEL Eliminaţi cu luptătorii de la distanţă CA) 
magicienii şl învingeţi ettlnşli cu cel mai tari lup 
tâtori (B). 


Ado»imhiuiM!4 
IU HdrifC 


Vorbiţi în Umăr Hills întâi 
cu Moreno şl cu ceilalţi 
locuitori âi satului. Abia apoi 
mergeţi la baron în tavernă. 
Arur\caţfH în faţă faptele 
comise (dialogurile 
1-2-2-2-2'l) şi llchldaţH* 



AlrtbMnea Mergeţi la docuri şl 
luineirrac câutaţho pe Tyrianna. 

Trimiteţi fata în camera ei şi 
eliminaţi linşatoril. Salvaţi 
după fiecare luptă. In testele 
noastre repetate de multe 
ori, trebuia să ne 
confruntăm şl cu paladinul 



Rt'l.i.- tiff» Hi.« ^ *: 

iMi htf M M \* ^ 


. . Iii . . , .1 - . - < . , ■ „■ ■ r ; 

V • tŢ* *-Hf • ~ MTii .IW * M1 M-.. 1 m tftk t w i^i. 


JOC INCORECT înainte de a ajunge le dialogul cu 
Hurgis, safvaţi jocul. Eliminarea acestuia nu este 
de flecare daţi necesari. 

Hurgis, însă nu de flecare 
dată (de aceea salvaţi). 

Imeul foşu Flfkraag 

cihtiMv Ultima misiune a ordinului 
itnfluF? Radiant Heart este 

eliminarea zmeului Firkraag. 
Nu vă fie frică, această luptă 
este mal simplă decât aţi 
crede. Tot ce vă trebuie 
este o baghetă plină de 
energie Wand of CloudkilI 
(50 de încărcături). Aceasta 
trebuie să o găsiţi în 
prealabil în Irenlcus 
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Baldur's Cate 2 tips & tricks 




Dungean. Pentru a o 
încărca, vlndeţi-o unui 
comerciant apoi cumpăraţi-o 
înapoi, Este mai ieftin dacă 
furaţi bagheta cu un hot bun 
(Jan Jansen), Acum 
întoarcetl-vâ la Windspear 
Hiils şl căutaţi peştera 
zmeuiut. Apropiaţi-vă foarte 
atent de zmeu, îndată ce 
apare, vă retrageti puţin 
doar atât cât sâ mai vedeţi 
poziţia zmeuiui în câmpul 
vizuai. Acum trimiteţi un nor 
după altul* Firkraag se va 
vindeca de nenumărate ori, 
însă nu va rezista mult 
focului continuu, 
Screenshot-urîle noastre vă 
f J arată cum să procedaţi. 


Bine şi rău 

Puteţi alege dacâ doriţi sâ aduceţi jocul 
la un sfârşit bun sau râu, 


După multe ore de Joc, vă oferim câte un 
exemplu pentru o partidă bine Intenţionată şi 
una rău Irite nţ lonatâ, care au avut un succes 
deosebitp având ca lider câte un luptător* 


Echipa cea buni | 

Htidorn 

Inchizitor 

Mlnsc 

Vânător 

Jphtlrp 

luptltor/druld 

Aiflt 

Cleric/magiclan 

Jan 

iiuzionist/hoţ 

[Echipa cea rea \ 

Korqpn 

Berserker 

Jahtira 

Luptâtor/druld 

Vlconla 

Cleric 

Edwfn 

Mag 

Jnn 

11 uzi on [st/hoţ 



CiliNPC-gfl Baldur's Gate 2 dispune de 
itw 16 NPC, pe care le puteţi lua 

în grupul dvs. 


dialoguri interesante. 

ViGonIi 

Fiirdi Drm 5114 Frumoasa Drow O spune 

dentim încă de la început, pe faţă, 
că ar vrea să ajungă cu 
eroul în pat Femeile Drow 
sunt însă dificile. Nu vă 
lăsaţi şi ascultaţi-o cu 
atenţie, pentru a şti 
întotdeauna ce vrea de la 
dvs. 


Potfncepcniif Puteţi să flirtaţi cu mei 
rhiKc rfiitii? multe fete din grupă, însă la 
un moment dat trebuie sâ vă 
decideţi. Din aceasta se 
dezvoltă câteva dialoguri 
foarte amuzante între rivale 
(mal ales între Vicor^la ş( 
Aerle). Dacă, de exemplu, 
vorbiţi prea dur cu Aerfe, 
aceasta se supără şl 
părăseşte grupul cu Intenţii 
sinucigaşe, în mod 
obligatoriu, Viconia îl va ura 
călătorie sprâncenată, 
pentru a săvârşi 
sinuciderea. 


Triunghiuri conjugale 

mm Diferitele personaje se 

imiioTtinţi potrivesc în măsuri diferite 

r^iiiar? unul CU celălalt. Există 

certuri şi multe dispute, 
Faceţhvă timp pentru a 
asculta dialogurile purtate 
între personaje. Contribuţiile 
dvs, au de asemenea efect 
asupra evoluţiei evenimente¬ 
lor, Dacă de exemplu jucaţi 
cu un personaj principal 
masculin, puteţi participa la 
următoarele posibile scene 
cu doamne. 

Arie 

vrtiAriidfiI i Rămâneţi răbdător când se 

iha? plânge şl fiţi tot timpul 

amabil cu ea. La un moment 
dat, se va ataşa foarte 
puternic de dvs, şi vrea să 
fie măritată. însă nu' 
împărţiţi de la început patul 
cu ea. Veţi afla în curând de 
ce. Când îl luaţi în grupă şi 
pe Haer'Dalis, se va lega de 
Arie şi la un moment dat vă 
va provoca la duel, dacă 
observă că vă Interesaţi şl 
dvs. 

Jahelra 

Vechea dvs, cunoştinţă din 
ctiJibeiriî Baldur's Gate va fi lovită 

puternic de soartă încă de la 
începutul Jocului şi se 
apropie cu precauţie de 
personajul principal. Din 
aceasta se dezvoltă o 
relaţie profundă, cu 


Ştefan 

Andrei Ritak'ScrioUch 


Mulţumiri 

Slavâ Domnului câ de fiecare datâ 
existâ fani devotaţip care asigură 
constant informaţii noi. 

In âcest punct, dorim sâ atragem ater^t^B 
asupra şite-urilor foarte bine realizate ale 
lui Baldur's Gate 2, ale căror creatori 
ne-au oferit hărţi şi Informaţii. Nu pierdeţi 
link-urEfe la aceste pagini utile de web: 





www,pandur,com, 
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TIPS&TRICK8 FIFA 2001 


FIFA 2001 

După cum v-ati obişnuit deja, EA Sports vă expediază în fiecare an pe gazon, pentru a bate mingea virtuală. Vă 
arătăm ce aveţi de făcut de această dată. 


tn liteart an, actaafi Tfitrabara: ca ca 
mal poate ameliora la FIFA7 Şl ca tn 
flecare an^ rlipunsul Iul CA Sparta e 
Impreiionanta Vi oferim IndlcatUie la 
cel mai nou Joc din aerli FIFA. 

Suotrncijdtor. Foarte simplu. Alegeţhvâ o 
Cunmtmîiijoc? echipâ foarte tare^ ca Lazlo, 
A.St Roma sau naţionala Fra* 
nţelr şl jucaţi cu ea un amical 
împotriva unei echipe foarte 
slabe. Dintre acestea, re^ 
comandăm echipe greceşti 
sau din ligile Inferioare ale 
SuedIeL Şl jucâtofll cu expe¬ 
rienţă merită să joace întâi o 
partidă de testare, căci 
terenul de }oc a fost mărit 
simţitor, motiv pentru care 
Jocul e diferit de cel din F!FA 
2000, Pentru a stăpâni din 
reflex trucurile Jucătorilor 
dvs., merită să Jucaţi o par¬ 
tidă cu o echipă chiar nume¬ 
ric Inferioară. Veţi avea ast¬ 
fel suficient spaţiu pe teren. 

Jocul iiHormar,' de pase nu 
mal funcţionează decât Tn 
situaţiile cu adevărat sigure, 
adică atunci când Indicatorul 
de pasă arată verde. Toate 
Citific? celelalte pase sunt suscepti¬ 
bile de interceptarea adver¬ 
sarilor. Dar şl aici mai există 
speranţe. Noua cale pentru a 
executa pase relativ sigure 
este paradoxală: trebuie să 



6A U fifM Multe goluri sunt marcate prin foar¬ 
fecă. Cllculţl deci cit vi ţin buricele degetelor. 


utilizaţi tasta, cu care şutaţi 
mingea în piciorul coechi¬ 
pierului. Veţi avea astfel 
aproape de flecare dată 
succes. Manevra va 
funcţiona când încercaţi o 
pasă cu adevărat Imposibilă, 
adică dacă adversarul stâ 
chiar Tn faţa dvs. 

UndiljBcli Acţionarea tastei de ofsaid 

obiM? trebuie să vă Intre în reflex. 

Prin înaintarea jucătorilor, 
terenul se restrânge şl mini¬ 
malizaţi astfel spaţiul de Joc 
al adversarului. întotdeauna 
când portarul adversarului 
deţine mingea, apăsaţi tasta 
de ofsaid, pentru a mişca 
Jucătorii înainte. Ajunşi la 
jumătatea terenului advers, 
apăsând tasta „toţi pe 
minge" generează o tensiune 


TttMt d« piu 
cu cin mm 
oblţfluitliFIFil 
zoonoijiiiii 
ruactiofliui. 



ANAl-h 


TUŞNAIT SETOM Adiugatl permanent un Jucător suplimentar Tn zid, când adversarul execută o lovituri 
liberă. Veţi avea nevoie de aceasta mal ales în jocuri cu echipe ca Brazilia. 



iMW U LOTERII La 11 metri ţintiţi întotdeauna Tn 
colturi, la semfîeălţlme. 


suplimentară. Atenţie: dacă 
jucaţi cu echipe mal slabe 
(Irlanda etc.) împotriva duri¬ 
lor din Italia, Brazilia sau 
Franţă, trebuie să uitaţi de 
capcana ofsaidului, deoarece 
atacanţii adverşi, graţie 
rapidităţii, transformă uşor 
strategia ofsaidului într-o 
capcană pentru portarul dvs. 


Ci pDtiuii» 
IHntîu I evit] 

Glpclll 

efuliliihjlT 


Dacă observaţi că 
adversarul lese cu toţi 
oamenii din apărare, renun¬ 
ţaţi Imediat ia pasele lungi. 
Jucaţi cu multe pase încru¬ 
cişate pe mijlocul terenului, 
până ce adversarul se 
retrage din nou puţin. Puteţi 
apoi reveni la tactica Iniţială 
cu pase lungi. O altă posibili¬ 
tate de dezamorsare a unul 
ofsaid este de a executa cu 
un atacant rapid sprinturi pe 
cont propriu. Pentru aceasta 
însă trebuie să cunoaşteţi 
toate trucurile tastelor. 


. . 



Cunt obţin cit mii De ani de zile, cea mal 
multtsigură metodâ de a marca 
este conform aceluiaşi 
principiu: executaţi un atac 
pe flancuri, centraţi la 
nivelul careului de şase 
metri spre Interior şl şutaţi 
spre atacantul postat în 
suprafaţa de pedeapsă. 
Această tactică verificată în 
timp duce adversarul la 
disperare. Totuşi, la versiu¬ 
nea 2001 există unele 
nuanţe. Lansarea unul sprint 
pe flancuri e mal grea, căci 
adversarul stă permanent 
lîpit de dvs. Prin urmare, tre¬ 
buie sâ stăpâniţi perfect cel 
puţin un truc, pentru a putea 
scăpa de apărător în drum 
spre poarta adversă. Puteţi 
încerca sâ trimiteţi mingea 
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Indicaţii generale I FIFA 2001 tips & tricks 


în fatâ» prin past iungl* pen¬ 
tru a o ajunge din nou având 
avantajat necesar faţă de 
apSrâtof, ţl s-o lovtţl din ca¬ 
reul de \6 metri, pentru cen¬ 
trare* în acest caz veţi şuta 
pe sus şi apârarea se elibe¬ 
rează. Acest iucru se întâm¬ 
plă frecvent în FiFA 2001 şi 
de aceea e absolut necesară 
postarea ungi Jucător 
excelent la lovitura cu capuL 


CiUdidlilibirl Tactica ideală s-a dovedit 


Inbuli il urmicî 



Cuaviti 

viriwti 1 d(Hii |i 
itrtij? 





a fi una ofensivă, 4-3-3. 
Postaţi unul dintre cei trei 
mijlocaşi cu un pin mai în 
spate, astfel încât să poatâ 
acţiona ca un libero în faţa 
apărării. Lanţul celor patru 
apărători laterali trebuie 
setat spre adversar, Acest 
lucru este de flecare dată re¬ 
comandabil daci Jucat! cu o 
linie de patru. Postaţl-vă 
echipa mult în faţă şl execu¬ 
tat! pase scurte. Este de pre* 
ferat o acoperire a terenului 
în fata Jucătorilor adversari, 
când aveţi rândurlte dvs. 
jucători care aleargă rapid. 

In rest, acţionaţi om la om. 
Pentru aceasta, aveţi nevoie 
de jucători cu valori ridicate 
de dribling* 

A doua variantă tactică de 
bază este un 5-4-î, unde 
atât apărarea laterală, cât şl 
mijlocaşii pot trece peste 
flancuri, pentru a putea 
ataca din apărare. Pentru 
aceasta, instalat! un libero. 
Nu vă plasaţi echipa complet 
în jumătatea proprie a tere¬ 
nului, ci păstraţI-o în prima 
pătrime. De doi ani încoace, 
varianta a treia nu mal este 
prea Importată, căci nu se 
mai pot plasa patru atacanţi 
şl nu se poate juca mal ofen- 



mUL VA N HM Sunt prevăzute trei variante, dar e bine si vi Jucat! propriile situaţii di corner, Tln* 
tfti colţul scurt sau spre marginea careului de pedeapsă, pentru o centrare. 


siv decât 4-3-3, Ca o a treia 
posibilitate încercaţi un 
3-4-3, plasând atacantul din 
mijloc în faţă, iar mljlocaşlf 
acţionând pe flancuri. în 
ciuda acestor Indicaţii, 
trebuie să ţineţi cont şi de 
posibilităţile echipei dvs. Nu 
are sens să Jucaţi un 4-3-3 
cu jucători slabi ofensiv. 
Aruncaţi întotdeauna o 
privire asupra valorilor 
jucătorului dvs, şl apoi 
adoptaţi o strategie 
potrivită. 

Ttfeoui lilf iciun 
m\l nirt. 

Njuctlnilirijt 
cuoid»vinitl 
tKtici dl lidî 


în orice caz, merge mal 
bine şl mai eficient decât în 
anii precedenţi. Totuşi, 
vechea regulă FIFA se 
menţine; atacul este cea mal 
bună apărare. Nu strică să 
jucat! o partidă amicală 
împotriva unei echipe cu 


atac foarte puternic, ca 
Brazilia, pentru a încerca 
eficienţa apărării şl pentru a 
ataca din această poziţie. Un 
asemenea joc nu e foarte 
epuizant, putând fl utilizat 
foarte bine când sunteţi ia 
conducere şl Jucătorii sunt 
deja obosiţi. 


Ci itribuli ili 
vibnlltir 
jiicăttirtl4r tunt 
ImiHiŢtiiittî 


Jucătorii defenslvltrebule 
să fie tari la pase, dribling, 
viteză şl pregătire fizică, 
pentru a putea lua mingea 
de la adversar. Mijlocaşii 
trebuie să albă obligatoriu o 
valoare bună a paselor şl un 
bun control al mlngfl;Tn fond, 
cu acestea ajung atacanţii în 
poziţii. La atacanţi trebuie 
să aveţi două valori foarte 
ridicate; viteza şl lovitura cu 
capul. 



Q9Uli lOEAi lată cum funcţloneazl golul Ideal li FIFA. Alergaţi pe flanc şl HI IfECT Pentru a încheia cu succes un atac solitar asupra porţii, trthufi 
pliaţi atacantului pe centru. si faceţi un mic ocol înaintea portarulu]. 
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TIP8&TRICK8 FIFA 2001 


Cireeihc« 4 mi De când e Jocul, cornerele 
bunSiibaţiB du fost ceâ mâl bună posibh 
stsAdard? Iltdte de a marca. La fel e şl 
în anul acesta, dacă facem 
abstracţie de 11 metri, 
lovitura cu cel mal mare suc* 
ces. La loviturile (Iberer pe 
lângă cele trei trasee propu¬ 
se (pe care trebuie să le 
exersaţi în preaiabll), puteţi 
încerca şl variante proprlL 
cum ar fl de exemplu pase 
scurte în faţa zidului sau 
şuturi lungi spre exterior. 
Doar aşa veţi putea învinge 
adversarii în muitiplaver. Ju¬ 
caţi imprevizibili La cernere 
aveţi succes mai ales cu va¬ 
rianta 1, care vă oferă o posi¬ 
bilitate bună de înscriere. O 
altă variantă proprie ar fl 
şuturile de pe flancuri pe co¬ 
lţul apropiat al porţIL Sunt 
foarte eficiente şuturile tra¬ 
se cu mult efect direct spre 
poartă, £ posibil să puteţi 
marca şl prlntr-o respingere. 

Caritota linii Ambele pot aduce goluri, 
potMila însă ajunge să fie un singur 
itietihieioiitira. coechipier în preajmă pentru 
dtDisifMda ca, apăsând pe pasă, mingea 
ţiitr să fie trimisă la acesta, în 

loc să ajungă în poartă. Dacă 
atacaţi singur portarul, atun¬ 
ci înainte ca el să lasă din 
poartă spre dvs., e bine să 
faceţi un mic ocol, Iar apoi 
să apăsaţi scurt tasta şut. 

Nu intraţi niciodată în linie 
dreaptă asupra portarului, 

încă o Indicaţie pentru 
situaţiile de atac, în care 
aveţi în careul de pedeapsă 
mal mulţi Jucători proprii. Nu 
trageţi neapărat din toate 
pozlţllie asupra porţif, 
gândlţl-vâ tot timpul şi la 
Jucătorul postat lângă dvs. 

De multe ori este de preferat 
o pasă spre centru în locul 
unul şut din unghi ascuţit. 


CuitiiJjKln Presingul îngustează 

spaţiile libere, însă îndată ce 



PRELUARE perfecta Reacţionaţi din timp pentru 


a prelua perfect mingea. 



TOŢI AFARA! laţi a poziţie ofsaid perfecţi, Baytrn lese şl iasă Juciiorll de li Levtrkusan în ofsaid. 
Aceste situaţii sunt însi riscante cind Jucaţi împotriva unor atacanţi rapizi. 


adversarul aleargă în careul 
dvs. daţi comanda ca doi 
Jucători să atace Jucătorul 
cu mingea. La acoperirea oa¬ 
menilor, veţi elibera astfel 
un adversar. La loviturile 
libere schimbaţi de flecare 
dată un jucător care nu se 
află în zid, punânduH apoi 
alături de ceilalţi în zid. La 
cernere, postaţi Jucătorul la 
colţul scurt al porţii, dacă 
acolo se află şl un adversar. 

CumiKinittfM De-a lungul anilor, seria 

tftiiirfviFfif? F/FA s*a străduit să facă 


Intrările Ja minge atât de 
periculoase, încât ca apără¬ 
tor trebuie să acţionaţi mult 
mal mult cu tasta „sâcâit". 
Acest lucru culminează la Ff- 
FA 200h O Intrare fa minge 
are aproape obligatoriu con¬ 
secinţa unui fault, Iar Jucăto¬ 
rul care a executat-o se ridi^ 
cl mult mal greu. Prin urma¬ 
re, Intraţi la minge doar în 
caz de nevoie şl doar din fa- 
teral. Puteţi uita complet de 
tasta Z (Sldewlnder), cu care 
Iniţiaţi un atac brutal. Dacă 
nu încetaţi faulturile, acest 



CALGAI şi ŞPtt Exersaţi la antrenament ridicarea cu cllcilul fJ drMnguf. 
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TOT) EL Neutralizat! atacurile încă de la început, trimiţând prin tastă doi 
lucitori asupra purtătorului mln^fL 



IN $Pâ|)UL LIBER Penibil, dar eficient. Jucătorul pasează în spaţiul Ifberr 
apoi fuge după minge. 



lucru duce aproape de 
fiecare dată la eflmlnarea de 
pe teren. 


SilKKrtvujsâ Dacă spre poartă vine urt 
itti? singur jucâtorf ieţlrea nu 

este recomandabilă, căci un 
atacant lobează fningea 
peste portar, pentru a 
marca. Trebuie să ieşiţi cu el 
doar dacă vreţi să salvaţi 
mingea din aut. Mai puteţi 
ieşi dacă Jucătorul care fuge 
spre poarta dvs. se află 
puţin dincoto de mijlocul 
terenului şi nu mai aveţi nici 
un apărător. Cu cât e mal 
mare distanţa faţă de 
poartă, cu atit e mal mică 
posibilitatea ca atacantul să 
marcheze prin lob. 


Pentru a stăpâni cu 
adevărat sorta jocului, 
degajaţi scurt la apărătorii 
din apropierea porţii, apoi 
înaintaţi cu pase scurte până 
la mijlocul careului. 
Degajările lungi ale portaru¬ 
lui sunt recomandabile doar 
dacă: a) aţi rămas în urmă şl 
vă presează timpul; b) doriţi 
să scăpaţi de menghina 
adversarului, pentru un 
respiro. De la mijlocul 
terenului acţionaţi cu mijlo¬ 
caşii în aşa fel încât si poată 
sprijini Jucători pe flancuri. 
Jocul la mijloc nu aduce 
aproape niciodată roade. 

Om n6t Majoritatea jocurilor FfFA 

se arbitrează cu o severitate 
Vflftfici|i iftiHnil! variabilă, aleatorie. Acest lu¬ 
cru este mai palpitant, căci 
flecare meci decurge altfel. 
Verificaţi din primele minute 
ale meciului severitatea arbi¬ 
trului, tachinând delicat ad¬ 
versarul. Dacă constataţi că 
nu se fluieră şi nu se acordă 


Con cftvstntiiu 
j cil iul Mu 
^ }KBl? 


lovitură liberă, încercaţi o 
intrare mai dură fa minge, 
Dacă reuşiţi şi asta fără 
probleme (maximum un 
cartonaş galben), puteţi juca 
pe tot parcursul partidei mai 
dur. Dacă acţionaţi în modul 
de sezon sau în modul de 
grupă, încercaţi toate 
mijloacele să Jucaţi împotri¬ 
va echipelor de vârf şi să 
folosiţi cel mai buni jucători. 
Dacă, de exemplu, printr-o 
Intervenţie dură mal primiţi 
un cartonaş galben, puteţi 
ţine acest jucător pe bancă 
ta meciul următor cu o 
echipă mai slabă. Dacă unul 
dintre Jucătorii dvs. este 
ameninţat cu cartonaşul 
roşu, renunţaţi complet fa 
intervenţii sau înlocuiţi acest 
jucător cu unul de pe banca 
de rezervă, pentru a nu intra 


în dezavantaj numeric. 

Aţi marcat vreodată un 11 
metri cu ajutoruf tastei 
„rândunică"? Tasta a fost 
eliminată, însă puteţi în 
continuare provoca un 
11 metri Dacă aţi observat 
că arbitrul fluieră prea uşor 
şi Incorect, prin driblinguri 
mici în careul de pedeapsă 
puteţi provoca câte o 
intervenţie a adversarului şl 
astfel şutul de fa 11 metri 
Totuşi, aceasta ar trebui să 
rămână o soluţie de criză, 
când poziţia de şut este prea 
dezavantajoasă, căci un şut 
bine plasat este de fiecare 
dată mai bun. 


Nu rdiiffiisti 
tasta 

CtfiiE pâcăeK UQ 
II niffTi? 



FRUMOS, NIMIO EIE ZIS! Dacă apăsaţi tasta Z, veţi fi mai tot timpul eliminaţi. Nici Intervenţiile cu te$ta A 
nu mai sunt cea mai bună soluţie pentru obţinerea balonului. 
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STAR WARS 
DROIDWORKS 


|Lupu pei^i bbeitite iii c^iilinuAt 

I Spicui tcbdi au ailat ca Lnpenul a cdriatrtik a 
llikbiica Sii^cxeia de roboti undeva pe planeta 
iTaicmvet unde ingineai impaiaii pun babele 
unei amtaLe de roboti asaaiLu, Pana nu. vor & 
(^ic« ace$ie lunsnaji periculoase veu: icroim 
I Ca membru al AîiEiJitet Rebele itq 

ta e&icaa cciistruiestL lolpoti cate sa ee inâltreze 
m anuala imiuica pentru a nspi^agraiiva cobetii 
asa&kii. 


ţ,-f ■ • - î.-vr 

4_f,_.-i . ’ __ 


4<A ** * 


STAR WARS 

THE GUNGAN FRONTIER 


; OeaU-'vfl iMopm Iunie Stor Waus 1.14 asituai ; 
ifiuUa&tice ^Di Marele Conaliu Gungan are 
nevoie de bne Misiunea la este sa traitifomu 
iuiiii pioicie n lui Naboo iuir-alumc ccbilib^ta, 
plma de viab si dc a-i ajuia gungani 
ootujţniaaca un nou csras snbacvau v. Trebuie sa 
controlezi creşterea popuialiei, nsiguraica 
iluariei si a resiuselor iicoesarc pentru 
ooustruirea ace$tm iiou otas gungaii. 
Si^^a acestei dviUz&tii se afla mm&iiiile îalet 




STAR WARS 
FIT DROIDS 


3 


m 


Pfiite 3tiD pu:Qle»'uri care te vor umebuni^ 
Roboicii iui Watto trebuie sit ajimga la ctarsek 
k POD, dar ei au nevoie de ajutoivl tau pentru a 
delega o ciultiiuc de augţne in deccpml 
\^scijiiaut bl plarbcta l^toane. S nivele de 
di£cultatc^d medri de joc Star Wterot Id nrdodii 
l onginâle. Fo&ibilitate de o^iare t pccjidilor 
pu^le^m. Cu aceasta echipa hacEul e ia. 
mişcare f 


■¥ 




STAR WARS 
YODA'S CHALLENGE 


J[iisoliti4 pe Yoda in camera de cottsiEu ledtî 
Invâtati niateuialioa, citire ă mu;dca pdn joc iu 
Imu^ plina dc irnagiiiadc a tui Star 
Epiâode I 6 gvenhni uimilatirc Ur aatcfipta. 
tinere Jecb'l Yoda tc iuvala sn gand»li Iqgic, sa 
canrii. sfl citeşti huti. oricntait spAbaJa^ citm, 
citin^ vocabular, modclije s geon^Erie 




GUITAR HITS 
COLLECTOR 

CURSURI CHITARA DOUA VOLUME 


Cotiniie ceJe doua volume ale ăcţici 
Guiţai mu, neuniud asU^ peste lOO 
de e^ţtcrcitii pentru 14 otiuţjaiiiicme 
acvtsiicc peuîiu diiuua si voce aJ^ 
dintia legendele nodc^n roU>Ul'uj 
Urt suport mnliuncdiji, dinjunic cjute 
coiuUn^ dcmortitrutiile video oi 
pr^entarea parliUim si ^ schenifdor 
de acord si ciue pemutcunegiştimca 
proptiilor e?ccrcitu 




DRIVER 


^ î t 1 2 , 

rCI 


■ i 
:rA^J .- J* 


ALIEN NATIONS 
MISSION PACK 




HEROES 

COMPENDroM 


PnnieLe dona tiduii si aikhcsnrul odui 
de al doilea^ din cea mai cdebia serie 
A jocuulof de strategic se alia acum 
înlr^un singur pachet. 
CompiialjA conţine: Hcioeş of Might 
and Magic A Qoeet, 

Herocîi of Might ar^ Magic ÎI 
The âiceeşşkn Wans si Heroeş of 
Might and Magic H The Pttce of 






ALIEN 

NATIONS 




mîî. 








ALONE IN THE 
DARK 4 

THE NEW NIGHTMAKE 
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Indicaţii generale I No One Lives Forever tips & tricks 


No One Lives Forever 

Dacă v-aţi dorit-o vreodată, cu acest joc aveţi ocazia să păşiţi pe urmele domnului Bond. 


tn acest 3D shooter nu vă atingeţi 
scopul prin ciuruîaJâ stupidă. 
Adevăraţii maeştri al spionajului 
operează cât se poate de discret, 
fără a atrage atenţia. Vă arătăm de 
ce trebuie să ţineţi cont pentru a vă 
atinge scopul» 


Antrenamentul de spionaj 


Faceţl-vâ timp pentru a 
încerca nivelul de 
antrenare. Chiar dacă puteţi 
juca No One Lives Forever 
şl în maniera clasica a 
shooterelor 3D, trăgând cât 
vă ţin gloanţele, jocul este 
mult mai palpitant dacă 
încercaţi să vă furişaţi pe 
lângă adversar şi acţionaţi 
în linişte. Există nenumăra¬ 
te obiecte ascunse 
Caşa-numitele Intellgence 
Items), care pot fi 
colectate. Deschideţi bine 
ochii şi verificaţi bine 
nivelele. 


suprafeţelor deschise se 
încheie de cele mai multe 
ori cu o alarmă. în principiu, 
uitaţi-vâ întâi pe după colţi 
pentru a nu ajunge direct în 
braţele gardienilor, înainte 
de toate, folosiţi-vă bine 
urechile. Puteţi auzi din ce 
direcţie se apropie un 
adversar, Uitaţi-vă frecvent 
şl în spate, pentru a evita 
surprizele neplăcute, 

CttrehBle$îţUif Al-ul adversarilor este 

desjireadversari? rezonabil. Se dau alarme, 

vin întăriri şi se foloseşte în 
mod consecvent şi 
acoperirea, în cele ce 
urmează, vă vom prezenta 
unele situaţii din primele 
misiuni, indicând câteva 
posibile soluţii. Prin aceasta 
veţi învăţa sâ vâ utilizaţi 
cum trebuie uneltele din 
dotare şi sâ abordaţi în mod 
flexibil diferitele situaţii ale 
jocului. 


Cum S3 joc 

McOBtUVffS 

fârever? 



î i 


Be unde ştiu rate 
fnldigeiice 
Itwi-iiriH 
\i nivelul 
respectiv? 




Tn fiecare scenă sunt 
ascunse diferite obiecte de 
spionaj, ca role de film sau 
documente secrete. Salvaţi 
într-un moment dorit şi 
ucideţi^vâ eroina, 
în briefingul ce urmează vi 
se arată cate Intellgence 
Item-uri aţi fi putut aduna. 
Prin urmare, salvaţi cu 
hărnicie. Deoarece pentru 
fiecare nivel există mai 
multe posibilităţi de 
rezolvare, vi se poate 
întâmpla sâ terminaţi 
pasajul, dar să îl parcurs 
numai jumătate din spaţiul 
acestuia. Puteţi astfel 
pierde multe obiecte. Aici 
vâ ajută salvările. Atenţie: 
unele obiecte sunt plasate 
în mod aleatoriu. Dacă 
începeţi un joc nou, tipul şi 
poziţia unui intellgence 
Item pot diferi. 


Cumnâdeplasez Se poate ca Tn timp devine 
cefraiilifittprin iritant pentru degetele dvs,, 
ifliveje? însă merită să o plimbaţi pe 

Cate Archer în principal în 
genunchi. Prin această 
manevră, gardienii vă 
observă mult mai târziu, 
mai ales în clădiri, 
FurişaţPvâ pe cât posibil 
de-a lungul pereţilor şt 
umbrelor. Traversarea 


Dl ce sâ Alegeţi armele în funcţie 
ţin emit lade stilul dvs, de joc. Dacă 
doriţi să jucaţi în maniera 
3D shooter obişnuită, 
alegeţi arme automate cu 
foc rapid. Zgomotul produs 
şi adversarii alarmaţi nu vâ 
vor interesa. Spionilor care 
se furişează fi se recoman¬ 
dă ca armă standard 
pistolul cu amortizor. 

Desigur, dacă o utilizaţi 
cum trebuie. Cu micuţa 
monedă puteţi îndepărta 
pentru scurt timp 
adversarul de ia postul său, 
pentru a vă strecura pe 
lângă el. Dacă aţi găsit un 
loc de unde puteţi elimina în 
siguranţă adversarii, cu 



AfitINCAffiA IKIMEZH Atrageţi-I pe adversar dîn 
postul său şl eliminaţi-l la colţ (2). 


Jljtitâ la ceva 
a&îasti DMeHU 
iittere$anta? 


sunetul emis la aruncare 
puteţi să-i atrageţi pentru 
aH neutraliza unul câte 
unul, 

pfjtMa Dacă o faceţi cum trebuie, 

veţi scăpa de pericol încă 

obstacoiiî înainte ca adversarul sa H 
observat ceva. Pentru 
aceasta, ferestrele de sticla 
sunt ideale. Dacă doriţi să 
trageţi printr-un gard sau 



CtDBURILE ADUC NOROC Folosiţi efectul-surprizâ 
şi eliminaţi soldatul prin fereastra. 


prin lemn, utilizaţi o armă 
cu foc rapid şl muniţie din 
belşug, pentru a provoca 
suficiente leziuni 
adversarului. 

Bineînţeles, Cel mai rapid 
şi mai silenţios este tirul 
bine ţintit în cap. Dacă îşi 
atinge ţinta, un singur 
glonte e suficient. Dacă vă 
antrenaţi puţin, puteţi trage 
cu pistolul şi la distanţe 
mari. Dacă preferaţi puşca 
cu lunetă, trebuie să 
echilibraţi mişcarea 
pendulară la ochire. Utilizaţi 
cu predilecţie prima treaptă 
de zoom a puştii; la 


jmportmitâ umte 

fltnertsjc 

aifvtrwrli? 



DUflEBI N W Un foc cu pistolul cu amortizor şi 
drumul este libtr. 
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TiPS & TRICKS No One Lives Forever 



apropierea maximă 
nimerirea adversarului 
devine o chestiune de noroc. 

Din păcate, dispuneţi doar 
de o cantitate limitată a 
acelui praf special cu care 
corpul poate fi dizolvat. Din 
acest motiv, gândiţi-vă brne 
înainte unde veţi elimina un 
adversar. Nu lăsaţi 
cadavrele pe ruta patrule¬ 
lor, Dacă aveţi de“a face şi 
cu camere de filmat,, trebuie 
să ţineţi cont şi de faptul că 
un adversar nu poate fi 
eliminat în câmput vizuat al 
unei camere, deoarece s-ar 
declanşa alarma. Dacă aţi 
găsit un loc potrivit, o 
îrvcâpere întunecată sau un 
colţ nepăzit, puteţi atrage 
acolo adversari făcând 
gălăgie sau prin contact 
vizual, pentru a-i elimina în 
linişte, fără a alarma sau a 
atrage şi alţi adversari. 

Nenumăratele mecanisme 
de supraveghere 
îngreunează munca secretă 
a lui Cate, important fiind 
timingul. Câmpul vizual al 
aparatelor este destul de 
linnitat. Un punct sigur este 
cei de sub cameră. Ascuftaţi 
cu atenţie şl veţi auzi chiar 
şi rotirile camerei, 
făcându-vă astfel o idee 



Wm-UFTE In poziţia îngenuncheată nu sunteţi 
observaţi nici de camera, nici de gardian. 



MMCimil mwm priviţi în sus, pentru a 
putea urmări mişcările camerei. 


Unde poi dimiiij 
cel mei bine 
adverurii? 


Cam bordei 
camerele de 
fim\l 



UHMI f AB1R0I fiămâneţi în umbra şl eliminaţi 
în linişte personalul care operează reflectorul. 

asupra intervalului care vă 
rămâne pentru a ieşi din 
câmpul vizual. Dacă auziţi 
sunetul de focallzarer vă 
mai rămân câteva secunde 
pentru a vă ascunde, deci 
nu intraţi în panică. 

Cumpâcltesc De fapt, problema nu sunt 
jT&fteclQareic? atât reflectoarele, ci 

gardienii care le operează. 
Dacă nu doriţi sau nu puteţi 
să vă furişaţi pe lângă ei, 
trageţi pur şi simplu ?rv 
capul gardianului. 
Reflectorul rămâne astfel 
fixat Ţntr-un punct, 

Cfrrciau Răspunsul dat de dvs, 

diali> 9 jrlie? poate avea efect asupra 
evenimentelor din joc şi 
poate influenţa de exemplu 
numărul adversarilor. Dacă 
în dialogul cu Bruno din 
prima misiune daţi un 
răspuns prea arogant, 
trebuie să lichidaţi 27 de 


atentatori. Lăsaţi-I pe 
Bruno sa vă indice ţintele şî 
vor fî doar 17. Cea mal bună 
soluţie este o salvare 
înainte de dialog, pentru a 
încerca toate răspunsurile 
posibile. Pentru unele 
răspunsuri primiţi câte un 
Inteligence Item. 



In VlZDft Urmăriţi poziţiile marcate din screen- 
shot. Aid apar adversarii. 


Am recuiniciit 
prea tinlii 
ad^ersiril pdn 
vl^eniE jniţtiL.. 


Activaţi funcţia de zoom 
numai după ce aţi observat 
un adversar. După ce aţi 
tras, treceţi imediat înapoi 
pe vederea normală. Astfel 
veţi identifica din timp 
următorii adversar). 

De exemplui în Maroc 
menţineţi privirea atentă 
asupra terasei. Există nouă 
puncte diferite în care pot 
apărea atentatorii. 


UDilf sunt 
ascmu acele 
InteflţIffKe 
IteflHirt? 


Trebuie să daţi dovadă de 
fantezie, dacă doriţi să 
găsiţi toate obiectele de 
spionaj. De pildă, veţi găsi 



DESCHIDE OCNH! Plicul (f) probabil că e observat de niajoritateâ jucătorilor. Mai greu e cu minuscula 
rolă de film (Z). Pilcul din camera (3)11 puteţi procura dacă vâ căţăraţi pe perete. 
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IRESPONSABUJTITE Documentale secrete stau 
fârâ stăpân pe pupitrul baruluL 


o 


AQEICftt DE TURISM După ce gardianul a plecat, 
puteai pune llnîţtlt mâna pe pilc. 

chiar trei m curtea hotelului 
din care trebuie sâ-l apâraţî 
pe ambasador. încercat^ să 
cercetaţi pe cât se poate 
tot spaţiu! jocuJuL Când 
sunteţi în hotelul din Maroc, 
cercetaţi flecare cameră 
care se lasă deschisă. Sunt, 
de exemplu; ascunse 
Item-ur) în camera 101 
(scrisoare sub pat) şi 204 
(scrisoare lângă fereastră). 
Două alte puncte în care 
puteţi găsi chestiunile 
căutate vl le arată cele 
două screenshoturi de 
mal jos. 

Veţi constata repede că 
timingul joacă un rol 
Important în No One Uves 
Foreven înainte de a da pur 
ş] simplu buzna, e bine să 
salvaţi întâi şi să observaţi 
în linişte câmpul vizual. 
Astfel veţi afla unde şl câţi 
adversari vor apărea şl cât 
de lung] sunt ferestrele de 
timp care va stau la 
dispoziţie pentru a vă furişa 
pe lângă ei. Puteţi face 
Intenţionat gălăgie, pentru a 
afla dacă şl de unde vor sosi 
întăririle adversarului. Dacă 
v-aţi făcut o imagine 
exactă, porniţi de unde aţi 
salvat. Mai multe despre 
acest subiect găsiţi în 
chenarul de alături. 


o 


$11111 surprini Tn 
iDQd coflstait de 
ţardlâni. Unde 
gr«$BJC? 



Chestiune de timing 


Puteţi repurta un succes şi dacă daţi buzna într-o clădire şi trageţi înnebunit în tot ce 
mişcă. Adevăraţii spioni însă acţionează mai tenace. 



âCDPEfiISE După ce aţi deschis yala, ufmârlţ) cu atenţie balconul. Acolo patrulează un gardian. 
Daca acesta a dispărut ieşind pe uţă, puteţi elimina adversarul din faţă. înainte însă, verificaţi 
gardianul din spatele dvs. 

în acest punct, puteţi utiliza pentru prima oară praful special, care descompune 
complet cadavrele. Astfel evitaţi alarma, Acţionaţi la fel de precaut şi în interiorul 
hotelului; 


Cujnytllizei în principiu, închideţi uşile 
uţiiB? după dvs. Astfel sunteţi 

ascuns prîvîrllor gardienilor. 
Puteţi să le şi lăsaţi 


intenţionat deschise, pentru 
a atrage un gardian în 
cameră şi a-l lichida. De 
multe ori vă puteţi posta îr^ 
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TiPS & TRICKS No One Lives Forever 


Perspectiva corectă 


Chiar dacă inteligenţa artificială este reuşită, există unele puncte de slăbiciune, pe care le puteţi exploata în mod consecvent. 
Ambele screenshoturi ne dovedesc că vă puteţi apropia destul de mult de adversari, fără riscul de a fi descoperit. 



DE-A V-Ap ASCUNSELEA Gard^anyJ dia stânga priveşte numai înainte şi de aceea nu vă observa în timp ce trece prin camera. Aplecat în tocul uşii în 
dreapta, pirteti observa în linişte adversarul şi puteţi aştepta până se retrage» Drumul prirt bolta este acum tiber. 


tocurile uşilor, de unde 
puteţi urmări gardienii tără 
a fî observat, 

Merrtâsâascult in multe porţiuni ale 
dncitţiiledintre jocului deveniţi martor al 
ddversari? unor diScuţU dintre 

adversari. Trageţi cu 
urechea la aceste dialoguri, 
de cele mai multe ori 
amuzante, Aşteptaţi 
întotdeauna până ce ele se 
încheie. După aceasta, 
adversarii îşi reiau 
patrularea şî va puteţi 


furişa sau să-l eliminaţi în 
porţiunile potrivite. 

Potenta Chiar dacă sunteţi foarte 

conlîiiniârilG? precaut, nu puteţi evita 

întotdeauna confruntarea. 
Urmăriţi cu atenţie 
screenshot'ul de mai jos. 
Practic, nu există nici un 
colţ care să nu fie în vizorul 
a cel puţin unui gardian. Pe 
adversarul care se sprijină 
de stâlp puteţi sâ'‘l atraqeţi 
cu o monedă, însă gardienii 
din turnuri au în continuare 



STAY GOOL Cu pistolul eliminaţi gardienii 1 şi Urmăriţi cu atenţie Imaginea, căci în turnuri stau încă 
doi adversari (3 şi 4h pe care îl lichidaţi cel mai bine cu puşca. 


vizibilitate asupra acestui 
punct. Eliminaţi repede cu 
pistolul cei doi adversari de 
la sol. Iar cu puşca cu 
lunetă rezolvaţi apoi 
gardienii din turnuri. 
Atenţiei poziţiile adversari¬ 
lor sunt uneori selectate 
aleatoriu. 

[(ND atiortlGi ad¬ 
versari care 
3»yiHf diipă vdii 
cute? 


Ştefan Weip 
Andrei REtok’Schotsch 


în Maroc, în drum spre 
coasta, dintr-o dată se 
apropie un vehicul^ dtn care 
sare afară un adversar şi se 
ascunde repede în spatele 
bolidului de tinichea. Este 
suficient un singur foc 
pentru a rezolva această 
situaţie. Ţintiţi cu puşca cu 
lunetă pe capacul rezervo¬ 
rului ţi urmăriţi explozia 
care urmează. 




ttiMEJUT ÎN PLÎN Staţi liniştiţi şi trageţi în capac 
ui rezervorului maşinii. 
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Heavy Metal F.A.K.K. 

Urmăriţi-o pe Juiie Străin de-a lungul aventurii prin paradisul de odinioară. 


Lsra fl-a 9 ăflt concurenţa. Dvi. veţt 
dtcide care din cale douâ frumoase 
«■te mal foina echipată. Noi vă 
spunem cum vă luptaţi în Joc. 


Indicaţii generale 


Cun se desclkide 
uţi spre 
Stneretend de 
scut? 

o 


Eden Shleid Generator; 
Când staţi în ţaţa unuia din 
cele două şuruburi, urmăriţi 
cuioarea cristalului care se 
afiâ pe consola respectivă. 
Acum rotiţi roata până ce 
laserul va avea aceeaşi 
culoare. Dacă rotiţi toate 
cele patru roţî astfel încât 
sâ ajungă în poziţia 
potrivită, se va deschide 
uşa spre centrală şi vă 
puteţi continua drumuL 


EnstAvrmciie Downtown Evii: în acest 
deiefifliina pasâj forfotesc numeroşi 
idmsariilirl adversari puternici, care 

pfwnwittriMî sunt greu de eliminat cu 

armele pe care le deţineţi 
pe moment. De aceea 
cercetaţi cu atenţie zona. 
Veţi găsi unele capcane 
care vâ vor simplifica viaţa. 
De exemplu, într-un loc 
puteţi declanşa o avalanşă 
de buşteni asupra 
adversarilor. în acest fel 
economisiţi muniţie şl nu 
pierdeţi energie. 


atacurile normale cu sabia. 
In plus, puteţi astfel elimina 
hoarde de monştri mal mici 
într-un timp mai scurt, în 
timpul unei acţiuni, rotiţl-o 
pe Juiie în Jurul propriului 
ax, pentru a nimeri dlntr^o 
singura lovitură toţi 
adversarii. Exersaţi aceste 
manevre încă la începutul 
jocului, pentru a le stăpâni 
apoi perfect pe parcurs. 


Cuiiinlapârili Dacă lansaţi mai multe 
uftcmtTHtw? manevre una după alta, nu-l 

lăsaţi adversarului şansa de 
a riposta. Acest lucru nu 
funcţionează însă cu toţi 
monştrii. 


CunpdHtlIi» Folosiţi mediul în propriul 
ptoirideb avantaj. Plantele carnivore 

ivintijtii nu fac diferenţe între 

carnea lui Juiie şl cea a 
unui adversar. De aceea, în 
timpul unei lupte fugiţi în 
dreptul unei plante 
carnivore, astfel încât 
aceasta să se afle direct 
între dvs, şi adversar, 
întrucât adversarul dvs, 
este nătărău, el fuge direct 
spre plantă, Iar dvs. aveţi o 
problemă mai puţin, Acest 
truc funcţionează şl cu 
lianele. 


Lupta 


Sânt iJnpwtiQlB Aceste manevre sunt 
RiMKvrtlecu importante mai ales ia 

sjbjj? începutul jocului, provocând 

mal multe pagube ca 


Exişti locuri în 
care adversarul 
nuin^lKwte 
stinge? 


Dacă aveţi de^a face doar 
cu adversari mici, postaţi-va 
pe o stâncă sau pe ceva 
asemănător^ unde nu vă pot 
ajunge. La adversari mal 
mari e mai dificil, deoarece 



Bazele 

Aici Qasiţi cele mai importante opt reg¬ 
uli pentru Heavy Metal FAK.K. Z: 

Absolviţi cursul de antrenament pentru a în¬ 
văţa regulfle de bază ale luptei. Astfel veţi 
primi la sfârşit şi primele două arme. 


Salvaţi după flecare sărituri reuşită. Nimic 
nu este mai enervant decât să repeţi o fază 
dificilă din cauza'^une] erori minore. 


După Q anumită perioadă, plantele vindecă¬ 
toare cresc la loc. Reţineţi locul acestora şl 
la nevoie întoarceţi vâ acolo. 


Veţi recunoaşte elemente relevante ale 
jocului pentru că clipesc. De cele mal multe 
ori sunt pietre, pe care trebuie să le 
îm pi ngeţ I Tnt r-o a n u m ită po z iţ ie. 


Nu trebuie să vă luptaţi cu fiecare adversar. 
De multe ori puteţi fugi pe lângă adversar, 
pentru că nu-l veţt mai întâlni. 


înainte de siriturite dificile, asiguraţi^vâ că 
nu ţineţi în mâini arme pentru două mâini 
Altfel Juile nu se va putea ţine cu mâinile. 


Vorbiţi cu oamenii cu care vă întâlniţi. De 
multe ori aceştia vă dau indicaţii utile pentru 
fazele următoare ale jocului. 


Săriţi în toate fântânile pe care te întâlniţi în 
drumul dvs., ca să ridicaţi nivelul apei la 
jumătatea capacităţii disponibile. 



FOARTE SfMKU Rotiţi până ce laserul va avea culoarea cristalului. Astfel se 
deschide uşa spre centrală. 



StlRPSkZE KEPLĂCUTE Cu ajutnnjl buştenilor, puteţi face economie de 
muniţie când eliminaţi adversarii. Apăsaţi maneta de la buşteni. 
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aceştia vâ pot urmări peste 
tot. Tactică are sens doar la 
adversarii neTnarmaţL 


Floră şi faună 


Felea lui Me c Plantele carnivore şi 
vente,li»M lianele ucigaşe sunt foarte 
periculoase, însă pot fi 
utilizate în interesul dvs. în 
zona mlaştinilor^ daţi de o 
baltă care îi conferă Iul 
Juiie un ten verzui. Efectul 
secundar pozitiv: Juiie 
primeşte un gust atât de 
respingător, încât plantele o 
resping îndată ce au 
gustat-o. Această tactica o 
ajută de multe ori să ajungă 
în locuri care altfel nu pot fi 
atinse. 


Cundistrag Aceste plante dispun de 
pliHitelpcare un braţ de capturare şi de o 
atârnâ de crengi? porţiune cu fălci. Oricât de 
repede ati trece pe sub ea, 
braţul vă apucă. în această 
situaţie, luaţi o sabie în 
mână şl aşteptaţi până vâ 
aflaţi la puţină distanţă de 
partea pofticioasă* Trei 
lovituri cu sabia sunt 
suficiente pentru a linişti 
planta* Cu puţin noroc şi cu 
un timing bun, veţi reuşi să 
treceţi fără a fi vătămat. 


Cele mai importante arme 


Săbit: 

Oec»tKisUtrei Făcând abstracţie de 

sibiiMb? exterior şi de puterea de 

distrugere, săbiile nu diferă 
între ele. Nici una nu are 
calităţi deosebite. împreună 
cu scutul, sabia este un 
tovarăş fidel de drum, care 
nu vâ va lăsa la greu nici în 
continuare. Dacă ridicaţi 
nivelul de apă peste 
jumătate, sabia de foc şi 
cea electrică vor câştiga în 
putere de distrugere. 

Scuturi: 

Plin ce diferi Scutul vă apără de 

swihirile? prolectlleie inamice, 

Feriţi-vl însă de rachete, 
care vă afectează dacă 
sunteţi dotat doar cu scutul 
mic. Scuturile pot fi 
utilizate şl în combinaţie cu 
alte arme în afară de săbii. 
Nu are însă prea muEt sens 
utilizarea unui Uzi cu un 
scut* Economisiţi mai bine 
muniţia* Scutul mic îl puteţi 
ţine în faţă şi în timp ce 
alergaţi. Cu scutul mare 
sunteţi nevoit să staţi pe 
loc, vă puteţi însă roti Tn 


Jurul axului propriu* 


Scutul mic; 

• Apără doar de proiectilele 
mal mici 

• Poate fi utilizat la 
alergare 

Scutul mare: 

• Ţine grenadele şi otrava la 
distantă de eroina dvs. 

• Poate fi utilizat doar când 
staţi pe loc* 

« Vâ apără din faţă şl pe 
lateral* 

Praştia: 

Praştia normală, prin 
jFflifecţtoiiiîita? efectul ei redus, este 
aproape inutilizabilă în 
luptă. Poate fi folosită în 
primul rând pentru a ameţi 
animalele mai mici şi pentru 
soluţionarea puzzle*urilor. 

De exemplu, puteţi 
desprinde fructele pe care 
Juiie nu le poate ajunge* 
Praştia cu gaz şi cea de 
asteroizi sunt muît mai 
utile* Faţă de praştia 
normală, acestea în schimb 
necesită muniţie. 

Arcul cu plasmă: 

Am rivqIM» in&l Lâ început veţi Utiliza cel 
mulţifnerglfi mai mult arcul. Pentru 

tfBcHrcdrc acestâ veţi găsi cea mal 

inibl»flKinii multă muniţie* Prin 

fKflftulb apăsarea continuă a tastei 

m\mnil de foc, arma se încarcă. La 

ridicarea degetului, toată 
energia se dezlănţuie 



VÂNĂTOR Şl COLECTOR Cu ajutorul praştiei, puteţi 
deiprlnde fructele inaccesibile de pe copaci. 


asupra adversarului. Cu 
toate că forţa focului este 
mult mal mare, arcul nu 
consumă mal multă energie 
decât cu un foc normal. 
Dezavantajul acestei arme 
este că proiectilul zboară 
foarte încet. O ţintă care se 
mişcă este ca atare greu de 
nimerit* 

tlil ţi Uzi dublu; 

Urswwnrmiîl Dacă trebuie si trimiteţi 
tngebdgui pe tărâmul celălalt o hoardă 
Uii-uri? mare de adversari, aţi făcut 

bine dacă aţi ales Uzi-ul* 
Acesta are o viteză mare de 
foc, dar cu aceeaşi viteză î 
se şl golesc gloanţele. 
Utilizaţi prin urmare cu 
economie această armă* 

TIP: când apăsaţi 
alternativ trăgacele Uzi-ulu] 
dublu, puteţi trage în doi 
adversari în acelaşi timp. 



D MlfÂNIGHIUHÂP Cheia succesului este un timing bun* Când gheara se afli direct deasupra Iul Jufie, 
este momentul potrivit pentru câţârare. 
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TAR&Ş-GRĂPIŞ Ataşaţi flecarul metearlt cite un detonator. Exploîllle trim- 
It această târâtoare înapoi în Nirvana. 



0 NUCĂ TARE Soţrl Karvester poate fl bătut doar cu propriile arme. Plasma 
rf regenerează energia vitala. 


Li tare Mlversif 
U uititiztz 
ImsiMdc 
rwhcte? 



ii tin dLitntl 
Vi ivf 1 eti iMi 
bun efict 


Sbitaei-itT? 


Cin nil 

spcdiiltit» 

CluinQuindui? 


Lansator de rachete: 

Lansatorul de ractiete se 
caracterizează prlntr^o 
putere mare de foc. La 
această armă adversarul nu 
Intră automat în vizon 
Trebuie sl controlaţi direct 
ţinta. Astfel, puteţi trage 
rachetele în faţa picioarelor 
adversarului şl nu va trebui 
să trageţi direct în corpul 
său. La adversarii rapizi nu 
veţi rata. Fiţi şl aici 
economi cu muniţia. Când 
vă veţf afla Tn faţa 
adversarului final, veţi afla 
de ce. 

Shotgun; 

Această armă deţine două 
funcţii de foc. Cu prima se 
comportă ca o puşcă 
normală cu elice, Iar cu a 
doua trage grenade. Muniţia 
pentru puşcă o veţi găsi des 
şi de aceea nu trebuie să 
faceţi prea multă economie 
cu ea. Puşca cu elice este 
gândită pentru utilizarea la 
distanţe medii, la care are 
un efect devastator. Cu cât 
vă aflaţi mal aproape de 
adversar, cu atât va fl şl 
efectul mal mare. 

Chalngun: 

Asemenea Uzi-ulul, 
Chalngun-ul este o armă 
gândită pentru utilizarea 
împotriva unor mase mai 
mari de adversari. 

în prima funcţie, trage 
repede proiectile, Iar în a 
doua o rază verde de 
plasmă. Ca ta lansatorul de 
rachete, aveţi posibilitatea 
de a ţinti manual. Şi această 
arn^ă este recomandabilă 


pentru confruntarea finală. 
Prin urmare, fiţi economi cu 
muniţia. 

Soulsucker; 

UiKiegiscsc Cu aceastâ armă absorbiţi 
muifţltpflilni sufletele adversarilor. 

SQyhtKiKr? Sufletele colectate [e puteţi 

apoi utiliza ca proiectile 
împotriva altor adversari. 
Prin urmare, nu veţi duce 
lipsă de muniţie la această 
armă. Dezavantajul este că 
trebuie să staţi foarte 
aproape de adversar, Iar 
procedeul necesită ceva 
timp. 


Licori; 

Cânddubltiiii Licorile de vindecare sunt 

Ml? foarte utile dacă vă aflaţi în 
mijlocul unei lupte dificile, 
iar în zonă nu se găsesc 
PowerUp-url. Păstraţl-vă 
licorile pentru astfel de 
situaţii. în situaţii mai puţin 
dificile, mal bine căutaţi 
plante sau alte surse de 
reînsănâtoşire din zonă. 


Boss-li nivelelor 


Cum«llmiaprimii The Vymish Mama: 
mrîsdvwur Colectaţi explozibilul Care 
intfriRedkr? se află direct la punctul 

dvs. de plecare. Plasaţi câte 
unul la flecare piatră 
(uminiscentâ. Aşteptaţi 
înainte de flecare detonare 
până ce Mama vl întoarce 
spatele. Astfel, la plasarea 
explozibilelor nu veţi fl 
detectat din prima. După 
fiecare detonare reuşită, 
veţi fi atacat de un roi de 
muşte. Rămâneţi însă 
ascuns în spatele lăzilor. 


pentru a nu fl rănit şi de 
tentaculele Mamei. 


UcetrebuiesÂ Soul Harvester: Este un 
iîuM]aSoui adversar deosebit de rapid, 
Hirvestir? care se postează CU 
predilecţie în spatele 
domnişoarei Străin, pentru 
a o ataca pe la spate. 
Rămâneţi în permanentă 
mişcare şl alergaţi tot 
timpul lateral. Nu alergaţi în 
spate câ la ceilalţi 
adversari, ca să nu vă 
treziţi în braţele 
Harvester-uluL Acesta este 
complet imun faţă de 
armele cu proiectile sau cu 
explozie. Pentru a scăpa de 
acest adversar, uţllizaţi 
sabia, toporul sau lansatorul 
de flăcări. Armele cu plasmă 
au un efect contrar şl îi 
regenerează sănătatea. 


Cu bite cl tray 
Mîrcetit iii 

OTiTfia u rltată 
m uadi. Qe e«7 


Shkynerpad: Acest 
monstru postat în mlaştină 
a format în Jurul său un zid 
de protecţie din şerpi. 
Trebuie să-l eliminaţi mai 
întâi pe aceştia pentru a vă 
putea apuca de adversar. în 
spatele dvs. se strecoară 
doi şerpi uriaşi. Dacă staţi 
prea mult pe o parte, veţi fi 
muşcat. Pentru aceasta 
alergaţi tot timpul în cerc. 
Shkynepad-ut este 
vulnerabil doar când se 
contractă, pentru a se 
întinde apoi. Acest lucru TI 
puteţi descoperi şi pe 
cătarea care în acest 
moment se iluminează şl 
ţinteşte tn cazul Uzi^ului 
direct pe adversar. 
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TIPS A TRICKS Heavy Metal F.A,K,K. 2 


CwwKeinte Lord Tyler: Cel maî dur 
rachetelel(u adversar al acestui joc este 
Tyler? Lofd Tyler, El poate fî rănit 

doar de fa brâu în sus. De 
flecare dată când l-atl 
redus cu ceva energia, 
acesta îngenunchează ţi se 
regenerează. în această 
fază, luaţi Soulsucker-ul şl 
absorbiţi energia. Pentru 
asta, trebuie sâ stati direct 
în faţa lordului. După ce aţi 
repetat de cinci ori această 
procedură, îî puteţi da 
lovitura de graţie cu 
Lightsword-ul* Pentru a vă 
uşura puţin treaba, luaţi 
licoarea galbenă care se 
găseşte pe una dintre 
Insulele plutitoare, 
Utilîzaţi'O împotriva acestui 
răufăcător alături de o 
armă de luptă corp la co?p. 

OecndftTMnii TIP: Puteţi evita rachetele 
find se ridici bt pe care le trage Tyîer cu 
timpul? scutul mare. Dacă nu puteţi 

activa destul de repede 
scutul, 3scundeţi-vă în 
spatele unui stâlp, pentru 
ca acesta să se afle între 
dvs, şi rachetă. Acestea 
caută întotdeauna cea mai 
scurtă traiectorie spre 
ţintă. Din acest motiv, 
racheta se izbeşte direct 
de stâlp şl detonează fără 
ca dvs. sâ fiţi în raza ei 
de acţiune, 

Lars Theune 
Andrei Ritok-Schotscti 


Cheats 

V-3îi blocat într-o fază şi nu mai puteti trece? Nici o probtemă. Cu aceste cheat-uri 
învingerea inamicului este floare la ureche. 


Pentru a activa cheagurile Intrat! în meniul 
.,Video/Audîo". Aici intrat] îri sub meniul Ad¬ 
vanced". Bifaţi câmpul de consolă. Cu tasta 
{sub tasta ESC? acum veţi putea introduce 
următoarele cheat-url: 


Cheat-uri generale: 


Cod Invulnerabil, armele nu 

consumă muniţia 

Glve aii toate armele 

Notarget adversarul nu vă mai atacă 

Nocllp puteţi trece prin pereţi 

Health X X reprezintă procentul de 

energie vitală dorit 


Cheat-url pentru arme: 


Pentru cheat-ul de arme trebuie sa introduceţi în consolă 
„GIVE WEAPONJJIK". 

X reprezintă în acest caz numele armei respective. Oe 
exemplu: {31VE WEAPONJLAMETROWEfl.TIK 


SWQCd 

Sabie 

Flresworct 

Sabie de foc 

Elecswprd 

Sabie electrică 

Chainswofd 

Drujbă pentru gard viu 

Axe 

Topor 

LIghtsword 

Sabie oe lumină 

Sling 

Praştie 

Sllng_ga£ 

Praştie cu gaz 

Sllng^âsterold 

praştie cu ejtpioztbil 

Smallahleid 

Scut mic 

Largeshieid 

Scut mare 

Cbow 

Arc cu plasmă 

Uzi 

Uzi 

PualuzI 

Uzi dublu 

Gun 

Pistol 

Ftashbang 

Explozibil 

RIauncher 

Lansator de rachete 


Shâtgun Shotgun 

Chalngun Chamgun 

FJamethfower Lansator de flăcări 

Soulsucker Soulsucker 

Hornofconjuring Corn 


Icheat-url de nivete: | 

în consolă. înaintea numelui respectiv de nivel introduceţi 
cuvântul „map". Oe exemplu; Map Fakkhnu&B. 

FaKkhouse 

Juiie's House 

Training 

Julte's training area 

Homesi 

Eden Hom&s 

LandersroQst Landers Roost 

Creeperpens Creeper Pens 

HorneSS 

Eden Marketplace 

Towncenter^ 

Cood Town Center 

Under 

Eden Underground 

Over 

Eden Underground 2 

Shleld 

Eden Shletd Generator 

HdmeHeull 

Eden Market under Sieget 

Otto 

Otto's Shop 

Towncenter. 

_Evll Towncenter AttackedI 

Cllffl 

Outskirts of Eden 

ClIffZ 

Eden Cliffside 

SwQmpI 

Mooagly Swamps 

Swamp2 

Deep Mooagty Swamps 

Swamp3 

Swamps confrontâtton 

Gfuff 

Biliy Goats Gruff 

Oracleway 

The Bridge of reason 

Cemetery 

We Cemetery 

Fog 

The Wind of Spirit 

Water 

The Water of Purity 

Blood 

The Sanctity bf Blood 

Lochnar 

The Bridge of Reason 

Oracle 

Tombof the WE 



In genunchi CInd Tyles st află la sol, absorbfţi-f energia, pentrţf ca sâ nu 
se poată regenera. Acest lucru trebuie sH repetaţi de cel puţin patru ori. 



ATEN11E, CAPCANĂ! încă câţiva paşi şi adversarul va face cunoştinţă cu 
sistemul digestiv al unei plante carnivore. 
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Indicaţii generale I Zeus tips & tricks 


Zeus 

Intraţi în lumea mistică a Greciei antice şi deveniţi domnitor renumit al oraşului! 


De la Incltanta Afrodita până la 
fiorosul Zeus care aruncă fuioare ^ 
vă arătăm în paginile următoare cum 
puteţi utiliza zeii pentru a crea un 
oraş bogat ţl renumit* 


Contruirea caselor 


Locuinţele nu nai 
evolue^zăr 
deoarect 
vecinătatea nu 
este destui de 
atractivăl 



în apropierea silozurilor, 
depozitelor şl ciădirîlor 
industriale nu-i face nimănui 
plăcere sâ locuiască. Clădirile 
respective nu sunt estetice, 
iar nivelul gălăgtei din jurul 
acestora este foarte ridicat 
Dacă doriţi să faceţi o zonă 
de locuinţe mai atractivă, 
trebuie să faceţi 
înfrumuseţări. Printre 
acestea se numără coloane, 
bazine cu peştişori, grădini 
cu flori şi monumente. 
Acestea sunt deosebit de 
atractive pentru locuitori. 


In ptfMa vliHJiu 
;[ A dot&rHof 
ca»le (HI u nul 
dezvdEîl C« m 
fac bine? 


Locuitorii unei locuinţe 
simpie - în ceea ce priveşte 
bunurile - sunt deja fericiţi 
dacă au hrană, lănâ şl ulei de 
măsline. Doar casele luxoase 
au nevoie de vin utilaje şi cal, 
pentru a ajunge la cel mai 
înalt grad de dezvoltare. 


himiiml Dacă doriţi sâ ridicaţi o 
didiri W isiâ clădire înaltă, trebuie să 
[iuk]wh(Hpi»ai îndepliniţi următoarele 

condiţii: în primul rând zona 
trebuie să alba un grad 
foarte ridicat de atractl- 
vîtate. în afară aceasta 
trebuie să aveţi prin depo¬ 
zitele oraşului în total o 
unitate hrană, două unităţi 
lână precum şi o unitate ulei 
de măsline. Fără acest 
„avans" de bunuri nu puteţi 
ridica o casă de lux. 


Ochiul locuieşte şi el undeva 

Locuitorii au tot ce le trebuie, de ce nu se mai dezvoltă locuinţele? Poate din cauza 
atractlvităţii zonei! 


Cel târziu când încercaţi să ridicaţi o clădire mai dezvoltată trebuie să vă faceţi gânduri 5 I despre 
atractîvîtatea unei regiuni, Doar dacă sunt deosebit de atractive puteţi plasa astfel de locuinţe. Cel 
mai simplu este înfrumuseţaţi zona prin amplasarea de construcţii noL 




PE LOCURI, Fiţi GATA, START. Puneţi Pl^trele de 


bază. Blocurile în Formă de L sunt cele mai eficiente. 



PRIMUL LUCRU Ridicaţi pieţe - altfel nu veţi avea 
negustori pentru distribuirea hranei. 


Bazele 

Toate începuturile sunt grele; lăsati'Vă 
puţin ajutaţi: 


PRIMUL, AL DOILEA Şl AL TREILEA RÂND 


îndepliniţi Tntâf necesităţile eieinentare ate 
locuitorilor: apa potabilă şî hrana. Abia după 
ce acestea sunt puse la punct trebuie sâ vă 
gândiţi la produse de iux ca lâna, uieiui de 
măsiine şi vinul. 


SPĂLAT, FREZAT, USCAT 


Aveţi grfjă ca iocuEtorii sâ fie vizitaţi Tn mod 
regulat de un medic, altfel pericolui de epi' 
demie creşte simţitor. Locuitorii boinavf nu 
pot lucrai 


PAINEA Şl JOCURILE 


Viaţa or aş ui ut nu este orientată doar după 
muncă. Locuitorii au nevoi inteiectuaie, de 
filozofi, activitate corporaiă în siiile de gim¬ 
nastică şi distracţie ia teatru. 


luaţi de OCH! 


Treceţi din când în când prin perspectivele 
speciale. Diagramele tu coloane vă arată 
unde există probieme (blocuri fără alimenta¬ 
re cu apă, iocuinţe ameninţate de prăbuşire^ 
nemulţumire). 


CONSTRUCŢIILE ARTISTICE 


înfrumuseţaţi cartieruiui cu coloane, parcuri 
sau monumente. Acestea nu numai că arată 
estetic dar atrag şi o sumedenie de locuitori 
în caseie din apropiere. 


O MANĂ O SPALĂ PE CEALALTĂ 


Ajutaţi aite oraşe cât se poate de des şl de 
repede cu bunuri Aceasta nu vă aduce doar 
o faimă bună. Dacă vă veţi aflaîntr-o situaţie 
de criză, veţi primi de muite ori cadouri 
mărinimoase de la aceste oraşe. 



ORAŞUL îNROREŞTi Daci poporul este sănătos $1 
bine dispus, mai dezvoltaţi oraşul. 
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TIPS&TRICKS ZeUS 



Se potriveşte, se clatină şi e aerisit 

Ap construit fără a sta pe gânduri şi acum nu mai ştiţi unde să piasaţi clădirile impor¬ 
tante, pe care le cere poporul? Lăsaţi pur şi simplu mai mult spaţiu liber! 


DE PRtSQS GrâdiftHe măslin) nu au nevnfe de 
acces şi nici păşuniie pentru oL 


Managemantul oraşului 


Domneşte un liae$ 
cumplit! Ce sâ 
fdc, la K sa fiu 
atuit? 


Ca domnitor al oraşutuî 
trebuie să urmăriţi 
permanent următorii cinci 
factod: resurse de hrana, 
piaţa locurilor de muncă, 
sănătate, tulburări, şî 
finanţe. Acestea se influen¬ 
ţează între ele şi toate la un 
loc determină aprecierea 
poporului. Iată un exemplu: 
dacă pentru o durată lungă 
de timp aveţi datorii, vă veţi 
face o Imagine foarte 
proastă. Rata Infracţiunilor 
saltă serios şl mulţi locuitori 
emigrează) Verificaţi în mod 
regulat Informaţiile generale 
şi ellmifvaţi imediat 
problemele. 


Nu uitaţi că aveţi nevoie permanentă de suficient spaţiu în ]urui cartiereior pentru construcţiiie 
de infrastructură. Pentru ca fiecare iocuitor să aibă cei mai bun acces l3 pieţe, instituţii cuJturale, 
înfrumuseţări etc„ trebuie sâ pfanîffcaţi tot timpul zonele de locuinţe cât mal aerisite. 






UM ORIIDNT iNDEPifiTAT U oraşfil din stânga hameiul şl malţul sunt pierdute. Nu va mai ajută decât dacă 
dărâmaţi clădiri pentru a face loc. In dreapta însă mai este suficient spaţiu pentru spitale, teatre şl grădini. 


Hrana 


cât frebLiş d0 
fapt d produc? 


Cu cât mai mult cu atât 
mai bine! Cel mal bine este 
dacă aveţi silozurile 
arhipline. O resursă pentru 
12 luni reprezintă o garanţie 


bună. Trebuie să luaţi în 
considerare că de multe orî 
apar situaţii critice (de 
exemplu dacă va lipsesc 
lucrători sau după ce aţi 
satisfăcut o cerere de hrar>â 
a altul oraş), Tn acest caz 
uneori poate fi extrem de util 
Importul hranei de la alte 
oraşe, Dfn fericire hrana este 
destul de ieftină. Nu vâ 
bazaţi însă pe un singur 
partener de comerţ: din când 
în când unele rute comerciale 
sunt suspendate sau se 
reduc drastic cantităţile 
disponibile vânzării. 



Forţele de lucru 


ti este ml bine - Lipsa forţelor de muncă 
iTjii miţî siu mai este în principiu nefastă, 
puţini Ubriî Dacă aveţi prea puţini 
muncitori înseamnă că 
unităţile industriale lucrează 
la nivel minim, producţia de 
hrană se blochează, clădirile 
se dărâmă sau Iau foc. Şi aici 
este valabil mottoul: cu cât 
mal mulţi lucrători, cu atât 
mal bine. De exemplu când 
începeţi o nouă ramură 
Industrială sau vreţi să 
dezvoltaţi una deja existentă, 
în cazul unul surplus veţi 
avea imediat suficienţi 
lucrători fa-ndemână. 

Atenţie: dacă atingeţi o rată 
de şomaj ridicată (peste 
20%), amplasaţi repede 
câteva teatre, un stadion, 
depozite respectiv porturi 
sau spitale. Aceste clădiri 
necesită mulţi angajaţi. 

De altfel prin salarii puteţi 
controla elegant numărul 
populaţiei. La salarii ridicate 


''"‘■W-W'''’ 


) 


Pmaiii f 4 


iiji-iţ», 







fV 


SAîtll Aveţi grijă ca poporul dvs. st fie tot timpul bine hrănit. Locultorllînfometâţl sunt mal expuşi 
bolilor (ceea ce măreşte pericolul epidemiilor) ţi în cele din urmă vâ părăsesc oraşul. 


BINE DflWtlZAT Opriţi ramurile Industriale 
nefolosJte, când aveţi nevoie de lucrători liberi. 
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Indicaţii generale IZeus tips a tbicks 


veţi găsi mult mai mulţi 
emigranţi decât dacă le 
menţineţi scăzute. 


Sănătatea 


flraţut mei este Este relativ simplu, 
bânbrtde Esenţială este o alimentaţie 

epiiJemiilCiJiiîi minimă * cine e bine hrănit 
r»i|ir «atea nu este atât de expus la 
pdiHilaţiel? bolii Bineînţeles sunt 

importante şî spitalele 
pentru ca medicul să poată 
vizita populaţia. 



CONSUlTAjM Ridicaţi spitale pentru ca medicul si 
se preocupe de sănătatea poporului. 


Criminalitatea 


Domneştecriind Cauza criminalităţiî pot fl 
teatic? datoriile mari şl de lungă 

durată. Uimltaţi cheltuielile 
pentru clădiri fără folos şl 
concentraţi^vâ asupra 
exportului De asemenea 
Impozitele foarte ridicate 
combinate cu salarlî foarte 
mici înrăutăţesc climatul. 
Dacă faceţi modificări 
atunci acestea să fie mici. 
Nu uitaţi să postaţi gardieni 
pentru ca aceştia să asigure 
ordinea. 


Finanţele 


Cel mal lucrativ este 
exportul mărfurilor. 

Nu sunt însă de uitat nici 
impozitele. Atenţie însă: în 
funcţie de gradul de 
dezvoltare numărul 
drahmelor este diferit. 

O locuinţă de lux la cel mai 
înalt nivel aduce ISO de 
drahme pe an. în timp ce la 
o locuinţă simplă la cei mai 
mic nivel de dezvoltare 
primiţi doar puţine. 

Dacă puteţi extrage argint 
atunci faceţi-o, O mină de 
argint aduce în medie 
150 de drahme pe anî 


mi ii 
foţu! 

wt 4e bani? 



ATlNA AFTiiHŢItiTi Dacă II ridicaţi un templu, Atena se iuptă cu soldaţii care vă atacă. Deseori nu 
mai aveţi nevoie decât de câţiva osta;l, pentru a Izgoni restul armatei Inamice. 


Comerţul cu atte oraşe_ U război! 


Am jescliis Dacă oraşul dvs. se 

purctBcomerciale situează pe o insulă trebuie 
Inşinegostoriinu întâi să amenajaţi poduri 
vio în oralul m«iii (imigranţii pot veni şi fără 

pădurii). Nu uitaţi să setaţi la 
spaţiile comerciale de la i.not 
selilng'^ sau „not buylng" pe 
,,buylnq'* sau „selling'l în 
afară de aceasta, mărfurile 
trebuie aduse până aici căci 
negustorii nu se opresc la 
orice depozit. 

Ciie sunHiinurHc Bineînţeles, bunurile care 
cirf merit! aduc cel mal mult profit (de 
expQrtaic? exempiu sculpturi, echipa¬ 
ment militar, uleiul de 
măsline). însă acest lucru nu 
este tot timpul posibil, căci 
de multe ori lipsesc materiile 
prime necesare sau unităţile 
Industriale respective. 
Verificaţi întâi de ce materii 
prime dispuneţi. Care sunt 
obiectele sau alimentele pe 
care le puteţi produce? Şl cel 
mal important: care oraş cu 
ce bunuri face comerţ? 
Faceţi-vă întâi o imagine şi 
concentraţi-vă pe bunurile pe 
care apoi le puteţi şi vinde. 

importarEi Este adevărat, însă uneori 

bunuTiiorîllcesl nu vă rămâne altă 
lucru mă rioATţe alternativă. în acest caz 
deliul]]! trebuie să vă uitaţi dacă nu 
puteţi achiziţiona materiile 
prime necesare mult mal 
ieftine, pentru a te prelucra 
apoi în oraşul propriu. Astfel 
costurile rămân suportabile. 


ArmM inamice Există nenumărate 
îmKfistrvţ posibilităţi pentru a menţine 

Mîmcebt&Tflţal' trupele inamice la distanţa 
tBpitface de oraşul dvs. Ridicaţi de 

împotriva exemplu ziduri în jurul 

acBEtora? oraşului şl dotaţi turnurile 

cu soldaţi. Aceştia vor trage 
deja la distanţe mari asupra 
soldaţilor Inamici, fără a 
ajunge încă în raza de 
acţiune a acestora. Un alt 
truc foarte util este de a vă 
închina lui Atena sau Ares 
ridicându-le un templu, 
Aceştia vă vor sprijini în 
luptă. Dacă dispuneţi de 
destule drahme merită 
uneori chiar şi să mituiţi 
trupele care vă atacă. Ast¬ 
fel, îndată ce aţi realizat □ 
armată puternică puteţi 
contraataca. 

PfccMitM Nu declanşaţi niciodată 
îmillpsc&cd» apărarea automată! 
nuftimiiKibri? Prin aceasta se vor înrola 
în armată enorm de mulţi 



COMERTUl CU ALTE OfUŞE Nu uitat! sâ setaţi 
„selling" respectiv „buylng'^ 
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lucrâtori ^ chiar şl dacâ 
sunteţi ameninţaţi de o 
armatâ mîcâ. La un oraş d>e 
3000 îoculton vă veţi trezi 
astfel cu 800 -1000 de 
iucrltori în minus. Mai bine 
vâ ocupaţi singur de 
problema militară. 

Astfel veţi putea şl 
reacţiona mai bine la 
tactica Inamicuiui, 

Do it yourselfî 


TrdHilfrsj 
cuc€n£C un 
inânk; * trupei^ 
RKle mi msÂ 

CQfistâiit ipvn^! 


Fiţi atenţi ca armatele pe 
care ie trimiteţi în război să 
fie întregi la număr (opt 
unităţi pe armată). Dacă un 
oraş poate fi abordat atât 
pe cale marină cât şi pe 
uscat, pe lângă pedestraşi şt 
călăreţi trimiteţi şi trireme 
în luptă. Soldaţii cetăţii nu 
pot fi trimişi Tn alte oraşe! 



ZEUL RAZSOIULUI Dacă îi ridicaţi un templu lui 
Ares, acesta va lupta alături de trupele dvs. 


Protecţia zeilor 


Zeităţile greceşti pot fi de jn ajutor inestimabil pentru oraşul dvs. ■ aceştia înlătură nemulţumirea, înfruntă armatele care vă atacă 
sau vă însoţesc în atacurile proprii. întâi însă trebuie să le ridicaţi un templu pentru a-i venera. 





Cine are de ales de regulă nu se poate hotărî! De multe ori nu 
puteţi construi decât un număr [imitat de temple şi atunci 
trebuie să vă gândiţi bine la care zei va trebui să apelaţi. Care 
sunt probiemele elementare din oraşul dvs.? Ce avantaje 
doriţi să utilizaţi? Nu uitaţi ca zeii aşteaptă Tn mod regulat şî 
sacrificii. Preoţii aleargă prin oraş şi la început caută capre pe 
care le sacrifică pe altarul templului. Dacă nu găsesc capre, 
sunt suficiente şi alimentele obişnuite dintr-un siloz. De aceea 
silozurile trebuie să fie constant pline! în acest tabel veţi afla 
cum vă pot fi de folos diferitele zeităţi: 





Afrodita 


Templul 


Binecuvântează cassJe; 
îl calmează pe Ares. Hefaistos, Hermes 
şi Dionysos 

RuqâcEune îfHlepIrniîă Aduce mat mulţi imigranţi Tn oraş; 



ApoflO 





î Templul 

f* 

1 

k. 

întăreşte atleţii pentru jocurile 
Pan-efenistlce; 

Binecuvântează inştituţiile culturale 

[ Rugăciunea 

Elimină epidemiile şi 

îndeplinită 

îmbunătăţeşte sănătatea 


1 Ares___ 1 

lii 

j Templu 

f 

Pune ia dispoziţie doi dintre 
companicnif sâl; 

Zmeul sau elimină adversarii şl 

boicotanţii 

^ără oraşul; 

Rugăciune 

Se luptă alături de trupele dvs. 

- îndeplinită 

în oraşe străine 


1 Aft(^m^s 1 

[ Templu 

t 

C 

Vă pune la dispoziţie doi dfntre 
companionii săi 

Ajută să prindeţi mai mult vânat 

Rugăciune îndeplinită 

Umple silozurile cu carne de porc; 

« 

1 At^rţo 1 

Templu 

1 

Luptă împotriva armatelor care vă atacă 
Dă mal multă putere soldaţilor: 
Bmecuvânteaiâ.producţia de măsline şl de lână: 
Plantează măslini în faţa templului; 

RugSciulie' 

Umple depozitele^cu măsline şj 

îndeplinită 

cu ulei de măsline: 







Oemetra 


Templu în Jurul templului apare un teren extrem 

de roditor; 

Sporeşte productivitatea fermelor 
de grâu: 

Rugăduiwîndepliniţi Uniple silozurile cu hrarsâ; 


Dtonysos 


Templu înlătură toate neliniştile: 

Sporeşte producţia de vin; 

Plantează vltă-de^vie fn jurul tempfulut; 
Rugăciune irdeplrnfts Umple depozitele cu vin; 


Hades 


Templu Ridică Tn jurul templului ateliere de monede; 

Câinele său cu trei capete învinge atacanţii; 
Sporeşte productivitatea atelierelor de 
monede şi turnătoriilor; 

Asigură venit mal mare din impozite; 
Rtnjscluneîndeplinitâ Umple primăria cu drahme; 




Hephalstos 


Templu 


Rugăciune 

îndeplinită 


Hermes 


Templu 


^ Riigâdune 
îndepllpits 


în jurul templului se poate exploata cupru 
Nu mai iau foc clădirile; 

îndeplineşte solicitările de bunuri 
ale unui alt oraş; 




KJ 


Accelerează caravanele, vapoarele 
comerciale: 

Aduce mal des negustorii Tn 
oraşul dvs,; 

îndeplineşte solicitările de bunuri 
ale unul alt oraş; 



Posetdon 


Templu 


Cu caracatiţa sa protejează traseele 
marine: 

Sporeşte productivitatea aricifor-de-mare; 
RugâciJne îndeplinit3. Umple depozitele cu fructe de mare; 



Zeus 


5; Templu 


Vă protejează de zeii mâniaţi; 
Alte oraşe vă apreciază mal mult 
decât înainte; ‘ 

RugâcJineîPdeplirlta Oracolul vă prezice viitorul; 
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Shorttips TIPS&TRICKS 




Sudden Strike 

Există un truc simplu care vă 
asigura câştigarea fără prea mari 
dificultăţi a celei de-a zecea misiuni 
germane. Centraţi ecranul la începu¬ 
tul misiunii asupra insulei ţintă din 
nord şl folosiţi-vă acolo singura po¬ 
sibilitate de desant a paraşutiştilor. 



în cazul în care camioanele de 
aprovizionare se încarcă reciproc, 
ele dobândesc experienţă şi se vor 
umpie mai repede cu muniţie, 
împotriva caselor ocupate cele mai 
eficiente sunt bfindatele, care 
dispun atât de mitraliere, cât şi de 
obuze mari. Dacă sunteţi întâmpi¬ 
nat de o unitate de blindate care vă 
este superioară numeric^ 
apropiaţi-vâ cu artileria şi cu 
vehiculele cât se poate de muît. 
Plasaţi-le pe front şi atrageţi unul 
câte unul adversarii, cu un singur 
soldat. Cei mai eficienţi împotriva 
artileriei PAK sunt ţintaşli. 
în anumite cazuri, cel mai avanta¬ 
jos rămâne totuşi Tank Rush-uî (de 
exemplu, când sunteţi întâmpinaţi 
de multe lansatoare de grenade). 


Cultures 

în meniul principal al lui Cultures 
există unele elemente ascunse. 
Dacă vă plictlsiţu apăsaţi pe nasul 
vikingului cu scutul. Dacă apăsaţi 
pe ciuperca din prim-plan, va sări o 
broască. Scuturaţi prin mal multe 
clicuri floarea din dreapta jos, 
pentru a alunga albinele din 
această. încă un element nostim: 
deasupra crengii din partea stângă 
există o porţiune liberă: un clic pe 
pata verde de lângă această 
porţiune face să apară o găinuşă 
de baltă. 


Cel mai bine este dacă desantaţi 
paraşutiştii în partea de jos a 
insulei. Avionul transportor va veni 
astfel din răsărit. Cu toate că va 
intra sub focul adversarului, nu va 
pierde mai mult de jumătate din 
energie. 



Transportorul deşănţează acum 
paraşutiştii fără dificultăţi, iar misi¬ 
unea este câştigată Instantaneu. 



star Trek: Voyager - Elite Force 

Cu aceste cheat-uri puteti selecta diferitele nivele. Apăsaţi în timpul jocului tastaIntro¬ 
duceţi apoi în map următoarele nume (de exemplu, map voyl). 


voyl 

voyl4 

SCBvS 

voyZ 

voyl 5 

^eavboss 

voy3 

voyl 6 

forgel 

VdY4 

voyl7 

forgeZ 

voyS 

voyZO 

forgeS 

voyfi 

tutoflol 

forg$4 

voy7 

stasisi 

forge5 

voyS 

stasisZ 

forgeboss 

voy9 

staslsă 

dn1 

voy10 

scavi 

dn2 

voyll 

scavZ 

dn3 

voy12 

5cav3 

dn4 

voyl 3 

5cav4 

dn5 


Acestea sunt toate niveieie fuî Elite force^ inclusiv 
câteva hărtt suplimentare provenite dîn Holo- 
Mecî Harta cu adversarul final se numeşte forge- 
boss. 

Intraţi în folderul corespunzător de pe HOD'ul dvs. 
(de exemplu: „D\Raven\Star Trek Voyager Elite 
Force\") şl apoi în „BaseEF". Despachetaţi fişierul 
pakO.pkS. Veţi obţine o iîstâ a tuturor fişierelor 
care apar în joc; nivele, modele, sunete, imagini 
etc. Dacă doriţi, puteţi de exemplu extrage muzi¬ 
ca. Fişierul se numeşte endcredits.mp3. 

Matthias Schmeier 


dn6 

ctf_kln2 

dn7 

ctf_and1 

dn6 

hm_ta<Jrq1 

borg1 

hm_borq2 

borgZ 

hnn_borg3 

holodeck 

hm_cam 

borq3 

bm^dnl 

borg4 

hirTi_cln2 

faorgS 

hm_kin1 

borg6 

hm_iioon 

cff.voyl 

hm_5covl 

ctf_voy2 

hm^voyl 

ctf_kln1 

hm_vov2 
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TIPS&TRICKS Shorttips 



WlKiNGERHUHN Wenn Sie auf (tre griine Steffe uber dem Ast hllcken («[ngehrelste 
Flache), erschelnt am rechten oberen Blidscfiirmrand ein Moorhuhn. 


în timpul jocului intratî Tu menîul 
de opţiuni şl tastaţi FUNSPEEDUP. 
Astfel veţi accelera viteza. 

Puteţî porni şi opri acest cheat cu 
tasta L. 

Şi încă ceva: dacă în meniul de 
campanii Introduceţi ODIN, puteţi 
selecta nivelul al doilea. 

Redacţia 


Baldur’s Gate 2 

- înainte de a introduce 
cheat-urite, trebuie să deschideţi 
fişierul Baldurjnl cu un editor de 
texte. în [Program Options] 
adăugaţi rândul Oebug Made=1. Cu 
combinaţia de taste CTRL şl spaţiu 
veţi putea acum deschide consola 
în timpul jocului. 


Mai multe puncte 
de experienţă: 

Introduceţi în consolă 
CLUAConsole:SetCurrentXPC.,x"), 
în locul luî X introduceţi valoarea 
dorită a experienţei, far caracterul 
dvs. devine invincibil. Un personaj 
poate primi maximum 2.950.000 
puncte de experienţă. 

Mai mult aur: 

Deschideţi consola şî introduceţi 
CLUAConsoie:AddGold(„x"), 

X reprezintă valoarea aurului 

Descoperiţi harta: 

Introduceţi CLUAConsole: 
ExplkreAreaO. 

Convertirea monştrilor: 

Cheat"Ui este: 

CLUAConsote:CreateCreatureC„x"). 
în locul Iul X trebufe sâ Introduceţi 
un aşa-numit ID-Tag: 


ID-Tag 

Monster 

«yvemOI 

Wvvern 

OQIVOI 

Ogre 

uddroiv27 

Drow WârriOT 

betigauOi 

Gauth Beholder 

beheidfit 

Elder Orb Beholder 

draqred 

Red Dragop 

dragblat 

Black Dragon 

dngsil 

Silver Dragon 

llchOI 

Li eh 

tragiOl 

Giant Troll 

vammatOI 

h^alure Vampire 

icminOI 

Minotaur 

skelwiOt 

Ske leton Warrior 

icboneOI 

Bone Golem 

ghoqrOf 

Greater Ghaut 

troliioOl 

Splitter Troli 

mumgreOI 

Greater Mummv 

goistoOl 

Stone Golem 

misthoOl 

Mist Horror 

tildemi 

Demî Lich 

orcOS 

Orog Warrlof 

Icsftlcol 

Blue Salamander 

gendjiOI 

Ojlnnl 

rnindflOI 

MInd nayer 


Redacţia 


Există un „Hotspot", care Tn 
50% din situaţii duce la 
marcare. La nivelul liniei albastre 
a adversarului 1^ o distanţă de 
unu pană la doi jucători de la 
parapet, executaţi o lovitură din 
încheietură (apăsare scurtă a 
tastei lovitură). Partea de pe care 
se execută lovitura depinde de 
mâna jucătorului (deptaci, 
stângaci) şl de mâna cu care 
apără portarut (de preferinţă 
fiind partea stângă din 
perspectiva jocului). Astfel 
jucătorul va ridica pucul mal 
mult sau mal puţin peste umerii 
portarului Datorită „^boruiuF' 
pucului, portarul are o sarcină 


NHL 2001 



TASTAT COftECTP Mai multe puncte de experienţă, mal mult aur, mai mulţi monştri? 
Nici o problema, trebuie $1 fiţi atent doar la scrierea corectă. 



OOL SIMPLU Daca folosiţi acest hotspot, în 50% din cazuri aveţi 
un gol marcat. 


178 PC Games Isnuane 2001 


www.pcgames.ro 












































Shorttips Tips a tricks 




m m m 1 

migm a magic » - uay or ine uesiroyer 

Date fiind nenumâratele potions, puteai pierde uşor controlul, latâ o lîstâ amplâ, care va vine în ajutor. în afarâ de aceasta. 

bineînţeles, şi câteva sfaturi utile pentru începătorii celei de-a opta părţi a RP6-ului. 


iLlcorJ simpla 

_I 

Mirdh riji vindeci loviturile (licwre de Sx mai puternică) 


vindecâre răni 

MraMtnr + uri j^n umple punctele de magie (licoare de 5x mai puternicâ) 

Aulri raumpiere puncte magice 


elimir^ slăbirea forţ^Mdoar magic} 


IWiHifi^^iW + pvtali măreşte Ierta cjSO 

■ Ucorl complexe 

___ 1 

Mr|Mi ierii * pvtKA măreşte iriteligenţa cu SQ 

iiţi + iiitstfi 

vindecă otrăvirea 

MrMtfi * vM * vMd măreşte personalitatea cu 50 

ilţf*piii 

vindecă ball 

MbMtn * vW * vM măreşte reij^tenţa tu 50 


eiJfnioă somnul (doar maqtc} 

hdff Ji |M*p>riiiaii*vir*i măreşte precizia cu 50 

habaimga + partaii * fW măreşi e m 50 

lutcprl amestecate 

1 

MMe^i * iM*prtK4i +pi«i inâroşte norocul cu 50 

Md^nţa 

vrajă „eroism'' 

hrticih |i*ii * fftrdi *Mtuţi vindeci împietrirea i 

VW * dMni 

vrajă ^scui"' 

Mliişi * rtii şJii elimina toate stările 


împiedică vătămarea prin înec 


Ml'* Wdi 

îndepărtează blestemul 


MC^pmfKA 

îndepărtează frică 


Maciii'^iiţa 

vrajă Jirabă" 

Exploatat! la fiecare dasi aptitudinea de utilizare a arcului. 


împiedică moartea prin lovituri joa^ 

în episoadele mal avansate ale jocului, armele de distantă devin tot 

Nrticaii*^|Mi 

vrajă .piele întărită" 

mai IneFidente, datorită punctelor de energie foarte ridicate ale 

nmcOT+ivti 

îndepărtează nebunia 

adversarilor. Insă mai ales în primele peşteri veţi economisi cu acestea 


vrajă de btnecuvănlare 

mult timp şi vâ veţi scuti de multe neplăceri 


încarcă un obied (de exemplu bagheta magkâ} 


Mi^pM 

întăreşte obiectele 

Folosiţi 0 eroare a programului în avantajul dvs^ Există unele lupte care 



pe cale normală aproape că nu pot fi câştigate. Intrati într-un coridor 

1 Licori albe 

_ _ 1 

mai îngust, în care adversarii maJ mari nu încap. Aceştia rămân 

UbHryvficdhifvăt 

îndepărtează paralizia 

împotmoliţi şi nu se mai pot umi din loc. Salvaţi jocul, după care 

fiMii rvp *fMH 

măreşte lemporar valoarea forţă 

înaintaţi cu multă atenlie. La o anumită distanţă de monstru, veţi 

MrpM + mdi 

măreşte temporar valoarea inteligenţă 

putea lovi creaturile fără ca acestea să se poată apăra. Această tactică 

TmWBSol *1wlt - 

măreşte temporar valoarea personaiitate 

nu dă niciodată greş când trebuie să luptaţi cu monştri mai mari, ca 

Mt-Mdn + viaM 

măreşte temporar valoarea rezistentă 

trolll sau ciclopii, şj aveţi ?n apropiere un mic coridor. 


măreşte temporar valoarea preciziei 


Mralttişi * fvtMdb 

măreşte temporar valoarea rapiditate 

Dacă cădeţi de la o înălţime mai mare, în mod normal sunteţi dat 

Ml 

măreşte temporar valoarea noroc 

pleiriL Când coborâţi de pe un munte, apăsaţi tasta direcţie în sus. 

fmmKmrnşt*w9KKrwmSn 

mărite temporar rezistenţa împotriva âir damage-ului 

Astfel puteţi să coborâţi muntele nevătămat. 


măreşte temporar rezistenta împotriva fire damoqe-ului 



măreşte temporar rezistenţa împotriva earth damege'Ului 

Ţineţi cont de faptul că râurile mai mici le puteţi trece şi prin sărituri 

MHiţi * piin 

măreţie temporar reaslenta împ&triva wather‘damage-uiui 

nemaifiind nevoie de formule magice ca „Waterwdlk" sau „zbor". 

TtM'nti * iMHtaifei 

măreşte temporar rezistenţa împotriva host damagrului 

Astfef deseori veţi ajunge şi cu un grup mal slab ta altare, fântâni şi 


i măreşte temporar reztsîenţa împotriva Podyilamage ufui 

comori importante. 

Mi iiji * wrti |Ma 

elimină toate stările negative (cu excepţia morţii 
împietririi şi mcrudrii) 



Shogun: Total War 


foarte dificili. Cu puţin 
antrenament, din acest hotspot 
puteţi marca multe goluri. 


0 armatâ indestructibili. KoKu nelimitat, o hartă vizibilă? 
Nici o problemă, dacă ţineţi cont de cheat-urrle noastre. 


Introduceţi cheat-uriie în timpul jocului: 
.p ratot yp cana y- Armată indestructibilă 

jnatttesarteri Reveal map (hartă vizibilă) 

«iiivin. Lipsă KoKu 

xmm. Imposibilitatea evoluţiei 

jmtMjtioL KoKu neiimitât 

Redacţia 


Bundesliga 2001 

- Footbal Mana^ 

Tn Bunâestiga Stars 200i puteţi 
chiar de la început să vă echipaţi 
echipa şi Jucătorii la nivelul de 100% 
Stars. Tn acest scop, trebuie să 
începeţi un sezon nou, să începeţi 
primul meci şl să încercaţi să 
marcaţi cât se poate de multe goluri. 
Printre acestea se numără zece 
goluri normale şl patru de star, dar 
sunt suficiente şl mai puţine. După 
ce aţi atins 200 starpoints, Intraţi !n 
„depozitul de vedete” şi împărţiţi 
aici starpointurile acumulate. 


Confirmaţi această manevră 
(salvare), reveniţi îh meniul principal 
şl încheiaţi jocul. Aici sunteţi întrebat 
dacă doriţi să salvaţi jocul, iar dvs. 
veţi răspunde cu da. La întrebarea 
dacă să se salveze sezonul, 
răspundeţi cu na Acum vă aflaţi din 
nou echipamentul de început şl 
intraţi din nou în sezonul început. 
Sunteţi din nou posesorul a 200 de 
starpointuri, pe care le puteţi împărţi 
Iar între vedete. Din păcate, acest 
truc nu funcţionează şi în modul de 
transferări. 
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TIPS&TRICKS Shorttips 


Vampire- 

The Masquerade 

Dacă unul dintre personajele dvs, 
deţine o valoare deosebit de mare 
de manipuiaţie (peste 80), puteţi 
cumpăra obiectele de oriunde 
(fierărie, magazin de arme, 
vrăjitoare etc,), mai ieftin, şl sâ le 
vindeţi mai scump. Puteţi, de 
exempiu, cumpăra o sticluţă de 
sânge cu 41 unităţi de aur şi să o 


vindeţi imediat înapoi cu 64. Cel 
mai mare profit îl faceţi cu armura 
placată. Aceasta o puteţi vinde cu 
un profit de aproximativ V200 
unităţi de aur vânzătoruiui 
respectiv. 

icewind Dale 

Tn Icewind Dale vă puteţi 
procura foarte simplu unele 
obiecte magice destul de 
preţioase. Pentru aceasta nu vă 


Warlords -Battlecry 

Următoarele cheaturî pentru Warlords le putetî 
introduce pe parcursul jocului: 


UMAMMIIER 

Câştigat) mtstun^ 


iMrttpmr 

PfecdetLin^iiîiiea 


uuuTank 

Sunteţi invulrterabil 


UUUIUMINU6E Primip toa^Wlite 


Harta devine vizibilă 



l^edacţii 



H 0 E SUC MllttU. Cu ajutorul laboratorului de chimie puteţi mixa unele băuturi Interesante, de exemplu o 
licoare cu care simul se transformă în Frankenstein. Sau cedaţi spune despre un filtru de dragoste? 


trebuie decât un boţ bun. 

In apropierea localităţii Kutdahar, 
de exemplu, puteţi să furaţi de la 
gnomul Oswald din zepelinul 
naufragiat un inel preţios de 
protecţie (+2). în casa cea mare, 
cu pietrele în faţă, puteţi fura un 
inel de la Arundel. Vrăjitorul Orrick 
din turnul gri are şl el un Inel şi o 
amuletă, obiecte care se pot vinde 
foarte scump. Nu uitaţi ca înainte 
de comiterea furtului să faceţi o 
salvare de siguranţă. 



The Sims - 

LMn’ It Up 

La fiecare experiment cu setul 
de chimie, obţineţi una din patru 
băuturi. Acestea au următoarele 
efecte: 


Silfii deţine hnpâra iwihM 
lădmKăbKiri) Dt^riteleiiecKîtitF»^^ 


_ iaiwhirow 

lăMOtiii) Un iit se ÎMrhgKiesle k ismâ dn 
IMiri (viiiil Sini Ivs. st transtorm n i 



Vhi\ BiiM'Usiil 2W] Tiut^r WuinU PC;a Tmir Inm Tiu^'r WiJutU 
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Shorttips TIPS&TRICKS 



G & C: 

Red Alert 2 


în cea de-a unsprezecea 
misiune a campaniei sovietice, 
puteţi economisi mult timp şi 
evita obositoarele manevre ale 
trupelor psycho aplicând 
următorul truc: după ce v-aţî 
asigurat baza, construiţi repede 
un siloz de rachete. îndată ce 
racheta atomică e gata^ trageţi cu 
ea asupra Kremlinului. Deoarece 
puteţi vedea KremlinuJ încă de la 
început, acest lucru este absolut 
posiblL Edificiul a pierdut acum 
aproximativ jumătate din integri¬ 
tate. Din motive necunoscute, 
sovietici nu trimit ingineri pentru 
a-l repara, cum o fac cu clădirile 
djr\ jur. Acum nu mai trebuie să 
aşteptaţi decât câteva minute 
până lansaţi următoarea rachetă 
şi repetaţi acelaşi lucru. După 
impactt Kremlinul e una cu 
pâmântuL Aţi câştigat misiunea! 



Înecat din capul IOCULUI întâmpinaţi MBF cu rockeUerşî şi eliminaţi apoi şf restul unităţilor. 



VI2IBIUTA11 BUKi Nu trebuie decât să lansaţi două rachete 
atomice asupra Kremlinului şl aţi câştigat misiunea. 

lată încă o posibilitate de a 
termina repede misiunea a 
unsprezecea. Deplasaţi cele două 
navete Kirov din marginea vestică 
a hărţii spre nord. După ce au 
ajuns (nu uitaţi construcţia bazei 


şi apărarea), mai trebuie să aveţi 
cel puţin un Kirov. Distrugeţi cu 
acesta centrala atomică. Acum 
poziţiile de flak nu mai au 
alimentare cu curent şi puteţi 
distruge foarte simplu Kremlinul 
cu naveta. 

Dacă jucaţi cu sovieticii, cu un 
truc puteţi vedea foarte uşor 
părţi ate hărţii, respectiv poziţiile 
adversarilor. Lansaţi rachete V3 
asupra unui colector adversar. 
Dacă acesta se teJeporteazâ în 
timp ce rachetele sunt deja pe 
drum, acestea îl vor urmări până 
în baza inamică, unde îl vor lovi. 

Există o posibilitate de a scurta 
a şaptea misiune a aliaţilor. 
Construiţi chiar la începutul 
Jocului cinci până la şase 
rocketeerşi şi trimiteţf-î la poziţia 
aliată în nord-est. Până ce 
unităţile ajung acolo, apâraţi-vă 
de navele inamice care sosesc din 
sud. După ceva vreme, insula din 
nord*est va fi atacată şi ocupată. 
Acum cu rocketeerii e simplu sâ 
eliminaţi MBF'Ul adversarului, 
deoarece acesta încă nu dispune 
de artiierie anti-aeriană. 

Mai puteţi distruge cu rocketeerii 
şi restul unităţilor. Aţi câştigat 
misiuneal 


Wizards & 
Warriors 


Dacă trebuie să livraţi obiecte, 
trebuie sâ aveţi în echipă un 
caracter care stăpâneşte 
aptitudinea Pîckpocket. Multe 
personaje vi dau aptitudini no) 
sau arme, în semn de mufţumire. 
Dacă furaţi din nou obiectele 
livrate (nu uitaţi să salvaţi 
înainte) şl Je predaţi unui alt 
personaj a) echipei dvs., veţi ff din 
nou răsplătit. 

Oacă în templul Ishad N'Ha 
acceptaţi misiunea şi duceţi o 
scrisoare Iul Jathll, vă puteţi 
primi răsplata pe acesta de câte 
ori doriţi (puncte de experienţă şi 
avansare până la nivelul 7). Acest 
truc este eficient mal ales dacă 
dispuneţi de mal multe personaje, * 
care au îndeplinit această 
misiune: trebuie doar să click-uiţi 
de pe unul pe celălalt. 

în Wizards S Warriors există un 
bug cu care puteţi face mult aur. 
Intraţi în cârciumă (înnj şl 
procedaţi după cum urmează: 
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NHL 2001 


Hochei pe gheaţă, fotba! sau handbal? Cine crede ci setarea standard a 
i /VWi 200Î e prea arcade, să încerce ponturile noastre! 


Optlunfle Al descrise sumar ?n manualul de utilfzare v3 permit să modificaţi NHL 
2001 în aşa fel încât să se joace mal degrabă ca adevăratul hochei pe gheaţă, lată 
propunerea noastră care funcţloneazâîn toate gradele de dificultate: 


Prlntr-un mic bug ţi cu ajutorul funcţiei „Pool 
Gotd" puteti resurse nefîmiiate de aur. 

1. ReallzaţJ d ectiipâ din şase 
caractere 

2. Apăsaţi pe Poet Gold la 
primul caracter. 

3. Eliminaţi din echipă 
caracterele 2 până la 6 

4. ReIncludeţI caracterele 2 
până la 6 în echipă. 

5. Reîncepeţi la punctul 


Atenţie, acest truc poate fi 
reluat de nenumărate orK Trebuie 
însă să ţineţi neapărat cont de 
următoarele; nu eliminaţi 
niciodată primul caracter şi nu-l 
luaţi aurul. Mâi trebuie sâ părăsiţi 
doar o dată cârciuma şi aurul este 
în siguranţă. 


Opţiuni de patinare: 


Viteza de joc 
Durata turbo 
Turbo % 

Obosire 

MîfflimiffiB 

Agresiune 
Vătămare 
Duritate ia cbeck 
Revenire după cldere 
Blocare 


2 

3 

2 

â 


3 

4 

3 

3 

6 



STAMEV (MP Prin setările noastre va 
f] mal dificil, dar ţi mai frumos. 


Opţiuni de pasă si de lovitură 


3 

Aus 

3 

1 


Prindere pată 
Precizie pase 
Viteză pase 
Precizie tragere 

EHfflHi 

Duritate put 
Trecare puc 
Menţinere puc 
Rebounds portar 




3 

3 

3 

4 
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JSâ, 


OPTimn Al fn acest meniu modificaţi 
toate setările Importante. 


Zeus 


O mică eroare a programului se 
dovedeşte extrem de utilă la 
năvala monştrilor. Dacă un 
monstru vizează o clădire 
importantă, cum ar fi de exemplu 
un port, demolaţi pur şi simplu 
clădirea. Acum monstrul caută 
următoarea ţintă. Apăsaţi repede 
pe Undo, Iar clădirea e din nou 
acolo, împreună cu toate 
produsele din ea. Nu se pierd 
decât produsele care se aflau pe 
căruţa depozitului. Pe monştrii de 
uscat, cum ar fl Tăios, îi puteţi 



Toate dotârife 


mpvouluoldikeviiU" 

mpmlked 

Toate gptlunll 
de dotare 
Terminarea locului 

mpguattech 

Toate upgrade/ 


urile de arme 

mpasseam 

Perspectivă third 

person 

Redacţia 


Wdllî Dărâmaţi clădirea înainte ca monstrul sS o distrugă şl 
apăsaţi pe „Undo" îndată ce se îndreaptă spre o ţintă nouă. 


păcăli cu drumuri lungi, 
waypoint-uri şl ziduri, ţlnându-i 
astfel departe de punctele 
importante. 



No One Lives 
Forever 

Apăsaţi în Joc tasta T, pentru a 
putea Introduce următoarele 
coduri: 


Baldur’s Gate 2 

Editaţi fişierul baldurjni cu un 

editor şl căutaţi secţiunea Game 

Options, Adăugaţi rândul „Cheats 

= 1” şl lansaţi apoi jocuL Acum 

deschideţi în joc consola (CTRL + 

TAB) şi tastaţi următorul textr 

* 

CHEATERSDOPROSPER: 

EnableCheatKeysfl); 

Acum vă stau 1^ dispoziţie ur¬ 
mătoarele combinaţii de taste; 

[CtriJEJ] Teleportează 

echipa la cursor 

ICtrlJERl Vindecă personajul selectat 
[Ctrl][Y] Omoarâ monştri sau NPC 


HQTIUY Daca volaţi de mult să vedeţi posteriorul incitant al Iul 
Kate, introduceţi pur şi simplu cbeat-ul „mpasseam". 


mplmyourfather 

Godmod 

fără puncte-de experienţă 

mpwegotdeathstar 

Infinite ammo 

[Ctr|][4] indică toate capcanele 

mpKingoftehinoiistars A]lamrnd& 

munltion 

i. 

Redacţia 

mpmaphole 

Câştigaţi misiunea 


mpdrdentz 

Puii healt 



■N 
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A BUG’S LIFE 


Goana după insecticide 

Personajele jocurilor şi-au găsit un inamic comun: Bug-uriie 


Î n majoritatea cazurilor, când apare 
un joc nou, apar noi şi noi buq^uri 
împreună cu acesta, oferind astfel 
mâterial suculent rubricii noastre. 
Aceste „Insecte" pot fi caracteristice 
şi nemaiîntâlnite în alte jocuri, sau 
pot fi o trăsătură caracteristică unui 
întreg gen. Exemplificative pentru 
cea din urmă categorie sunt 
problemele legate de imaginea de 
ansamblu asupra câmpului de luptă, 
erori născute odată cu apariţia 
jocurilor de strategie în 30. Astfel de 
erori îşi pun amprenta pe multe 
jocuri RTS care au fost produse 
recent. 

Unele bug^uri rămân ascunse 
jucătorului obişnuit, ele relevându-şi 
taina doar specialiştilor sau 
maniacilor jocurilor, care le caută cu 
lumânarea. Dar unele dintre aceste 
erori sunt atât de grosolane încât nu 
le putem trece cu vederea! 

Astfel de bug-uri prezintă şi noua 
creaţie a celor de la Westwood, Red 
Alert 2. Dacă porniţi în luptă de 
partea aliaţilor şi nu sunteţi dotat cu 
măcar 64 RAM, începând cu 
misiunea de la Pearl Harbour veţi 
avea probleme cu viteza jocului, 
în mod interesant, dacă jucaţi alături 
de tovarăşii ruşi aceasta problemă 
nu apare. 

Un alt aspect surprinzător şi 
discutabil ne prezintă şi demo-ul 
oficial ai jocuiuî Escape from Monkey 
isiâPd, produs de Lucas Arts, 

Pornind jocul cu suport Open GL, 
proprietarii unor plăci grafice mai 
vechi vor avea parte de o surpriză 
sinistră: eroii jocului se scufundă în 
peisaj, uneori penetrând decorul cu 
câte un membru ai corpului. Această 
eroare poate fi evitată prin folosirea 
suportului DirectX. 

Alte imagini hazlH ne-au fost 
trimise de cititorul nostru fidel 
Negoiţă Alexandru. El a descoperit 
nişte scene demne de a fi publicate 
din jocurile Baldur's Gate şi din 
Heroes iU Ambeie jocuri sunt foarte 
cunoscute primul fiind un 
reprezentant de elită ai stilului RPG, 
iar al doilea unul din cele mai vechi 
jocuri IBS. 

în încheiere vă rog să ne trimiteţi 
poze şi comentarii despre bug-urile 
întâlnite de voi în diferite jocuri. Cele 
mai interesante vor fi publicate ?n 
revista. 

Vă urez un An Nou Fericit şl lipsit 
de buq-urll 


Erdei Jâcint - Merlir 
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eiLFl CEA KAf SdflffA O imagine neobişnuită, erotit în loc sa ocolească obstacolul, trece prin el. 



PBSiU SRRSTV9 Personajele arată ca nişte jocuri de puzzie. 



im h Sn MVătI Cef care au jucat jocul ştiu că Boo este hamsterul lui MInsc. 
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SERVICE Ghidul cumpărătorului 


Ghidul cumpărătorului PC Games 

Lună de lună în PC Games; piaţa jocurilor - titlurile şi colecţiile actuale de jocuri 


Pestt 



Lună tună sxcuslv în PC Games: 
piaţa Jocurilor în ansamblu* 

Căutaţi prin vastele liste, 
comparaţi conţinuturile colecţiilor 
de Jocuri (Compllatlons) şi alegeţi 
Jocurile care v-ar Interesa 
eventual în cadrul unei reduceri de 
preţ sau sub forma unor oferte 
combinate. 

Despre calitatea unul joc va 
informea 2 â punctajul de garneplay 
care se extinde într-un spectru de la 
O la 100%. Jocurile medii primesc 
un punctaj în jurul valorii de 50%, 
jocurile de excepţie se acumulează 
în Jurul valorii de 90%. Din aceste 
puncte de satisfacţie rezultă 
automat clasa candidatului la test. 

Calitatea jocurilor testate ajunge 
de la clasa superioară (foarte bun) 
prin programele mediocre pânâ la 
castraveţii clasei de jos cu punctaje 
sub pragul de 50%. Culoarea 
autohtonă a PC Games '^Albastru" 
semnalează jocurile mai pritenoase 
faţă de începători* o motivaţie pe 
termen lung mare şi o atmosferă 
excelentă ^ pe scurt o extraordinară 
satisfacţie de joc. 

Lună de lună redacţia PC Games 
verifică toate jocurile dacă mai 
satisfac cnteriîle claselor 
respective. Dacă nu, sunt subcotate. 
Motîvuî: altfel decât în brabnşa 
filmelor şi a muzicii jocurile de 
calculatoare suferă un proces de 
*'depăşîre" tehnologică - evoluţia 
razantă a acceleratoarelor grafice în 
sine face ca jocud de acţiune 3D să 
pară deja după doi ani învechite 
dacă sunt comparate cu apariţiile 
actuale. Valoarea punctării originale 
va ajută la aprecierea procesului de 
îmbătrânire a unui joc. Pe baza 
numărului de apariţie veţi putea cu 
uşurinţă verifica pe viitor şl In ediţia 
română verifica testul respectiv în 
arhiva dvs. PC Games. în cadrul 
claselor toate titlurile sunt aranjate 
în ordine alfabetică. CD-ROM-urile 
sau misiunile suplimentare sunt 
marcate cu un (Z). 
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BLACK 


Talon de comandă 

L,n oxtYaoereo premii lot* s 


sunt lunîâ în considerare numai taloanele completate inteqral. 


i^fTuane 2 C :\ ?C §aai*s işi 


3. Ce gen de Joc este Black&Whtte? 


2. Care este producătorul Jocidui Black&Whito? 






rx 




1. Care este cea mal vândută revistă de Jocuri PG din Europa? 









































TALON PENTRU CONCURS 




sac 


L Cum coruNteraţi ae«st numir al revfslei PG Gi' 
m»? 

□ Ext«l*fit □ Suficient 

□ Foarte bun Q P4ediocru 

□ Bun □ Insuficient 

2. Care articoKe) din acest număr v-a plăcut mat 
mult? 


□ peste 500.000 lei 

Kt. Pentru topul PC Games propuneţi următoarele 
Jocurt 

1___ 

2 . . 

3. _ 

4 __ 

5 , _ 


□ PC Games □ Vlva 

□ PC Maoazin □ Xtreme 

□ Aita, Care? U Nu citesc reviste 

t4. Ce cotidiene citrtf cH mai des? 
frişptms 


3. Care artlcol(e> din acest număr v*a displăcut mal 
mult? 


Ce sud^stli aveţi? 




5. Ce calculator fotoslţl? (specificaţi marca, mode- 
luL procesorui ţi viteza fti Mhz) 




tt* Ce posturi de radio ascultat! mal des? 
(răspuns muttiptu) 

□ Contact 

□ România Actualftâţi 

□ Altul. Care? 

□ Post tocat. Care? 

Q Radio Transilvania 

□ România Tineret 

□ Nu ascult radio 

12 . La ce posturi TV vă uitaţi cei mai des? 
(făspons muttipfu) 


O Radio 21 

□ Total 

□ ProFM 

□ UnipKts 

□ Delta 

□ Europa FM 


□ Libertatea 

□ Gazeta Sporturilor 

□ ProSpoft 

□ Transilvania Jurnal 

□ Cotidianul 

□ Azi 


G. Ce calculator Intenţionaţi să achiziţionaţi 10 
viitor? Cspeclfkatl iraxieluL procesorul ţi 
viteza Tn Mhz ţl perioada estimată de achiziţie} 


7. Se găseţta PC Oarnes la chioşcul dvs. preferat? 

□ Da. 

□ Da, dar sunt puţine eiempiare. 

□ Vânzătorul ar vrea s| primească_exemplare, 

□ Nu, 

B* Cât sunteţi dispus să plătiţi Tn plus pentru un nu¬ 
măr PC Games care să conţină un Joc full version din 
anii 199B-1999? 


□ TVRt 

□ TVR2 
a PROTV 

□ ANTENA 1 

□ PRIMA 

□ Discovery 

□ Nu mă uit la TV 

13, Ce reviste citiţi cel mal des? 
{răspuns nHitttpfu) 

□ Auto Motor Sport 

□ Autoshow 


□ acasA 

□ TELE 7 abc 

□ Animal Ranet 

□ Atomic 

□ MCM 

□ Altul. Care? 


9, Cât sunteţi dispus sâ plătiţi pentru un >oc de top 
original ai cănji conţinut nu de^şeşte dimensiunea 
de stocare a unul CD-ROM? 

□ 200.000-300,000 tel 

□ 300.000-400,000 iei 

□ 400.000-500.000 lei 


□ Avantaje 

□ eiz 

□ Brave 

□ Capital 

□ Caţavencu 

□ Chip 

□ Easv PC 

□ FHM 

□ f ormula AS 

□ Level 

□ Lumea femeilor 


□ PC Report 

□ PC World 

□ Playboy 

□ ProSport Magazin 

□ Ranger 

□ Reviste pentru adulţi 

□ Ştiintă şi tehnică 

□ Super 

□ Super Vtp 

□ Tehnium 

□ Gun 

□ TV Mania 

□ Unica 


□ Adevărul 

□ România Liberă 

□ Cronica Română 

□ Curentul 

□ Ziua 

O Jurnalul Naţional 

□ Evenimentul Zilei 

1SL Aş dori să primesc Informaţi 
pentru domenlui 

□ cakutatoare 

□ multimedia 

□ locuri PC 

□ console Play Statlon 

□ jocuri Ptay Statlon 

□ tntemet 

16. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

□ radio 

□ TV 

□ presă 

□ afiş 

□ prieteni 

□ altele 

17. IMe vă petreceţi timpul liber? 

□ discotecă 

□ săli de jocuri 

□ cinematograf, teatru 

□ Internet cafe 

□ baruri, restaurante 

□ altele 

ie. Având tn vedere viitoarea dvs, profesie, semnalat^ 
mal Jos softurfle pe care le apreciaţi necesare? 


TALON DE COMANDA SAU ABONAMENT 


Numele;. 

Adresa:, 

Str. 


Prenumele: 


Localitatea, 
Nr._BL 


Jud. 


Cod poştal. 


Telefon 


Mobil 


Profesia 


Pregătire: 


Data naşterii. 


□ şcoală generală 

□ liceu 


□ şcoală profesională 

□ postlîceal 


□ facultate 

□ colegiu 


Nivelul venitului lunar al familiei: □ Până la 2mîL lei □ 2-3mîl. lei □ 3-4miL lei □ 4*5miL lei □ Peste Smii, tei 
Specificaţi numărul membrilor de familie ___ 


Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi'l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Simion Bărnuţiu nr. 30, 
bl. PB 9, ap. 3, 3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca informaţiile din acest tafon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srl. 

Baza de date eenstituie proprietatea nevandabUă a PAM Grup SRL 

Semnătura 


Doresc să comand cu acest talon următoarele: 

□Revista PC Games nr. 1 şi/sau nr. 2 şi/sau nr. 3 şi/sau nr. 4 

□Revista PC Games nr. 5/august-septembrie 2000 - 

□Revista PC Games nr. 6/octombne 2000 
□Revista PC Games nr. T^oiembrie-decembrie 2000 


39.000 iei 
59.000 lei 
69.000 lei 
69.000 lei 


Doresc să comand revista PC Games pentru luna: 
□februarie □martie Oaprilie 
Doresc sa mă abonez. 

Tipul abonamentului: □ 3 luni - 230.000 lei 


□ 6 luni - 420.000 lei 


□ 12 luni - 820.000 lei 


PENTRU COMENZI sunt de acord să plltesc fa primirea revistei 
PENTRU ABONAMENT am achitat prin mandat nr 


pe numeie: 


Paul Mork, str. Doina nr, 7, bl, PB 7B, ap, 13, 3700, ORADEA, jud. BIHOR. 


I 

I 

I 

■ 
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REZULTATUL CHESTIONARULUI PC CAMES PENTRU ANUL 2000 


<rtre12ji20»n<4e.19% I 


Ihtfe20^28anl15.06^ 



gub12anl13.25% 


parte 40 art 6.02 % I 


Hfe28rt40afH17.47% I 






I ■ 98 . 19 % 9 «fbaţl ■ 1.61 %Fe«Wrl__| 


elev 70.68 % 



I manager 2 . 2 S % 


studeftt 13 ,Ş 3 % 



[ şcoală prof . 3,03 %~| 


liceu 38,18^ 



I şcoală gen. 27,27 %"] 


[ postice^ 5^ % ^otegiiy 2,42 % j 


facutrte 23,S4 % 


27,27 % şco«ljl gen. ■ 3,03 % şcoală prol, Q 38,18 % Iceu 
5,45 % postSceal D 2.42 % cotegki H 23.84 % tacuirte 



www.pcqames.ro 
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POŞTA RBDACŢIEI 


în numărul trecut al revistei, vă întrebam cum 
aţi dori să publicăm câştigătorii concursurilor 
noastre. Răspunsurile primite de ia voi ne-au 
descumpănit puţin. Se pare că încă în 
România destul de puţină lume are acces la 
reţeaua Internet. De aceea am adoptat 
soluţia de mijloc. Adică publicarea 
câştigătorilor atât în paginile revistei 
cât şl pe site-ul nostru. Deci, îi vom 
ruga pe cei care îşi găsesc numele pe 
site-ul nostru, la câştigători, să ne i 
contacteze telefonic sau prin e-mail, 
pentru a le expedia premiul. Mulţi 
dintre voi ne solicită apariţia unei 
pagini de anunţuri. în limita 
spaţiului disponibil, vom putea publica 
anunţurile voastre de schimburi de 
software sau hardware. 

Timp de 9 luni am încercat, şl credem noi 
că am şl reuşit, să modelăm revista 
conform cerinţelor voastre. Chiar 
dacă încă termenul de apariţie rămâne 
o necunoscută pentru voi, iar Jocul full 
mult promis vă pune nervii la grea 
încercare, cred că apreciaţi eforturile 
noastre de a fi în continuare cea mal 

I 

complexă şi completă apariţie între 
revistele de gen de la noi din ţară. în anul 
care a început, vom fi mal prompţi la ceea 
ne sugeraţi voi. Până atunci însă vă urez, 
din partea redacţiei noastre La mulţi ani. 


Calculatorul 


9 


mon 


amour 



Alex Potlog 

Aş dori să vă întreb ce up-qrade 
îmi recomandaţi fa următoarea 
configuraţie: P II 300 Mhz, 120 Mb 
RAM, 3,2 Gb HDD, accelerator 
Vodoo 3 2000. De asemenea aş dori 
să*ml recomandaţi şi un mouse bun, 
ergonomie, cu rotjţe şi eventual 
optic, care să albă un bun raport 
preţ/performanţâ. 

O ultimă sugestie ar fl introdu* 


cerea unei rubrici cu articole despre 
Jocuri recente primite de Ea cititori, 
şi aş dori să ştiu dacă sunteţi cumva 
interesaţi de o colaborare cu mine. 

Sa/uf A/ex 

ffi mu/fumsse pentru scrisoare. 
Sistemuf pe care tu a/ mf se pare 
eefj/i/brât Cred finsă câ a/ putea sa-ff 
actriz/ponezf un a/ do//ea hardd/sk de 
o capacitate ceva mai mare. Din 
câte şf/m noh un mouse cu caracte¬ 
ristic ite descrise ar corespunde cu 


unui din seria Microsoft inteiîiMouse 
OptkaL Mai muite detaiii despre 
performanteie acestuia poţi qăsi în 
numârui din iunie ai revistei noastre 
ia pag, 89. 

Noi suntem interesaţi de articole 
primite de ia voi, c/t/ton/ noştri, cât 
şi de o colaborare cu aceia dintre 
voi care dovedesc încîinaţie (au 
pană, condei) pentru articoie de 
acest gen. Vă aştept deci articoieie 
iâ deja cunoscuteie noastre adrese. 
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Rubrici 


Zamfir Gabriel a.k^a* Ouad 
Damaqe 

Dragă redacţie PC Games 

Pentru început vă urez „La mulţi 
ani" pt» cei 8 ani împliniţi. 

Eu consider revista dvs. extraordi¬ 
nară şi cred că m-a transformat 
într-un „lord gamer". 

Am găsit câteva puncte slabe la 
revistă aţa că vă fac următoarele 
sugestii. Revista să fie sigilată într-o 
pungă, sa puneţi carcase pentru CD- 
uri. De asemenea, posterul să fie 
dintr-o hârtie mai groasă. Aş vrea să 
propun şi eu o nouă rubrică în 
revista dvs, numită „Startegy 
Evolution'V în care să prezentaţi 
cele mal calitative jocuri de 
strategie care au existat vreodată, 
Mi-au plăcut foarte mult Tips and 
Trlcks-urîfe de la Drablo 2. 

Bună GatrM 

fţi mufţLfmesc m numeîe redacţiei 
noastre pentru urărite taie, şi sper 
ca şt ediţia română a PC Games să 
ajungă să aniverseze cât mai mulţi 
ani de apariţie. Vom încerca să dăm 
curs sugestiilor taie. După cum ai 
observat mulţi cititori ne propun noi 
rubrici Tu, probabil eşti pasionat de 
jocurile de strategie, de aceea ai 
dori să găseşti în revistă rubrica pe 
care ne-o propui Vom vedea ce se 
poate face, asta şi în urma reacţiitor 
primite de la c/f/for/. 




Molse Alexandru 

Salut redacţie PC Gamesl 




Mă numesc Moise Alexandru şl 
sunt unul din noii fani ai revistei pe 
care o reaiizaţLL.,), îmi pare bine ci 


cineva s-a gândit să realizeze o 
revistă atât de consistentă, şi cu 2 
CD’uri, şi mal ales că a reuşit să 
sfideze orice concurenţa prin 
calitatea eL Dar„.( pentru că trebuie 
să existe şi un dar) nimeni şl nimic 
nu e perfect. 

In primul rând. termenul de 
apariţie al revistei nu cred că face 
prea bine la încasări, şi ştiu că aţi 
mai auzit asta de un milion de ori, 
dar poate aşa veţi îndrepta situaţia. 

Am o întrebare dacă tot întrebaţi 
de sugestii pt. viitorul joc fulJ de pe 
CD, nu ne spuneţi când se va 
întâmpia asta? Apropo de asta, ştiu 
că jocuri noi nu puteţi sa puneţi aşa 
că o să vă propun un joc bun, mai 
vechi: Doom 2. îar dacă nu puteţi 
pune un joc full prea curând, măcar 
puneţi jocuri mai vechi, de genul 
Prince of Persia / sau 2. 

Şl ma) am o sugestie, în legătură 
cu plicurile CD-urilor, Cred că ar 
trebui să luaţi exemple de la 
celelalte reviste de gea şi să puneţi 
CO-urile în plicuri de mărimea lor. 
fără margini lipite, şl să nu le mai 
prindeţi în cotorul revistei, deoarece 
l 3 desprindere se rup cam urât, iar 
revista să o băgaţi într-o folie. 

Cam atât o să vă scriu astăzi, şl 
sper că n-o să mai fie nevoie să va 
trimit scrisori cu sugestii. 

La revedere şi fiţi siguri ca de 
acum, revista mea preferată este 
PC Games, 

P,S, Credeţi că P III 600 Mhz, 64 
MB RAM, Hdd 20 Gb, Riva TNT 2 16 
Mb este scump la 22 de milioane, 
fără monitor şi cu Windows 98 SE şi 
RAV 8? 


Bună xlua D^le Alexandru, 

Vă mulţumesc penfru aprecierile 
dvs, referitoare ia calitatea revistei 
noastre, 

fntr-adevâr, am primit să zicem 
un milion de reclamaţii ia termenui 
de apariţie ai revistei După cum am 
spus şi în numărul trecut ai acestei 
rubrici, sper că, începând cu acest 
an problema se va rezolva. 

Deocamdată jocui fuiî version 
promis de noi va trebui să mai 
aştepte. Asta datorită costuriiar 
destui de mari pe care ie^ar impune. 


Nu putem preciza data exactă. 

Mulţumim oricum pentru suges- 
tile refer/f oare ia jocul fuii 

Sistemul pe care ni haţi descris 
dvs. aşa ta prima vedere s-ar părea 
că este ta preţut normai Vă daţi 
seama însă că acest preţ depinde şi 
de cafitatea plăcii de bază, a 
memorie RAM, a HDD-utuL. 


Nuţă Cristtan 

Salut 

De ia bun început vă felicit 
pentru videoreportajul de la ECTS 
2000. Pe mine m-a impresionat 
enorm, iar ordinea este aleatorie, 
Yager. Gunman şi Unreat 
(Tournamentj Z Cred cl Unreat 
(Tournament) Z o să ne pape la toţi 
procesoarele, cârdurile video şl 
memoria, ţipând ,.up-grade". („.) în 
ceea ce priveşte secvenţele din 
Unreat 2 nu m-a impresionat mimica 
feţei unui personaj ci detaliile celor 
2 personaje. Cum personajele din 
Ouake 3 şi Unreai Tournament au 
fost modelate în 3D Max R3 iar 
acesta a apărut în noiembrie 1999, 
iar pachetul respectiv de modelare 
susţine diverse mimici ale feţei, 
rezultă că am fi putut avea aşa ceva 
şi în Ouake 3 sau Unreai 
Tournament însă cu o penalizare de 
viteză în rularea jocurilor. Ţin să va 
laud pt. miniseriaful pe care l-aţi 
început în ceea ce priveşte editarea 
de hărţi proprii pentru U*T, Cred că 
ar trebui să continuaţi acest „serial" 
să-i spunem, şi cu realizarea de hărţi 
pentru Ouake 3 Arena şi să dez¬ 
voltaţi o hartă în paginile revistei de 
la A la 2, Cred că în câteva pagini 
puteţi face acest lucru, sau puteţi 
scoate un PC Games special numai 
cu lecţii de la profesioniştii în dome¬ 
niu, privind realizarea de hărţi şi 
MOD-uri pentru Ouake 3 Arena şi 
U,T, Fiindcă tot suntem la acest 
domeniu, vă rog să-mi spuneţi ş mie 
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POŞTA REDACŢIEI 


cum pot ruJa diferite hârti sau 
MOO-uri pentru Ouske 2 şi Ouake 3 
Arenat HaiHife şi U,T, precum şi Tn 
ce director(fişier) trebuie instalate 
hărţile. Personal am încercat tot 
felul de chestii dar tot n-am reuşit 
Bănuiesc câ este ceva legat de con- 
solă.(„,) 

Am şi o mare durere legată de 
Unreal şi cu voia dvs. am să vă 
explic despre ce este vorba. Am 
cumpărat de la Best Computers 
pachetul Unreal + Return to NapalL 
Toate bune şr frumoase, fiindcă pe 
lângă Duron ia 700 Mhz, 128 Mb 
RAM, video GeForce 2 MX, hdd Î5.3 
Gb(7200 rpm) am şi un monitor LG 
17" care lucrează uşor Tn 1280x1024 
cu 32 bîţr. Am instalat Unreal în 
1024x763 cu 32 biţi l-am jucat ceva 
timp, t-am dezinstatat, iar acum, 
reinstalându’l nu pot sâ*i duc 
rezoluţia peste 512x384 că se între¬ 
rupe, îmi dă "criticai error" , Mai 
adaug că înainte rula perfect, iar 
acum nu ştiu ce să mai fac,(„,) 

Salut Cristian 

Muttumim pentru aprecieri. Vom 
continua ceea ce tu ai numit "serial” 
de hărţi şi MOD-urL Nu cred însă câ 
vom scoate un număr speciai pe 
această temă. Hârţile se copiază în 
maps. De obicei hărţile au extensia 
.map. Dacă împreună cu hărţile mai 
sunt şi alte fişiere de gen texturi, 
sunete şi acestea trebuie copiate în 
fişierele respective ale jocului. Cu 
MOD-urile este puţin mai complicat. 
Asta deoarece trebuie să aveţi 
versiunea originală a jocului, acesta 
să fie instalat complet (fufl), 
MOD-ur//e vin sub formă de kit Deci 
cu un dublu clic pe ele, acestea se 
vor instaia singure. 

S-ar părea că, problema ta cu 
Unreal să fie de la o proasM 
dezinstalare. Asta datorită 
Windows-ului sau a programului de 
dezinstalare. 

O sofuţie ar fi să verificaţi dacă 
ian dezinstalare Unreai a fost şters 
complet din Registry, Dacă nu, va 
trebui să faceţi aceasta manual. 

Dacă nici asta nu ajută, soluţia 
rămâne doar reinstalarea 
Windows*utuL 
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Câştigătorii concursului din nr. 6/octombrle/ 2BQ0 

CÂŞTIGĂTORUL UNUI CALCULATOR ÎN VALOARE DE 900$ 

este TUDORACHE MINAI din BUCUREŞTI. 

^ 

CÂŞTIGĂTORUL UNUI JOC SLAVE ZERO 

este NEMEŞ DANIEL din localitatea Archita. jud. MUREŞ. 


CÂŞTIGĂTORUL UNUI JOC DIABLO 2 

este DRAGOMIR ADRIAN din localitatea TÂRGOVIŞTE, jud. DĂMBOVITA. 
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ULTIMA PAQINA 


Poza lunii 

0 îndrăgită rubrică PC Gatnes. cine găseşte cel mai nostim text pentru poza lunii decembrie? 



BACŞIŞ U petrecerea de lansare a Jui Anno 1503 s-a pierdOt şi un 
aşa-zis şeic, care evident vrea sj scape de doamna în aibastni. 


P ulu Cernea Mîhai din Piteşti, Str. 

Popa Şapcă, Bl, P5A, Sc. B, Ap, 15, 
Piteşti. Jud. Argeş, este câştigătorul 
rubricii "Poza lunii", şi va primi o 
revistă PC Games nr 2/2001, 

Dacă doriţi să participaţi la 
această rubrică trimiteţi-ne 
propunerea dvs. prin telefon, carte 
poştală sau e-malL 


Adresa noastră: Redacţia PC fiannes. pentru; Poza lunii 
str, Simion Bărnuţiu. nr. 30. ap, 3. cod 
3700 ORADU jud BIHOR 

redactie^pcgamesio 
pamgrup^rdsorjo 
WWW: Mivw.pcQai7ies.ro 



DESttNBItDEJOm HaiisScMcliertlndi^^ 
figMti woaaii Ii oMŞHrii «lor 
zsaw şi • ind iwnoNi dnpilic, 




începând cu 
numărul 2/2001 
revista 

PC Games va va 
semnala Jacurile ţi 


PC Games 2(9)/2001 


TERMEN DE APARIŢIE 


PC Giims 2/2CH)1 va apirta la începutul Nwil fabniarle. 


fffiixţtâ nu {Mranfea/J daţi apafititt. M âpdfea înlârzmi tUtVitt pfdOucifofjkir twv dUc Ar jrmJWcJh oft xatfit. 


softorile 

educative recent 
apărute sau a 
căror apariţie este 
aşteptată în 
viitorul apropiat. 


Jocurile lunii 

Acum le-a venit rândul: vă prez¬ 
entăm rezultatele din feedbackul cu 
publicul. La începutul lui februarie 
vom arunca o privire înapoi pe sezo¬ 
nul 2000 şi vom decerna premiile 
pentru cele mal bune jocuri de strate¬ 
gie, sport şi RPG. Baldur^s Gate 2 sau 




Diablo 2, C&C: Red Alert 2 sau Sud- 
den Strike, NHL 2001 sau TirA 2001 - 
care este câştigătorul ales de cititori? 
In acelaşi timp vă vom spune la ce să 
se aştepte HDD-ul dvs, în privinţa luî 
Black & White, Commandos 2 şi Anno 
1503, 


Settlers 4 & Patricians 2 

Fanil Jocurilor de construction- 
strategy vor trebui să aleagă în cu¬ 
rând: la colonişti, centrul de greutate 
se situează, pe lângă construcţie, 
înainte de toate pe expansiune şi lup¬ 
tă, în timp ce patriclefifi se axează 
mai ales pe dezvoltarea comerţului. 
Pentru a vă ajuta în a lua o decizie, vă 
vom prezenta un test amplu în numă¬ 
rul următor. 

Empire Earth 

îl cunoaşteţi pe RIck Goodman? 
Nu? Atunci ar fl bine să faceţi 
cunoştinţă căci Mr. Goodman este - 
pe lângă Bruce Sfieiley - omul dJn spa- 
tefe iui Age of Empires. Noua sa ope¬ 
ră se numeşte Emplre Eartb şi este 
un fel de „Age of Empires 3D",Tnsă 
într-o perspectivă izometrică mai bu¬ 
nă, Tn numărul următor al PC Games 
veţi găsi toate detaliile, imaginile şi 
secretele acestui mult aşteptat joci 

Tlp$ & Tricfcs 

V-a aburit cumva construcţia cor¬ 
porală a Larel Croft şl a lui Kate Ar¬ 
cher în aşa măsură încât nu mai ştiţi 
cum să jucaţi Tomb Raider; Tbe Cro- 
nicles sau No One LIves Forever? Nici 
o problemă, căci soluţiile complete vă 
conduc pas cu pas prin toate scenele, 
puzzie-urile şl misiunile acestor hlturi 
de acţiune. 



IM BETTUERS i Se pere d din lanuaiii Bluc 
Bftt vi imfti sl totoniziţl 



EWWE EARIil Puţine locuri de stritegle aritiii 
itit de Mne - unde mai punem ci estetâ 3D, 



ocaiudinsigii^iiipw 
ni cu Ml |w Uvley L«i prin 1 dncci tvei^^ 
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we hear you 




ACER V750 - Telefon mobil ACER V750 * 
Dispiay full-graftc 
Greutate 88 g 

Dimensiuni 112x47x17 mm 
Dual bând 900 / i 800 
Profile 

Memoria teiefonufui: 

-99 înregistrări 
-apel in aşteptare 
Devierea apelurilor 
SMS 

Acumulator Li ion de 600 mAh, cu vibraţie 

Timp convorbire 2.5 - 4.S h 

Timp stand-by 50 - 250 h 

Calendar 

Ceas 

Jocuri 

Calculator 

Apelare vocala 100 de numere 
20 tonuri sonerie 

Opţional telefonul ACER V750 dispune de: 

-încărcător de birou 

-încărcător de maşina 

-acumulator Li-ton de 900 mAh 

-accesorii 

Preţ: 180$** 


servicc-ul asigurat pe teritoriul României 
preţul nu include TVA 


Distribuit prin PAM GRUP SRL 
Str. Simion Barnutiu. 
nr, 30. ap, 3. Bl. PB 9 
Tel./Fax:05 9/479.66 l 
E-mai I: pa mgrup@rdsor.ro 














KFgnfclil 


neaţa 


- 

emisiunea care-ţi 
schimbă viaţa. 

ŞTIRI 

MUZICĂ 

JOCURI 

CONCURSURI 

INFORMAŢII 
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